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PREFACIO

Sergio Fabiano Annibal!

A discussio sobre Educagio é ampla e vigorosa no Brasil e engloba
também o papel das tecnologias; indiscutivelmente, elas integram os pro-
cessos formativos humanos, constituindo-se em mediacGes e vetores dos
diferentes contetidos educacionais.

A relacdo entre Educacio e tecnologias ou a presenca das tecno-
logias nos processos educacionais implicam na construcao de sentidos,
que, por sua vez, podem produzir marcas profundas na intera¢do com os
sujeitos, dadas as suas caracteristicas muito proprias e capazes, inclusive,
de transformarem contextos por meio dos usos de novas linguagens e
codigos, obviamente sem desconsiderar os substratos linguisticos e
culturais que existem e que serdo recolocados e reapropriados em uma
légica imersiva desses usos.

O volume intitulado Processos formativos, tecnologias imersivas e novos
letramentos: convergéncias e desdobramentos traz contribuicdes textuais de
pesquisadores engajados no debate sobre a presenca das tecnologias na
Educacdo. Ao mesmo tempo em que se debrucar sobre esse assunto parece
reafirmar ou reiterar uma tematica bem discutida em nossos dias, vé-se
que ndo é bem assim, a reunido desses textos sinaliza para a relevancia
em aspectos bastante singulares e permitem o destaque e a apresentacdo
de resultados de pesquisas acerca das possibilidades de formagdo de um
leitor que se encontra suscetivel a mediacao tecnoldgica e a0 mesmo tempo
posicionado diante da tecnologia enquanto vetor de aprendizagens tanto
gerais e técnicas quanto culturais e cognitivas, podendo trazer diferencas
de interface com a linguagem.

! Doutor em Educacéo pela Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho”. Pés-doutorado na
Université de Cergy-Pontoise/Franca. Estagio de doutoramento na Faculdade de Psicologia e Ciéncias da
Educagdo da Universidade de Lisboa/Portugal. Mestre em Estudos Literdrios pela Universidade Estadual
Paulista “Julio de Mesquita Filho”. Licenciado e Bacharel em Letras Universidade Estadual Paulista “Jilio
de Mesquita Filho”. Atualmente, é Professor Assistente do Departamento de Educacéo da Universidade
Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho” em Assis, na disciplina de Didatica. Professor do Programa de
Pés-Graduacgdo em Letras e do Mestrado Profissional em Letras da Universidade Estadual Paulista “Julio
de Mesquita Filho”. £ vice-lider do Grupo de Estudos e Pesquisas sobre Linguagem, Ensino e Narrativa de
Professores (Geplenp) vinculado ao CNPq pela Universidade Estadual Paulista "Jtilio de Mesquita Filho”..



A discussdo apresentada suscita reflexdes proficuas a respeito dos
usos e efeitos da tecnologia sobre algo conhecido, a linguagem escrita, por
exemplo, e seu status ou nova apropriacao a partir do momento que ganha
outro espaco de disposi¢io, o que pode causar diferengas culturais nesses
usos e efeitos. Dessa forma, singularidades sdo analisadas e questionadas
pela obra, pois é por meio dessa condicdo da tecnologia como instancia
mediadora, formadora e também vetorial que sdo constituidas originalidades
de campos de estudo e anélise e de como se é possivel o estabelecimento
dessas interfaces ao relacionar a possibilidade, por meio da Educacao, de
formacao de sujeitos sociais e culturais, tendo as tecnologias como espaco
de acdo para novos letramentos e usos das linguagens.

No sentido de ir mais além, esta obra desenvolve argumentos, ao
longo dos seus doze capitulos, em que a problematizacdo de contextos na
triade constituida pelos processos formativos, tecnologias imersivas e novos
letramentos evidenciam a importancia em compreender os mecanismos
engendradores dos usos e efeitos da linguagem a partir desses processos
de formacao, tecnoldgicos e de letramento.

Nota-se a partir da leitura e reflexdo desses capitulos que esses sabe-
res que advém da mediag@o pela tecnologia e da tecnologia como vetor de
representacdes e apropriagoes dos significados culturais e sociais se dao
de maneira ampla e interligada a partir do instante que se reconhece o
didlogo entre campos inter e multidisciplinares, bem como na capacidade
de alterar e ressignificar conceitos por meio da tecnologia e dos letramen-
tos em diferentes plataformas a partir da segunda metade do século XXI.

Considera-se que a convergéncia e os desdobramentos argumentativos
corroboram para uma reflexdo consistente e muito oportuna, no sentido de
fomentar, de forma critica e pautada em pesquisas responsaveis e contun-
dentes, aspectos caros a Educacdo Basica, no que tange, especificamente,
ao curriculo, as praticas pedagdgicas, que surgem neste volume de forma
inovadora, mobilizando debates profundos e atualizados sobre letramen-
tos, multiletramentos e educomunicacéo, por exemplo; além disso, vé-se 0
compromisso em discutir os usos e as apropriagoes de materiais didaticos
e de midias ja consagradas, como o radio e o jornal, em uma ambiéncia
pedagdgica cuja preocupacao e centro dos debates é a tecnologia.

Com isso, é evidente a preocupacao dos organizadores e autores desta
obra com as movimentagoes do campo da Didatica, espaco epistémico, cujo
elemento essencial constitui-se na reflexdo, na discussao e na tomada de
posicoes a respeito do ensino.



Certamente, esta obra serd de grande valor para reflexdo e acesso
aum debate contemporaneo sobre formacgéao, tecnologia e letramentos
para professores, pesquisadores, gestores e demais profissionais da edu-
cacdo, além de estudantes das licenciaturas. Dessa forma, ao convergir
processos formativos, tecnologias imersivas e novos letramentos, os
textos desta coletdnea reconhecem a relevancia das relacoes interdis-
ciplinares para as pesquisas académicas, para as praticas pedagdgicas
e para a formacao docente.

0 eixo central das discussOes promovidas por este livro esta nos pro-
cessos formativos e deixa muito claro que a preocupagio, expressa pelos
resultados de pesquisas, reside nas aprendizagens, tornando-as elementos
centrais de todo esforco de pesquisa e de aplicacido. Temas cruciais para
a Educagdo sdo postos em evidéncia, a saber: fluxo de metodologias, ris-
cos e possiveis solucdes e novos paradigmas; retomam-se debates sobre
as aprendizagens, reiterando, oportunamente, a ideia de que ensinar é
muito mais que simplesmente transmitir conhecimentos. Nesse sentido,
ensinar proporciona compreender a sustentagéo cultural e econémica ou
as alternativas de mudancas do status quo.

A proposta deste livro, portanto, conduz a um olhar dialético e nem
um pouco ingénuo sobre os alcances da tecnologia e de seus impactos
culturais. Assinala-se, ainda, que seus usos e efeitos, como mediadora ou
como vetor, nas construgdes de conceitos, ddo-se na relagdo pedagogica,
o que pode ampliar, de forma consciente, aspectos culturais, sociais, eco-
nomicos e ambientais a apropriagdo e objetivacdo dessa tecnologia; certa-
mente, qualificando-a muito mais. Acrescenta-se a essa forma de encarar
a tecnologia o papel fundamental do professor.

Outro ponto a destacar, é a bem-vinda reafirmacio de uma postura
diante das relacoes pedagdgicas e, neste caso, situada nas questoes de ino-
vacdo, é de que nada se da de maneira dicotomica e descontextualizada,
a exemplo da teoria e da pratica, que necessitam ser vistas e operaciona-
lizadas conjuntamente.

Desse modo, vé-se o compromisso desta obra com a disseminacao
de conhecimento educacional por novos caminhos, contribuindo para
que professores entrem em contato com referéncias que assinalam uma
mudanca paradigmatica, comprometida com uma formagao critica. Con-
sidera-se, assim, que a coletanea traz eixos de extrema importancia para
refletir aspectos da educacéo e das linguagens numa estreita relacdo com
as tecnologias, o que possibilita pensar sobre letramentos, praticas peda-



gobgicas inovadoras e um curriculo que considere proposicoes coletivas,
abrangentes e, sobretudo, democraticas, ndo desvencilhando, em momento
algum, o saber e a pratica docente da pesquisa académica.

Ressalta-se a capacidade dos autores de construir seus textos na
perspectiva de abertura constante ao didlogo; nota-se que o tratamento dos
temas perpassa questdes caras e pertinentes aos nossos tempos; todavia,
esses textos distanciam-se da outorga de verdades ou panoramas imutaveis,
pelo contrario, encontram-se sempre dispostos a ampliagdes ou revisoes, de
acordo com a escuta do tempo e das movimentacdes do campo educacional.

Finalmente, deixa-se claro que os organizadores deste volume reali-
zaram um trabalho de exceléncia e relevancia ao reunir textos de grande
qualidade e fundamentais para contribuir, de forma competente, para as
discussoes sobre formacao, tecnologia e letramentos.



ALGUMAS PALAVRAS
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Cada vez mais sentimos, de um lado, a necessidade de
uma educagdo que nédo descuidasse da vocagdo onto-
l6gica do homem, a de ser sujeito, e, por outro, de nio
descuidar das condicGes peculiares de nossa sociedade
em transicdo, intensamente mutavel e contraditdria.
Educacdo que tratasse de ajudar o homem brasileiro em
sua emersao e o inserisse criticamente no seu processo
histérico. Educacio que por isso mesmo libertasse pela
conscientizacdo (FREIRE, 2014, p.90-91).

O pensamento freiriano, ainda, em tempos de estética digital cor-
robora para nos instigar a reflexdo, visto que nos influencia em pensar no
processo de formacao humana, justamente porque tal processo se efetiva
em mudancas e transformacoes nos ambitos da docéncia-discéncia e na
sensibilizacdo, na consciéncia e libertagdo dos sujeitos numa sociedade em
transito, como ja dizia Paulo Freire. E diante deste contexto de mudancas
e pensamentos que ndo sdo uma via de mio Unica, mas abertos ao dialogo
e aos processos educacionais na contemporaneidade, que a coletinea se
coloca como mais um eixo reflexivo e de aproximacao com os multiplos
pensamentos trazidos por autores e autoras, cada um com analises muito
preciosas diante de seus contextos educativos e sociais.

Desse modo, a coletanea apresenta estudos e abre ao leitor a inteira
responsabilidade de ressignificd-los por meio da leitura cientifica,
porém que ndo se encontra distante dos contextos da Educagio Basica,
Superior e, especialmente, da formagéo de professores. Ressaltamos a
relevancia em disseminar a producao de conhecimento sobre as abor-
dagens tecidas, sobretudo neste momento marcado por dificuldades
globais, porque nossos publicos e pares, educadores(as), estudantes,
profissionais da educacdo e pesquisadores (as), adotam cada vez mais,



inclusive na mediacdo com seus pares, considerando que o acesso ocorra
em espacos, tempos e dispositivos possiveis.

Assim, a coletdnea que nos propomos a organizar com pesquisadores
e pesquisadoras da area da Educacéo e, em areas convergentes, dialogam de
forma inter e transdisciplinar sobre a triade: “Processos Formativos, Tecno-
logias Imersivas e Novos Letramentos”. Para tanto, nossa preocupacao esta
em abrir-se para novos contextos de ensino e aprendizagem desafiadores
que se exprimem pelo nosso subtitulo quis dar o destaque as convergén-
cias e aos desdobramentos da triade. A convergéncia de metodologias,
recursos pedagogicos e experiéncias que se desdobram em desafios com
proposigoes, crencas, experiéncias e novas perspectivas para a educacao.

Desta forma, sabemos da importancia das pesquisas apresentadas
nos capitulos, seus sentidos necessarios para dar respostas as demandas
da sociedade contemporanea no contexto do Brasil, Espanha e Portugal.
Estas pesquisas contribuem para a ampliacdo de perspectivas da coletanea
para repensar objetos de pesquisa e da vida docente que produzem novos
sentidos, ndo somente em torno da sociedade ubiqua atual, mas de forma
direta nas pessoas e na atividade humana, visto que implicam na praxis
profissional, que envolve uma complexidade de a¢des: comunicar, ensinar,
aprender, informar e viver as multiplas relagdes que sdo estabelecidas por
suas textualidades e problematizacdes aqui apresentadas.

A organizagdo do livro com os autores e autoras dos capitulos revelam
um intenso processo reflexivo, de percepcao critica diante de transforma-
¢Oes, nas quais estamos sendo impulsionados e que nos obriga a propor,
por meio da pesquisa educacional, novos cenarios para ensinar e para
propor novas praticas educacionais e sociais, especialmente que abracem
e acolham sensivelmente docentes e discentes.

Nzo hd como um(a) pesquisador(a) deixar de questionar os caminhos
que serdo seguidos pela educagdo. Como pensar a educacao e 0s processos
de formacdo humanas em suas convergéncias e seus desdobramentos?
Como estabelecer um vinculo entre as transformagdes sociais e culturais,
novos olhares/perspectivas e a educacido contemporanea?

Diante dessas discussdes, os processos formativos, as tecnologias
imersivas e os novos letramentos sdo conhecimentos fundamentais, tendo
em vista que esta relacdo evidencia muitas transformagdes nos processos
sociais, pedagogicos e metodoldgicos a partir dos multiletramentos, que
se apresentam na transi¢do da midia cldssica, tdo presente na educacdo
formal e presencial, para uma educagdo mais ubiqua e aberta, utilizando



dispositivos digitais e suas equivaléncias, tais como ambiéncias virtuais,
redes sociais, entrecruzamentos entre as linguagens e as tecnologias digitais.

Vislumbramos, portanto, que os contextos da propria cultura digital,
com seus desdobramentos ressignifique os conceitos de comunicacio,
interacdo e mediacdo e, assim, novas perspectivas e prospeccoes de ensino
e aprendizagem, transformando-os em concepgdes cada vez mais alusivas
ao pensar coletivo, multiplo e efetivamente dinadmico.

Desse modo, propusemo-nos a sistematizar essa organizagdo com o
objetivo de apresentar resultados de pesquisas e conhecimentos sistema-
tizados de profissionais das areas de Educagao, Tecnologias e Linguagens,
que vivenciam em seu cotidiano multiplas relacdes e que pesquisam sua
ligacdo contemporanea com as tecnologias imersivas e digitais.

Os capitulos foram escritos e organizados num contexto social com-
plexo e singular, por isso torna-se um dispositivo pratico, tedrico, metodo-
logico e reflexivo tao oportuno para fundamentar as discussoes acerca dos
novos letramentos e das tecnologias imersivas - alicercados num processo
formativo necessdrio em constante evolucao, buscando elucidar a impor-
tancia de uma educagdo permanente que prioriza a formagdo humana de
qualidade para todos e todas. E diante disso que a coletdnea fundamen-
ta-se com todas as vozes, rompendo os muros académicos e ofertando,
dialogicamente, uma analise critica e reflexiva de abordagens que estdo
presentes na sociedade e por ela permeiam uma trama de significagoes das
linguagens, elos e novas conex0es interdisciplinares, que evidenciam certa
complexidade, como também, oportunizam o repensar das abordagens no
contexto plural da escola e da universidade na contemporaneidade.

Desejamos uma 6tima leitura!

Claudia Coelho Hardagh
Eduardo Fofonca
Nuria Pons Vilardell Camas
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CAPITULO 1

INSIGNARE: UMA PROPOSTA DE EDUCAR
PELA PESQUISA NA ESCOLA BASICA
A PARTIR DE PRATICAS DE LETRAMENTO E
DE TECNOLOGIAS IMERSIVAS

Sonia Maria Chaves Haracemiv?
Fabiana Paulino Alexandre Retamero®
Ana Maria Soek*

INTRODUCAO

A procura por caminhos para que professores construam referén-
cias que justifiquem uma mudanca paradigmdtica comprometida com a
formacao de cidaddos criticos e produtores de conhecimento tem sido um
dos desafios da educacio escolar no século 21. Emerge neste tempo a busca
por uma abordagem educacional na qual a relagdo entre teoria e a pratica
sejam capazes de atender a formacao de cidaddos capazes de intervir na
sociedade por meio da construgdo de conhecimento. Com este desafio
posto, buscou-se investigar o educar pela pesquisa na educacéo basica,
numa perspectiva metodolégica, possibilitando que alunos e professores
sejam produtores associados de conhecimento. Assim, o objetivo deste
trabalho é relatar a possibilidade de um roteiro teérico-pratico referente ao
desafio do uso de tecnologias imersivas e do educar pela pesquisa, visando
contribuir com reflexdes sobre a educagio basica brasileira e possiveis

2 Doutora em Histéria e Filosofia da Educacéo pela Pontificia Universidade Catdlica de Sdo Paulo, com
p6s-doutorado em Curriculo e Avaliacdo pela Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro. Pro-
fessora do Departamento de Teoria e Pratica de Ensino e dos Programas (Profissional e Académico) em
Educacdo: Teoria e Pratica de Ensino e em Educacéo da Universidade Federal do Parana. Pesquisadora
da Rede Internacional Luso-Brasileira de Pesquisa Colaborativa em Educagdo de Jovens, Adultos e de
Pessoas Idosas - BRASILUEJA, Brasil, Portugal, Espanha e México. Vice Coordenadora do Observatério
Social Satide em Institui¢des Prisionais e Justica Criminal. E-mail: sharacemiv@gmail.com

3 Doutoranda em Educacéo pela Universidade Federal do Parana. Mestra em Educacéo pela Pontificia
Universidade Catdlica do Parand. Graduacédo em Letras. Professora do Colégio Adventista do Boqueirao,
Curitiba/Parand. E-mail: fabiana.r

* Doutoranda e mestre em Educacéo pela Universidade Federal do Parana. Especialista em: Neuropsi-
cologia; Organizacdo do Trabalho Pedagdgico e Tutoria EAD e Novas Tecnologias. Graduada em Peda-
gogia pela Universidade Federal do Parana. Professora de Especializacdo em Educacéo da Faculdade
Educacional da Lapa. E-mail: anasoek@gmail.com
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caminhos metodolégicos para a construcdo de uma escola que elabore
conhecimentos e esteja aliado ao desenvolvimento tecnoldgico.

Nessa perspectiva, este relato de experiéncia esta inserido no eixo de
tecnologias imersivas (RICE, 2013) na perspectiva do educar pela pesquisa
na educagdo bésica, visando compartilhar um percurso metodoldgico faci-
litador dessa experiéncia. A pesquisa na educacao basica é compreendida
neste relato como inerente ao ato educativo proprio da escola, no contexto
do exercicio da cidadania, revisando o papel docente e discente no pro-
cesso ensino e aprendizagem, e o uso das tecnologias imersivas servem de
recurso, apoio e mediacdo nesse processo.

METODOLOGIA

Este trabalho foi desenvolvido a partir de uma abordagem qualitativa,
tipo pesquisa-acdo, conforme Liidke e André (1986). Nessa abordagem a
preocupacao com o processo € maior do que a preocupacao com o produto,
o0 que permite explicar o dinamismo interno das situacées. Chizzoti (2001,
p. 78) ressalta que as pesquisas indicadas como qualitativas, objetivam
explicara o sentido do fen6meno, pressupondo a liberdade e a vontade
dos homens e ponderando que estas, de certa forma, influenciam o desen-
volvimento dos fatos e da acdo humana, atribuindo significado diversos.

Com relacgédo aos pesquisados, Chizzotti (2001, p. 83) afirma que:
“Na pesquisa qualitativa, todas as pessoas que participam da pesquisa sao
reconhecidas como sujeitos que elaboram conhecimentos e produzem
praticas adequadas para intervir nos problemas que identificam”, assim,
os pesquisados também sdo “... autores de um conhecimento que deve ser
elevado pela reflexdo coletiva ao conhecimento critico”.

Nessa perspectiva, esse trabalho tomou como eixo epistemoldgico
a concepcao de teoria como expressdo da pratica (MARTINS, 2003), bus-
cando sistematizar a experiéncia da pesquisa vivida na educacéo basica
com realidade virtual aumentada e o uso de tecnologias imersivas, com
intuito de apontar possibilidades e alternativas para a pratica pedagdgica.

EDUCAGAO PELA PESQUISA NA ESCOLA BASICA E
0 USO DE TECNOLOGIAS IMERSIVAS

O que diferencia a educagéo escolar de outros tipos e espacos edu-
cativos € fazer-se e refazer-se na e pela pesquisa, com o conhecimento
dito cientifico. A vida é naturalmente um tempo de aprendizagem. Desde
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o nascimento aprendemos, acumulamos experiéncias, formamos e alte-
ramos nossas percepgoes, gostos e projetos. A familia, a igreja, a roda
de amigos, o ambiente de trabalho, etc., sdo todos espacos educativos,
pois favorecem as interagdes sociais. Entretanto, conforme Demo (1997)
explica, “todos esses espacos e agentes educam através de outros expe-
dientes que ndo seja a pesquisa. Podem recorrer a ela ocasionalmente,
mas ndo como propriedade especifica, como seria o caso da escola”.
Ou seja, embora todas essas instituicdes eduquem, seus expedientes e
objetivos de educacdo sdo diferentes.

Desse modo, Demo explica (1997) que a proposta da educagio escolar
¢ a pesquisa e nao a aula, ou o ambiente de socializacdo, ou o mero rela-
cionamento entre professor e aluno. Essas experiéncias e aprendizagens
podem ser alcancadas em outras instituicées sociais, independentemente
da escolarizacao.

A escola, como instituicio social formadora, compete nio somente
o compartilhamento do conhecimento sistematizado, mas a produgéo de
novos conhecimentos, o que se da através da pesquisa. Para Demo (1997,
p. 01), “o que distingue a educacéo escolar e académica de outras tantas
maneiras de educar, é o fato de estar baseada no processo de pesquisa e
formulagéo propria”.

O ato de pesquisar néo é visto, nessa perspectiva, como atividade
especial apenas para académicos do Ensino Superior, mas é percebido
como possibilidade metodoldgica e alternativa para o sucesso do processo
ensino e aprendizagem mesmo na escola basica, uma vez que apender de
forma significativa (que alids, é o objetivo e discurso da escola) pressupde,
ampliar, elaborar e reelaborar ideias, o que traduzindo ndo tem relacdo
com apenas dar aulas, mas com pesquisar, orientar e avaliar durante todo
o processo de ensino e aprendizagem.

Conforme Demo (1997) a aprendizagem pode ser dividida em dois
grupos: 1. aprendizagem memoristica, e 2. aprendizagem significativa.
A primeira como o préprio nome denuncia, tem relacdo com o dar aulas
(apresentar conteudos) e assistir aulas (memorizar conteidos). Ja a segunda
proposta, visa a aprendizagem por descoberta. Quanto mais os conteidos
sdo ensinados e aprendidos por descoberta, mais esses contetidos sdo
recebidos, ndo de forma acabada, mas permitindo aos alunos elaborarem
e reelaborarem o conhecimento.

Vale ressaltar, que uma escola basica pesquisadora nao é constituida
apenas de alunos que pesquisem, mas também de professores “autores”,
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profissionais da docéncia que fundamentam sua pratica na pesquisa, relacio-
nando pratica a teoria e teoria a pratica, afinal uma sem a outra é ineficaz.

Dessa forma, segundo Demo (1997) a pesquisa precisa ser internali-
zada como pratica escolar cotidiana, e ndo apenas como um projeto especial
que acontece na escola, realizada por poucos e ofertada para alguns, e pior,
opcional, como se pesquisar nada tivesse a ver com 0 processo ensino e
aprendizagem. Contudo, a mudanga de paradigma® exige trabalho pedagé-
gico em conjunto, envolvendo todos os sujeitos que fazem a escola: direcao,
coordenagdo pedagdgica, professores, alunos. A ideia é que a escola seja
pesquisadora e ndo apenas um ou outro sujeito tornem-se pesquisadores.
Nessa perspectiva, a concepcao do trabalho pedagdgico é afetada.

Assim, antes de propor que os alunos pesquisem/leiam, que os alunos
escrevam, que os alunos questionem, que os alunos produzam, é fundamen-
tal que os professores pesquisem/leiam, que os professores escrevam, que
os professores questionem, que os professores produzam conhecimento.

Essa mudanca no paradigma educacional brasileiro, no tocante a
educagdo basica, possibilitaria a discussdo e formulacdo de um roteiro
tedrico-pratico referente ao desafio de educar pela pesquisa.

Educar pela pesquisa é garantir que a escola seja espaco de aprendi-
zagem e exercicio de cidadania, uma vez que € na investigacdo que o sujeito
ndo apenas compreende o objeto, fendmeno ou circunstancia de estudo,
mas também elabora/sistematiza conhecimento.

E como pode se dar essa educacdo pela pesquisa? Como 0s recursos
tecnolégicos podem auxiliar nessa elaboracao/reelaboracdo do conhe-
cimento? E as tecnologias imersivas, como contribuem nesse processo?

Algumas pessoas podem imaginar que educar pela pesquisa seja reduzir
o papel do professor, dispensa-lo do processo ensino e aprendizagem. Mas, isso
ndo é verdade. Trata-se de ressignificar o papel docente. Educar pela pesquisa
compreende alunos e professores como parceiros de trabalho, o que difere
completamente da visdo de que ser professor é dar aulas e de que ser aluno é
assistir aulas. Contudo, essa compreensdo exige, segundo Demo (1997, p. 2)
“arecuperacao da competéncia do professor”. Isso porque, o que fundamenta
a docéncia (seja no ensino superior ou na escola basica) é a pesquisa, e ndo o
mero trabalho de “recitar” contetdos. Nessa abordagem de aprendizagem o

5 Conforme Moraes (2009), paradigma refere-se a modelo, padrdes compartilhados que permitem a
explicaciio de certos aspectos da realidade. E muito mais do que uma teoria; implica uma estrutura que
gera novas teorias. E algo que estaria no inicio das teorias.
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professor ndo da aula. Ele avalia e orienta o aluno. Avalia com intuito de garantir
a aprendizagem discente, e orienta o processo de elaboracdo de conhecimento
ao longo de todo o caminho.

Conforme Demo (1997, p. 33) “Professores apenas treinados dificil-
mente seriam capazes de evitar o treinamento dos alunos.” Assim, a formacao
continuada que reconhece o docente como pesquisador sera organizada de
modo a 1. chamar a atencdo dos professores para a necessidade de expres-
sar-se de maneira fundamentada; 2. exigir questionamento e significados;
3. exercicio de formulagdo propria, bom uso de légica, argumentacdo, da
critica e da autocritica; 4. incitar a reconhecer nos outros (a si préprio,
pares e alunos) os procedimentos criativos que indicam a capacidade
de questionar e reconstruir conhecimento; 5. tornar o questionamento
reconstrutivo® atitude cotidiana.

Demo (1997, p. 38) ainda coloca que “E condicio fatal da educacio pela
pesquisa que o professor seja pesquisador”. E essa é uma das razdes porque
professor deveria ganhar mais, para ter tempo e condigOes de pesquisar,
pois pesquisar, refletir toma tempo e exige sistematica. Como alguém que
lecione 40 a 50 aulas semanais podera ser pesquisador? Qual o tempo que
sobra? Mas, se nao for, como podera ser professor, visto que a pesquisa é a
esséncia da educagdo escolar? Estamos diante de uma situagdo paradoxal.

Por essa razdo o Projeto Insignare ndo apenas oportuniza aos alunos
a possibilidade de submeterem trabalhos, mas também possibilita que os
professores possam participar como autores, pois escola é local de apren-
dizagem para todos os sujeitos que formam a comunidade escolar. Assim,
a proposta pedagdgica e projetos sugeridos para a escola devem considerar
ndo somente a formacao de alunos pesquisadores, mas também de pro-
fessores pesquisadores, num processo de formacao continuada, afinal sdo
esses que atuardo como coautores, orientadores e avaliadores do processo
ensino e aprendizagem.

Os recursos utilizados nessa investigacao partiram da questdo proposta
como metodologia de pesquisa acdo e do educar pela pesquisa mediado
por tecnologias imersivas, e para tanto, além dos textos indicados para lei-
tura, os quais foram estudados ao longo da formacéo continuada docente e
também da formagio da equipe pedagogica, na perspectiva metodoldgica
da sistematizagdo coletiva do conhecimento’, foi elaborado um projeto

¢ Termo cunhado por Pedro Demo (1997).
7 Conforme Retamero (2016, p. 40) “A sistematizagéo coletiva do conhecimento é uma metodologia de
ensino sistematizada e proposta por Martins (1989), a qual permite que o professor assuma o papel de
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interdisciplinar que propGe a pesquisa como principio metodoldgico e
a socializagdo dos trabalhos resultantes das pesquisas, em um forma de
seminario, com vistas a pesquisa acao.

A avaliacdo do processo investigatério aconteceu durante todo o
processo, através de entrevistas, andalise dos resultados bimestrais, nimero
de envolvidos e observacao.

O presente estudo envolveu dez unidades escolares de uma rede de
ensino privada, a qual atende da Educagao Infantil ao Ensino Médio, situadas
na area central do estado do Parana (Araucaria, Castro, alguns bairros de
Curitiba, Guarapuava, Ponta Grossa e Telémaco Borba). O grupo de escolas
pesquisadas possui aproximadamente 6000 alunos, 275 professores, 30
pedagogos, 13 diretores. Este relato descreve a vivéncia de professores e
alunos entre os anos de 2016 a 2019.

Em 2016 a institui¢do educacional 16cus de pesquisa lancou o Projeto
Insignare, o qual motiva alunos e professores a pesquisarem a partir de um
tema proposto, dividido em eixos de pesquisa. Através de uma sequéncia
didatica, alunos e professores adquirem e elaboram novos conhecimentos,
tornando-se autores de elaboracdo prépria.

Em 2016 o tema proposto foi Astronomia, dividido em seis eixos de
pesquisa: 1. cosmologia; 2. astrofisica; 3. astroquimica; 4. astrobiologia;
5. astroarqueologia, e; 6. tecnologia espacial.

Em 2017 o tema proposto foi Terra, dividido em quatro eixos de pes-
quisa: 1. meio ambiente; 2. geociéncias; 3. Paleontologia, e; 4. arqueologia.

Em 2018 o tema proposto foi Agua, dividido em quatro eixos de pes-
quisa: 1. animais aquaticos; 2. hidrografia; 3. meio ambiente, e; 4. energia.

Em 2019 o tema proposto foi Renascimento, dividido em nove eixos
de pesquisa: 1. grandes navegacoes; 2. engenho (invencdes); 3. origem da
vida; 4. saude; 5. desenvolvimento matematico; 6. Reforma Protestante; 7.
quimica/alquimia; 8. arquitetura e arte renascentista, e; 9. lingua e literatura.

A cada ano os alunos podiam escolher o eixo que gostariam de pes-
quisar, bem como os recursos tecnoldgicos a utilizar, e a partir de uma
sequéncia diddtica que contemplava: pesquisa e aula tedrica, aulas expe-
rimentais e lddicas, aulas de campo e elaboragao/sistematizagdo de ideias
através de trabalhos.

mediador entre o saber sistematizado, considerando sua pratica social e a pratica social de seus alunos,
valorizando assim a pratica dos alunos e as dificuldades oriundas dessa pratica”.
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A sistematizacdo da descoberta era elaborada respeitando a idade e
ano/série do aluno, conforme descrito no quadro abaixo:

Etapa da

Educacao
Basica

Educacio
Infantil

Ensino
Fundamental

(Anos
iniciais)

Idade/ano
escolar

Infantil 3
(criancas de
3 anos)

Infantil 4
(criangas de
4 anos)

Infantil 5
(criangas de
5 anos)

1° ano

2° ano

3%ano
4° ano

5° ano

Tipo da sis-
tematizacio

das desco-
bertas

Escultura

Desenho

Texto
espontineo

(Relatério
com
desenho/
ilustracao)
Texto
espontineo

(Relatério
com
desenho/
ilustracao)
Cartaz

Narrativas
ilustradas

Narrativas
comentadas
e ilustradas

Observacoes

O trabalho com as méaos é impor-
tante para o desenvolvimento dos
sentidos da crianca.

O desenho ¢ feito no final do per-
curso de investigacao.

Depois das vivéncias de aprendiza-
gem a crianca elabora o seu “texto”
sintetizando ou/e expressando sua
descoberta.

A criancas estd sendo alfabetizada.
Assim, os textos sdo aceitos de
acordo com a hipdtese de escrita
que ela esteja vivendo.

O texto é escrito no final do per-
curso de investigacdo.

O texto é escrito no final do per-
curso de investigacdo.

Esse género textual faz parte dos
conteudos elencados para esse ano.

O aluno narra o percurso da sua
descoberta e ilustra.

0 aluno além de narrar o percurso
da sua descoberta e ilustrar, ele
também comenta, sendo assim essa
sistematizacdo o “embrido” de uma
resenha.
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Etapa da L0 G
~ Idade/ano tematizacio
Educacio
P escolar das desco-
Basica
bertas
Ensino 6° ano Linha do
Fundamental tempo
(Anos finais)
7° ano Mapa
mental
8% ano Resumo
expandido
9° ano Resenha
critica ou
descritiva

24

Observacoes

A linha do tempo apresenta prin-
cipais fatos/acontecimentos e per-
sonagens da histéria dentro de um
recorte de tempo/periodo.

Com a linha do tempo os alunos
podem analisar o desenvolvimento
de fatos histdricos e analisar o que
deu certo ou errado. Essa capaci-
dade de analisar a sociedade e o
homem pelo viés do tempo auxilia
no entendimento do pensamento
cientifico, ajudando a perceber que
as descobertas acontecem ao longo
da histdria e sdo feitas por pessoas.

O aluno ao aprender a sintetizar
e sistematizar o conhecimento e
as suas descobertas em um mapa
mental, adquire uma ferramenta
que auxilia, inclusive, no habito de
estudos.

O mapa mental que favorece a siste-
matizagao e visualizagdo das cone-
x0es e inter-relagOes entre ideias
e conceitos, contribuindo para o
pensamento interdisciplinar.

Esse género textual faz parte dos
contetdos elencados para esse ano.

Esse género textual faz parte dos
conteidos elencados para esse ano.
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Tipo da sis-
Etapa da Ppo €a SIS
~ Idade/ano tematizacio ~
Educacio Observacoes
2o escolar das desco-
Basica
bertas
Ensino 1° série Ensaio 0 ensaio é um texto de opinido em
Médio que as ideias e impressdes do autor
sobre um determinado tema sdo
expostas.

Nesta série trabalha-se os géneros
textuais de opinido.

2° série Documentdrio Para elaboracdo de um documen-
tario os alunos articulam todos os
conhecimentos aprendidos em
anos anteriores: linhas do tempo,
mapas mentais, resumos, rese-
nhas, ensaios etc. Além de traba-
lharem as habilidades relaciona-
das aos conhecimentos de midias

contemporaneas.
3° série Artigo Esse género textual faz parte dos
conteidos elencados para essa
série.
Docentes e Professores, Artigo Os professores e a equipe pedagé-
equipe coordena-  (Relato de gica foram incentivados a relatar
pedagégica  dores peda- experiéncia) suas experiéncias de trabalho na
gogicos e perspectiva do projeto proposto.
orientado-
res educa-
cionais.

Fonte: As autoras, 2020.

A tabela acima foi sintetizada no infografico a seguir e apresentada
para professores, pais e alunos, a fim de que esses pudessem visualizar o
percurso da sistematizacao dos trabalhos resultantes das investigagdes de
alunos e professores.
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No infogréfico, evidencia-se que a proposta do Projeto Insignare
relaciona-se as Praticas de Letramento, visto que o percurso exposto con-
templa varios géneros textuais (linha do tempo, mapa mental, resumo,
resenha, ensaio, documentdrio, artigo etc.), respeitando o desenvolvimento
cognitivo dos alunos, bem como o curriculo proposto para cada ano/série.

Desse modo, a cada ano o aluno aprende novas formas de sistematizar
o conhecimento investigado (escrever) e de compreender, interpretar (ler)
as producdes de outros.

Nessa perspectiva, a organizacdo do percurso sistematizacdo dos tra-
balhos resultantes das investigacoes de alunos e professores contribui para
o Letramento, que, conforme Magda Soares (2008) esclarece é decorréncia
do processo de ensinar ou de aprender a ler e escrever, ou seja, quando o
sujeito se apropria da escrita.

Vale ressaltar que a escrita de um dos trabalhos listados na tabela
anterior, demandava dos alunos e professores envolvidos muita leitura e
reflexdo de diversos e diferentes textos. Assim, o papel da escola de formar
leitores é destacado, em consonéncia a proposta de Letramento.

No desenvolvimento do projeto, a cada ano, os alunos escolhiam
um professor orientador, conforme o eixo de interesse. Os professores
participavam da pesquisa/agdo discente como um coautor.

Os professores e alunos trabalharam a partir de “ilhas de raciona-
lidade”, que conforme Schmitz e Filho (2001) explicam, sdo perguntas
interessantes levantadas para e/ou pelos alunos, envolvendo duas ou mais
disciplinas, a fim de que a busca das respostas (por meio da pesquisa)
resulte em aprendizagem significativa, numa perspectiva interdisciplinar,
sendo essa proposta uma alternativa para o ensino e a aprendizagem sig-
nificativa. Vale ressaltar que as situacoes problematizadoras e perguntas
interessantes de carater multidisciplinar ou interdisciplinar sdo exercicios
do espirito investigativo, logo a aprendizagem significativa é possivel através
da educacio pela pesquisa.

Na perspectiva do proposto por Ausubel (2003), alunos e professores a
partir de questGes problematizadoras, e conforme eixo de pesquisa selecio-
nado, buscaram respostas através de pesquisa, tomando por ponto de partida o
conhecimento que ja tinham e acomodando e elaborando novos conhecimentos.

A necessidade de questdes problematizadoras também aparece em
Vaillant e Marcelo (2012), quando os autores explicam que “a reflexdo ndo
aparece espontaneamente: provoca-se, suscita-se, aviva-se na inquietude
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do estudante”. Assim, é essa provocacdo docente que proporciona um
ambiente possivel de aprendizagem.

Os trabalhos resultantes dessas pesquisas foram publicados e apre-
sentados (comunicagdo oral, poster e exposi¢do) em seminarios. Os eventos
foram abertos para a comunidade em geral, e assim mediante inscricao,
pais e familiares de alunos, professores, funciondrios e outros, podiam
inscrever-se como participantes, e os trabalhos foram socializados para a
comunidade, em evento préprio, fechando o ciclo de aprendizagem.

A avalicao dos trabalhos, em todas as modalidades, foi realizada por
pesquisadores vinculados a academia, e que atuam na area educacional
ou em uma das dreas dos eixos propostos. Como forma de valorizacao, a
instituigdo 16cus de pesquisa prop0s um prémio para os cinco melhores
trabalhos (artigos) dos alunos, por modalidade, incluindo premiacgéo para
os professores que escreveram seus relatos de experiéncia.

Os trabalhos eram subordinados a avaliagdo em site proprio. No site
os alunos e demais participantes faziam a inscricdo para participarem do
semindrio. No site também estavam os modelos de trabalho (para cada
modalidade), os projetos, e os anais dos seminarios anteriores.

Os trabalhos foram divulgados em um ambiente virtual de aprendizagem
da instituigdo®. Essa plataforma tecnoldgica educacional foi produzida para
abrigar os trabalhos dos alunos e professores (anais); divulgar os trabalhos
dos alunos e professores para a comunidade; aproximar a comunidade da
escola pela interacdo com os autores e seus trabalhos; aproximar alunos de
diferentes escolas e colégios (de diferente cidades), por meio da avaliagdo e
socializacdo dos trabalhos; possibilitar um intercimbio de ideias entre alunos
e professores de diferentes etapas de ensino e escolas/colégios; oportunizar
a vivéncia educacional de tecnologias imersivas em um ambiente virtual de
aprendizagem, uma vez que os trabalhos eram postados na plataforma e as
devolutivas aconteciam por meio deste mesmo ambiente.

Os alunos e os professores postavam seus trabalhos na plataforma,
os quais eram acessados pelos avaliadores que corrigiam e davam devolu-
tivas pela plataforma. Os alunos recebiam em seus e-mails a informacao
se a sua inscricao foi aceita, se o seu trabalho foi aprovado, ou se havia
necessidade de ajustes ou se havia sido rejeitado.

Os trabalhos foram apresentados (modalidades: comunicagéo
e posteres) ao publico utilizando tecnologias imersivas, em ambiente

8Os trabalhos podem ser consultado em https://sin.acpr.org.br/

28



Processos Formativos, Tecnologias Imersivas e Novos Letramentos

virtual de aprendizagem. A participagao era registrada por QR codes,
gerando certificacdo.

Além da plataforma de tecnologia, havia um aplicativo de celular,
que interagia com a plataforma, o qual possibilitava a comunicacio e
participacao virtual no Semindrio, além de interacao com redes sociais. E
possibilitava que os alunos e professores acompanhassem virtualmente a
avaliacdo dos trabalhos, o acesso ao Semindrio Insignare, podendo registar
a participagdo e presenca nas varias salas virtuais, palestras e experiéncias
por meio de QR Code.

Além disso, a cada ano, alunos e professores também tiveram a
oportunidade da escrita lirica/artistica, que resultou na escrita de livros,
conforme tabela abaixo:

Ano Titulo do livro Género textual
2016 0 céu é doce Poema
2017 Herdéis de Terra Nova Conto
2018 Cartas além mar Carta

2019 Renascidos para eternidade Relato pessoal

Fonte: As autoras, 2020.

A proposta de escrita de textos literarios também faz parte das Pra-
ticas de Letramento, uma vez que oportunizava a alunos e professores
experiéncias de leitura e escrita de géneros diversos, alargando dessa forma
o repertorio individual e coletivo.

Os textos literarios e néo literdrios sao escritos, lidos e compreendidos
de maneira diferente. Em razio disso, cabe a escola ensinar a ler e escrever
tanto um quanto o outro, para que alunos e professores (independente da
area) possam ampliar seus repertorios.

As coletaneas literdrias que reuniram os textos produzidos pelos alu-
nos e professores sdo disponibilizadas também no formato fisico e digital.

Os temas trabalhados a cada ano - Astronomia, Terra, Agua e Renas-
cimento - foram aproveitados para a escrita criativa. Sendo que a cada ano
um género textual diferente foi explorado.
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A escolha por também contemplar a produgéo artistica no projeto
foi em razao da importancia do texto literario para a formacao do sujeito,
pois como diz Neves:

Embora todos os tipos de texto tenham importancia, o
texto literario deve ocupar lugar prioritario em funcéo
do carater especifico de sua estrutura de linguagem,
por trés razodes: pelo fato de a literatura ser ficgdo, o
leitor pode acumular experiéncias s6 vividas imagina-
riamente, o que o torna mais criativo e critico; a leitura
possibilita ao leitor internalizar tanto estruturas simples
quanto complexas da Lingua, desenvolvendo o desem-
penho linguistico; e o raciocinio 1égico... (1999, p. 218)

Dessa forma, a capacidade criativa dos estudantes e dos professores
foi estimulada, ambos foram vistos como “autores” de ideias, produtores
de conhecimento, e ndo meramente, como diz White (2003) refletores do
pensamento de outrem.

Por meio dos trabalhos socializados nas quatro edi¢des do Semindrio
Insignare foi possivel observar a principio: (i) o grande envolvimento dos
alunos e professores de todas as etapas da educacao basica, (ii) que de fato
houve aprendizagem significativa, pois, os alunos puderam apresentar de
forma oral seus trabalhos explicando suas conclusdes, (iii) a predilecdo
por essa proposta metodoldgica por parte de alunos, professores e equipe
pedagdgica e (iv) o engajamento de toda comunidade escolar.

E interessante observar que ao finalizar o projeto do ano, os alunos,
por iniciativa prépria tém buscado os professores para serem seus orien-
tadores para o proximo Insignare.

CONSIDERACOES FINAIS

Assim, a partir da vivéncia descrita neste artigo, foi possivel observar
que a pratica da pesquisa na escola basica é um inédito vidvel®, que pos-
sibilita alunos e professores trabalharem como produtores associados'’,
elaborando e reelaborando conhecimento.

Nessa perspectiva uma escola que educa pela pesquisa ndo reduz sua
func¢do a dar aulas, mas fundamenta-se na pesquisa, habilitando os sujeitos

° Oinédito viavel, segundo Freire (2011b) é aquilo que ainda nédo aconteceu, mas pode acontecer. Ou seja,
educar pela pesquisa a principio pode parecer utdpico para a educagéo basica, mas o Projeto Insignare
apontou caminhos possiveis para essa pratica.

10 Conforme Santos (2005), alunos e professores trabalhando sob a forma de produtores associados,
sistematizam os conhecimentos necessdrios para a pratica social, ou seja, aprendizagem significativa.
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aintervirem conscientemente no meio em que estdo inseridos. Nesse con-
texto o professor ndo é meramente expositor de conhecimento, mas um
orientador do aluno, e enquanto orienta, avalia, a fim de garantir o direito
dos educandos a aprendizagem, visando dessa forma a promocao discente.

A socializagdo dos trabalhos dos alunos e professores, por meio de publi-
cacdo, comunicagao e exposi¢do do registro das pesquisas realizadas “fecha”
o ciclo do processo ensino e aprendizagem, e eleva a funcao da instituicao
perante a comunidade escolar, uma vez que educa para emancipar, formando
dessa forma cidadaos pensantes, sujeitos produtores de conhecimento.

Nesse direcionamento, o processo ensino e aprendizagem permeado
por diferentes géneros textuais, literarios e ndo literarios, ao longo do per-
curso de formacgdo, favorece o Letramento, a fim de formar sujeitos que
usem a leitura e escrita com competéncia.

Vale ressaltar que o uso de ambientes virtuais de aprendizagem con-
tribuiram para a socializacao dos trabalhos, a ampliagdo das praticas de
letramento e o engajamento dos alunos e professores, possibilitando que
alunos de diferentes escolas/colégios, cidades e etapas pudessem trocar
experiéncias, textos e aprendizado, uma vez que possibilitaram a vivéncia
de uma tecnologia imersiva.

N3ao se pode ignorar que os ambientes virtuais sdo luxo na contem-
poraneidade, mas uma necessidade, uma vez que dialogam com as praticas
de leitura e escrita das pessoas no dia a dia.

Assim, o Projeto Insignare apresenta-se como uma possibilidade de
provocar novas praticas docentes e discentes, possibilitando o engajamento
de toda a comunidade escolar, visando a formacao de sujeitos capazes de
problematizar as questdes praticas da vida e propor caminhos possiveis
de serem trilhados.
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CAPITULO 2

A CONVERGENCIA ENTRE REDES SOCIAIS
E REDES UBIQUAS NOS PROCESSOS
FORMATIVOS: DISCUTINDO A TEORIA
ATOR-REDE (TAR) E A ESCOLA COMO
ESPACO HIBRIDO

Raquel Regina Zmorzenski V. Schoninger!!
Eduardo Fofonca?

Neste capitulo, pretendemos ampliar a compreensao sobre as redes
sociais digitais para ultrapassar os padroes de conexdes expressos no cibe-
respaco, por meio das midias ubiquas e, assim, trazé-las para o contexto
dos processos formativos contemporaneos, tendo como objeto de andlise a
escola como um espaco hibrido, em que séo incorporadas tais midias, além
de diversas linguagens e tecnologias imersivas. Dessa forma, entendemos
que tal percurso é tecido em torno de uma questio central para entender
como estas redes estdo modificando os processos informacionais e comu-
nicacionais da/na sociedade, bem como influenciando novos processos
formativos e escolares.

Nesse contexto, o estudo das redes sociais na internet preocupa-se
em entender como as estruturas sociais surgem, de que tipo sdo, como
sao compostas pela comunicagdo mediada por ndo-humanos e como essas
interacoes sdo capazes de gerar fluxos informacionais e trocas sociais
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(RECUERQO, 2014). E é exatamente nesse sentido que sera possivel conectar
tais concepcdes e vislumbrar as possibilidades pedagogicas das midias
ubiquas nos espacos escolares.

Diante destas concepcoes e reflexdes iniciais, como elementos
importantes para nossa proposi¢cdo de analise, entendemos que algumas
concepgoes ndo sdo facilmente compreendidas e alguns elementos no
tocante aos objetos discutidos, que se fundem e repercutem na sociedade
e na escola como espaco social e hibrido. Sendo assim, o que significaria,
neste contexto, a palavra “social”’? Quem sdo os atores sociais que compde
tais contextos? Como considerar as conexdes entre tais atores? Que tipos
de dindmicas podem influenciar essas redes sociais? Estes serdo questio-
namentos que impulsionarao a tessitura deste capitulo.

Primeiramente, salientamos que recorremos a Teoria Ator-Rede (TAR)
para subsidiar algumas das discussées, como um caleidoscépio, ou seja,
como uma lente que nos permitira outras perspectiva para a investigacdo
da rede social e seus desdobramentos na cultura digital, pois assim como
Santaella e Lemos (2010, p. 45) entendemos que “a TAR nos ajuda a evitar
o funcionalismo presente em muitos estudos de midia, pois ela também
insiste na hibridacdo do que é chamado de relacoes sociais”. Contudo, esse
estudo ndo possui como principal objetivo apenas apontar uma funciona-
lidade pedagégica para as midias ubiquas, tampouco transforma-las em
ambientes virtuais de aprendizagem formatados previamente. Na verdade,
este ensaio se preocupa em desenvolver desdobramentos criticos com as
conexoes, as associacdes, as traducoes e as transformacdes entre os diver-
sos atores que formam as redes sociais nesses espagos escolares ou que
sem pretensdes tornam-se escolares pelas apropriacdes da cultura digital.

A TEORIA ATOR-REDE (TAR)

Como a Teoria Ator-Rede (TAR,) é um dos principais fundamentos
tedricos deste capitulo, torna-se de extrema relevancia ressignificar seus
sentidos para o estudo.

Iniciamos, contudo, destacando que a TAR tem origem nos estudos
da ciéncia, da tecnologia e da sociedade. Aplica-se, principalmente, nos
casos em que ndao-humanos podem ter papeis de atores (intermediarios
ou mediadores) nas relagdes sociais e “ndo meras projecdes simbdlicas”
(LATOUR, 2012, p.29). Assim, cabe ressaltar a diferenca entre intermedia-
rio e mediador. Um intermediario é um ator que transporta significado
ou forca sem transforma-los: definir o que entra ja define o que sai. Jd o
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que entra nos mediadores nunca define exatamente o que sai, pois, suas
especificidades precisam ser sempre consideradas. Os mediadores ainda
transformam, traduzem, distorcem e modificam o significado ou os ele-
mentos que supostamente veiculam.

Assim, para que possamos entender essas relagdes sociais entre
mediadores e intermedidrios, é preciso que compreendamos melhor a
TAR e seus conceitos.

A origem dessa abordagem foi a necessidade de uma
nova teoria social ajustada aos estudos de ciéncia e
tecnologia (Callon e Latour, 1981). Mas comecou, na
verdade, com trés documentos (Latour, 1988b; Callon,
1986; Law, 1986b). Foi nessa altura que os ndo-humanos -
micrébios, ostras, pedras e carneiros - se apresentaram a
teoria social de uma maneira nova (LATOUR, 2012 p. 29).

0 autor explica que a expressao “ndo-humanos”, como outras escolhi-
das pela TAR, ndo tem significado em si mesma. Com isso, Latour pretende
afirmar que a acdo é um papel assumido num coletivo que se associa e que
o ator “néo é a fonte de um ato e sim o alvo mével de um amplo conjunto
de entidades que enxameiam em sua direcdo” (LATOUR, 2012). E como o
faz em boa parte de seu livro “Reagregando o social”, Latour (2012, p.109)
usa do bom humor para afirmar que a expressdo nao-humanos “néo se
refere a duendes de gorro vermelho agindo nos niveis atémicos”, mas,
sim, a elementos que fazem parte da nossa rotina diaria, os smartphones,
por exemplo, e que a TAR faz parte do coletivo e pertence ao social, assim
como os humanos.

Desse modo, Latour (2012) propde, também, que doravante a pala-
vra “sociedade” sera substituida pela palavra “coletivo” e explica que ao
desempenharmos uma acao coletiva, iremos unir diversas forc¢as diferen-
tes, e isso garantira uma liberdade no movimento, com continuidades e
descontinuidades dos modos de agdo, dependendo dos arranjos da rede.
Por sua vez, o hifen da expressao “Teoria-Ator-Rede” representa justamente
essa conexio entre sujeito e objeto por meio da rede. E também, segundo
Lemos (2013, p. 32), “uma questao do tempo, ja que “ator-hifen-rede” aponta
para circulagdo, para o que “faz-fazer” e ndo para aimobilidade de um dos
polos da acao”, ou seja, o hifen revela a importancia da mobilidade que sdo
essenciais para as duas partes:

a primeira parte (o ator) revela o minguado espaco
em que todos os grandiosos ingredientes do mundo
comecam a ser incubados; a segunda (a rede) explica
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por quais veiculos, tracos, trilhas e tipos de informacéo
o mundo é colocado dentro desses lugares e depois,
uma vez transformado ali, expelido de dentro de suas
estreitas paredes. Eis por que a “rede” com hifen néo esta
ai como presenga sub-repticia do contexto, e sim como
aquilo que conecta os atores (LATOUR, 2012, p. 260).
A mobilidade esta nesse movimento de fazer outros fazerem algo e é
por isso que a TAR, nas palavras de André Lemos (2013 p.60), “[...] afasta-se
de tudo o que é fixo: esséncias, estruturas, sistemas unificadores”. Assim,
Latour (2012), que se tornou o autor mais conhecido da TAR, assume a
tarefa de “desdobrar o social” e, para isso, nos propde que recoloquemos
o lugar da natureza e das coisas, bem como dos humanos e seus artefatos,
desfazendo a divisdo moderna entre natureza e cultura ou, ainda, entre
sujeito e objeto. Com isso, o autor quer que compreendamos que todo o
trabalho da ciéncia acontece pelo meio, ou seja, € um trabalho que transita
entre ambos: natureza e sociedade.

Ao estudarmos as obras de Latour mais profundamente, é possivel
concluir que esta natureza dada e a sociedade a ser transformada sdo efeitos
de um conjunto de praticas e de mediacdes, ao invés de causas distantes
e opostas entre si. Nesse sentido, nosso ensaio, é para justamente acom-
panhar o processo pelo qual o social vem sendo montado e desmontado,
tanto pela prépria natureza, como na sociedade dos homens. E nesse
sentido ainda, que na sua obra “Jamais fomos modernos”, o autor chama
a atencdo para o fato de:

os modernos nao estavam enganados ao quererem nao-
-humanos objetivos e sociedades livre. Apenas estava
errada sua certeza de que essa produgdo exigia a dis-

tincdo absoluta e a repressdo continua do trabalho de
mediacdo (LATOUR, 1994, p.138).

Para tanto, a questdo ndo estd em separar o conhecimento sobre a
natureza dos homens, mas em seguir a rede que une humanos e nao-hu-
manos e que permite a construcdo do nosso coletivo. E essas redes, que
ndo sdo constituidas somente de discursos, sons, imagens ou linguagens,
que sdo ao mesmo tempo reais como a natureza, narradas como o discurso
e coletivas como a sociedade (LATOUR, 1994).

Nesse contexto, Bruno Latour (1994) aponta trés caracteristicas da
TAR: os ndo-humanos néo podem ser apenas suportes de projeces simbo-
licas, mas, sim, actantes; o social ndo pode ser a constante mais variavel;
qualquer desconstrucdo deve prever como reagregar o social novamente.
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Em sintese, nas palavras de Lemos e Pastor (2016), o social ndo é uma
coisa, ele é toda a associacio, é o resultado a ser renovado sempre, a partir
de associacGes entre humanos e ndo-humanos, e ndo aquilo que apenas
estrutura as associacdes entre sujeitos. André Lemos (2013, p.05), no livro
“a Comunicagao das coisas”, explica que o actante:
[...] é 0 mediador, o articulador que fard a conexdo e
montard a rede nele mesmo e fora dele em associa-
¢do com outros. Ele é que “faz fazer”. E actante é tanto
o governante, o cientista, o laboratdrio, a substancia
quimica, os graficos, as tabelas...ou seja, humanos e

nao-humanos em um mesmo terreno, sem hierarquias
definidas a priori.

Esses actantes sdo, portanto, os mediadores que promovem acdes e
associacOes em rede; ja os intermedidrios sdo elementos humanos e ndo-hu-
manos que apenas transmitem e/ou reproduzem as agoes e as associagoes
existentes, sem, no entanto, modifica-las. Ndo ha uma separagio entre
humanos e ndo-humanos, mas uma hibridacdo na qual novos actantes
sdo formados pela associacdo a novos objetos ou a novos atores. Vejamos
exemplos desses actantes atuando no nosso cotidiano: quem esta com
duvidas sobre como instalar um programa no computador podera assistir
a um video no YouTube com o passo a passo e solucionar o caso sozinho.

No entanto, quando estamos em casa estudando, escrevendo uma
tese, por exemplo, e surgem milhares de questionamentos e os pares aca-
démicos estdo em outras cidades, ou até mesmo em outros paises, uma
ligacdo no WhatsApp podera contornar a distancia geografica e conectar as
partes para discutir teorias, conversar sobre o dia a dia ou, ainda, desabafar
sobre as angustias vividas por um humano junto a seus pares. Nota-se que
foi necessario um desvio nos estudos para que se pudesse compor novas
traducoes e dar concretude ao ensaio repensando novas traducoes ou
“ao mesmo tempo transcrever, transpor, deslocar, transferir e, portanto,
transportar transformando” (LATOUR, 2016, p.30).

Com o exemplo acima, ao se associar ao WhatsApp deixamos de estar
isolados dos pares por um obstaculo geografico e deslocamos o interesse
inicial de discutir duvidas para conversar sobre tudo. Quer dizer, essa midia
ubiqua, além de transformar a capacidade de comunicacao entre pessoas
distantes, também deslocou o objetivo inicial da histdria e originou o actante
eu + WhatsApp - que mediou o didlogo e foi ator e a rede ao mesmo tempo.
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A partir da abordagem proposta pela TAR entendemos que o What-
sApp acaba por desempenhar um papel ativo na narrativa, manifestando-se
como um misto de sujeito e objeto, uma vez que proporciona uma interacao
direta com novas propriedades comunicativas, que ndo se conseguiria se
tivéssemos acessado um video apenas, por exemplo. Diante de uma trama
de significados, didlogos e linguagens, podemos afirmar a importancia de
considerar a “proliferacdo dos hibridos em diversas situagoes”, especial-
mente em espagos educativos. Como visto na narrativa, as “coisas” ndo estao
isoladas, elas colocam-se em “causa” a todo instante, dentro de situacdes
especificas” (OLIVEIRA; PORTO, 2016, p. 19).

Oliveira e Porto (2016, p.47) discutem a TAR e a Educacao a partir dos
fluxos heterogéneos e conexdes hibridas que emergem no espago escolar.
Nesse contexto, afirmam que:

é preciso entender que a configuragéo da escola e dos
ambientes de aprendizagem sdo sempre hibridos. Sdo
formados naturalmente pela associagéo entre individuos
e tecnologias/objetos, quer dizer, desde sua origem e,
principalmente, hoje com as tecnologias digitais e os
objetos infocomunicacionais, e ndo pela separagéo hie-
rarquizada destes em sujeito dono da agédo e do objeto
inerte e passivo, em todas as situagoes.

Com este entendimento, a escola é um espaco hibrido, isto é, for-
mado por professores, estudantes, gestores, salas de aula, laboratérios,
salas informatizadas, midias, regimentos e tantos outros atores humanos
e ndo-humanos, afinal, ndo hd como separar humanos e nao-humanos,
pelo contrario, tem-se é que associa-los para que produzam maultiplas
mediacoes - redes em busca de novos conhecimentos. Entrementes, as salas
informatizadas e as midias ubiquas néo sdo nada em si sem as associacoes
e os planos de agdo (planejamentos) dos diversos mediadores (professores
da Sala Informatizada (SI) e das diversas areas) a cada nova associacao.

Em outras palavras, a TAR pode oferecer uma perspectiva diferen-
ciada a construcdo de um pensamento acerca dessas associaces entre
os diversos atores, mediadores ou intermediarios, que fazem parte do
cotidiano escolar e as redes que se formam a partir da circulacdo da acéo
entre eles. Sob tal perspectiva,

olhar para as redes é mais interessante do que para as
estruturas que nada vao dizer da associagdo em jogo.

Essa posicio é uma forma de revelar os desdobramentos
das mediagdes e as constitui¢cdes de actantes, suas nego-
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ciagOes e futuras estabilizagOes. Interessa assim ver a
circulacdo entre uma coisa e outra. (LEMOS,2013, p. 63).

Como fora percebida, ao chamar a atengao nas associagdes, nas trocas
que acontecem no espago escolar, torna-se perceptivel que tais atores podem
se desprender das estruturas postas, cristalizadas e se abrirem para novas
experiéncias oportunizadas por novas associacées. Todavia, ao invés da proi-
bicdo do uso dos celulares em sala de aula, por exemplo, sob a alegacgdo de
que a estrutura escolar ndo permite, podemos iniciar um trabalho pedagégico
voltado a outro movimento, o da reflexdo sobre quais associaces seriam
possiveis ao se utilizar esse ndo-humano no espaco escolar.

Adensando a discussdo, Latour (2005, p. 175) afirma que “nenhum
conhecimento viaja sem os cientistas, os laboratdrios, e as frageis cadeias
de referéncias”. E é assim que se entende a rede, como o espago e o tempo
em movimento, ou seja, ndo é por onde as coisas passam, mas aquilo que
se forma nas relacdes e com as coisas. Compreender como essas redes
sociais digitais se formam nos ajuda a entender:

[...] por meio de quais veiculos, quais tragados, quais
trilhas, quais tipos de informac6es o mundo esta sendo
trazido para dentro desses lugares e, depois de ser trans-

formados 14, estd sendo bombeado de volta para fora
de seus muros estreitos (LATOUR, 2005, p. 179-180).

Nessa tessitura, o autor propde um mapeamento que possibilita
olhar para todas as ligacoes e transformacdes num determinado conjunto
de ag0es ou praticas, estabelecidas nas redes que se formam nas relagdes
(mediacdes ou traducdes) em torno da construgdo dos conhecimentos
ditos cientificos. Assim, é possivel produzir diversas maneiras de olhar o
social e a rede que o constroi e o refaz permanentemente. Portanto, para
uma tentativa de ampliacdo desse olhar, serdo discutidos mais adiante
os elementos que fazem parte das redes sociais digitais, tendo em vista
quais as articulacoes com as midias sociais e as midias ubiquas para uma
compreensao atenta acerca das dindmicas dessas redes.

REDES SOCIAIS DIGITAIS E MiDIAS UBIQUAS

Uma rede é uma metafora para observar os padroes
de conexdo de um grupo social, a partir das conexdes
estabelecidas entre os diversos atores. A abordagem
de rede tem, seu foco na estrutura social, onde néo é
possivel isolar os atores sociais e nem suas conexoes
(RECUERO, 2014, p. 24).
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A expressao “redes sociais” é utilizada desde a metade do século XX
parareferir-se a normas e dindmicas de interacao social. Na atualidade, essa
expressao costuma ser utilizada para se referir as “plataformas on-line”,
como Facebook, Tuenti, Instagram, entre outros (APARACCI, 2012). Conforme
dito anteriormente, nesse estudo entendemos que essas plataformas on-line
podem ser definidas como midias ubiquas e as redes sociais digitais como
as conexoes, as ligacdes e as trocas que estabelecemos nesses ambientes.

Concordamos com Recuero (2009) quando a autora afirma que a
internet trouxe diversas mudancas para a sociedade, e a mais significa-
tiva para essa pesquisa é a possibilidade de expressao e de sociabilizacdo
por meio das ferramentas de comunicacdo mediadas, inicialmente, pelos
computadores e, atualmente, também, pelos smarphones e tablets. Nesse
contexto, ao interagirmos e nos comunicarmos deixamos rastros que per-
mitem o reconhecimento e a visualizagcdo das nossas redes sociais, uma
vez que, segundo a autora:

E o surgimento dessa possibilidade do estudo das inte-
ragOes e conversacdes através dos rastros deixados na
Internet que da novo folego a perspectiva de estudo de
redes sociais, a partir da década de 90. E neste &mbito
que a rede como metafora estrutural para a compreen-

sdo dos grupos expressos na Internet é utilizada através
da perspectiva de rede social (RECUERO, 2014, p. 24).

Castells (2000) postula rede como um conjunto de “nds” interconec-
tados. Redes sdo estruturas abertas capazes de expandirem-se de forma
ilimitada, integrando novos nés em multiplas ligacdes. LigacGes essas que
se constituem pela unidade de objetivos de seus participantes e pela flexi-
bilidade dessas relacoes. Para Latour (2012), quando Castells usa o termo
rede o sentido é o da rede técnica, ou seja, por onde as coisas passam mis-
turam-se com o sentido organizacional de uma rede, ja que ha um modo
privilegiado de organizacdo devido ao alcance da tecnologia da informacéo.

Ja a rede que compde a Teoria Ator-Rede (TAR) “néo designa um
objeto exterior com a forma aproximada de pontos interconectados, como
um telefone, uma rodovia ou uma “rede” de esgoto” (LATOUR, 2012, p.189).
Essa rede, que faz parte da TAR, nédo é por onde as coisas passam, mas
aquilo que se forma nas relagdes. Para o autor, ao se tecer uma rede como
um relato Ator-Rede, estd se desenvolvendo uma série de agdes em que
cada participante é reconhecido como um mediador completo, ou seja, esta
provocando modificagdes e ndo apenas observando o que acontece ao seu
redor. Tal posicionamento tedrico-reflexivo, por exemplo, somente podera
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ser considerada como um bom relato Ator-Rede se for capaz de provocar
mudancas em quem o ler, se mexer com a curiosidade dos professores e
motiva-los a construir redes (conceitos e ndo coisas) com seus estudantes.
Caso contrario, este texto fara apenas translagoes ou meros deslocamentos
de teorias, sem transforma-las em acGes praticas, enfim, um intermedidrio
entre a autora e o titulo de doutora.

Assim, como a rede, para a TAR n#o é por onde as coisas passam,
o social ndo é aquele que “hospeda” as associagdes, mas, sim, o que é
produzido por elas. E as redes sociais digitais? Qual a ligacao delas com as
chamadas redes sociotécnicas da TAR? Para Michel Callon (2008), um dos
estudiosos da TAR, existe uma diferenca entre redes sociais e as chamadas
redes sociotécnicas, que, por sua vez, referem-se ao conceito da expressao
“ator-rede”. Sobre isso, o autor afirma que:

As redes sociais séo configuradas por pontos e relagdes
identificaveis; diferentemente, nas redes sociotécnicas,
desejamos conhecer as traducdes e as coisas que se
deslocam entre os pontos. A implicacdo importante
na rede sociotécnica reside em que se quer saber o que
é transportado entre os pontos, conhecer como séo e
de que maneira ocorrem os deslocamentos, o que esta
circulando, apreciar o que esta em causa, o que esta
se fabricando como identidade, a natureza do que se
desloca, etc. A focalizacéo tedrica e a metodologia inte-
ressada no que circula permite conhecer de que matéria
o social esta feito e seguir sua dindmica. Entéo, a ideia
de traducdo corresponde a circulagdo e transporte, a
tudo o que faz que um ponto se ligue a outro pelo fato
da circulacdo (CALLON, 2008, p. 2).

Com esta diferenciacio elucidada por Callon (2008), entendemos que
as redes sociais digitais sdo as ligacGes pré-estabelecidas nas midias ubiquas
e que as redes sociotécnicas sao o tempo e 0 espago a0 mesmo tempo, ou
seja, é aquilo que se forma nas relacdes. Em outras palavras, as relagoes
sociais cotidianas sdo incluidas no espago digital gerenciado pelas midias
ubiquas, e as interacdes, nesses ambientes ou fora deles, constroem ou néo,
redes sociotécnicas, uma vez que muitos “amigos” nunca interagem entre
si. Essas interacoes serdo discutidas mais adiante quando as dindmicas
dessas redes sociais digitais serdo abordadas.

Até aqui, foi possivel explicar as diferenciacOes entre redes sociais digitais
e arede que compreende a TAR, mas qual a diferenca ou o “encaixe” entre as
midias sociais e as midias ubiquas? Para Raquel Recuero (2012), midia social
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é uma ferramenta que permite a apropriacdo de sociabilidades. J4 segundo
Alex Primo (2014, p.115), “midia social € um termo usado para referir-se a um
grande grupo de servicos on-line que permitem a interagao, a colaboragdo e o
trabalho em grupo”. Nesse sentido, Aparaci (2012, p. 19) explica que:
a expressdo “redes sociais” é utilizada no campo das
humanidades, desde a metade do século XX, para referir-
-se a normas, estruturas e dindmicas de interagédo social.
No entanto, atualmente, a expressio “redes sociais”

costuma ser utilizada para se referir as plataformas
on-line, como Facebook, MaySpace, Tuenti etc.

Conforme observado anteriormente, o entendimento de rede social
ndo é sindénimo de “site de rede social”, mas, sim, 0 movimento associativo
do circulo de pessoas a quem os atores sdo ou estdo conectados, formado
por meio das interacdes nas midias ubiquas (que possuem elementos
caracteristicos proprios), servindo de base para que as conexdes sejam
feitas e as informacdes a respeito delas sejam apreendidas.

Entendemos, entdo, que as midias sociais possuem muitas caracte-
risticas que as diferenciam das midias tradicionais (jornal, televisdo, livro
e radio), por exemplo: as midias sociais ndo possuem um fim propriamente
dito ou um determinado nimero de paginas ou horas, e seu contetido pode,
ainda, ser comentado, editado e até misturado pela sua audiéncia. Alguns
usuarios podem criar Mashups® e recriar novos conteidos com a mistura
do que ja foi postado e disponibilizado na internet. Desse modo, as midias
sociais dependem da interagdo das pessoas, pois € a partir da discussdo
entre elas que se constroem os conteudos compartilhados por meio da
tecnologia (MARTINO, 2014).

Ao mesmo tempo em que essas midias sociais fornecem acesso a
informacg@o, sdo também midias de comunicacdo e com “isto disponi-
bilizam um tipo de comunicacio ubiqua, pervasiva e, a0 mesmo tempo,
corporificada e multiplamente situada que estd comegando a se insinuar
nos objetivos cotidianos com tecnologia embarcada, a tao falada internet
das coisas” (SANTAELLA, 2013, p. 15). Segundo a autora, estd no ar um
formato de midia e de comunicacao que ultrapassa as convencionalidades
e é capaz de atingir as pessoas pela proximidade, seja pela convivéncia ou
pelos interesses em comum, na vida real ou na virtual, pois ela é ubiqua, ou
seja, esta presente em todo lugar, desde que os atores estejam conectados.

13 Mashups é um site ou um aplicativo na web que possibilita a mistura de varios contetidos, musicas,
videos para a criacdo de novos formatos.
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A partir desse novo formato de midia, entendemos que os sites ou
aplicativos que possibilitam a comunicagdo e as trocas simultaneas podem
ser chamados de midias ubiquas, justamente pela ubiquidade dos aparelhos
celulares, dos tablets, das redes e da informagdo. Para auxiliar na compreen-
sdo das midias ubiquas, destacamos no Quadro 6 alguns conceitos-chaves.

Quadro 1 - Nuvem conceptual das midias ubiquas

PALAVRAS-CHAVES CONCEPCOES

Espaco de comunicacdo criado em redes
digitais. Ele é virtual por néo poder ser

Ciberespaco -
pa¢ localizavel no espaco, e real em suas
acoes e efeitos.
.. Presenca em todos os lugares via apare-
Ubiquidade § & P

lhos eletronicos conectados a internet.

Permanéncia e possibilidade de troca
nas redes digitais. Os dados podem
Virtualidade existir mesmo depois de descartados
(apagados dos aplicativos) por estarem
disponivel na internet.

Possibilidade de interacéo estabelecidas
com as midias e por meio delas em dife-
rentes formas e niveis (troca de videos,
imagens, dudios).

Interatividade

Possibilidade de construir, armazenar e
Inteligéncia Coletiva compartilhar conhecimentos produzi-
dos de maneira social e coletiva.

Organizacao por meio de grupos (pes-
Sociabilidade soais e profissionais) que compartilham
de interesses em comum.

A rapidez do envio, recebimento e com-
partilhamento de dados em diversos

Velocidade formatos (troca de videos, imagens,
audios) da vida cotidiana.
Possibilidade de identificagdo, copia e
AT o compartilhamento de dados pessoais
Seguranca e Vigilancia

gerados nas diversas interagoes em rede.

Fonte: SCHONINGER (2017).
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Esses elementos corroboram para uma compreensao das dindmicas
estruturais das midias ubiquas do ponto de vista comunicacional. Apon-
tam que entender o fendmeno da ubiquidade e de suas aplicacoes se faz
necessario para que se possa desfrutar da “onipresenca” das midias ubiquas
no cotidiano de professores e de estudantes, favorecendo a construcdo de
redes de aprendizagens, afinal, quanto mais acesso tém-se a informacéo
e ao conhecimento, mais variadas serao as oportunidades para a criagdo
de novas aprendizagens.

Para que seja possivel entender melhor o conceito de ubiquidade
recorremos a explicacdo de Souza e Silva (2006, p.179):

O conceito de ubiquidade sozinho nao inclui mobili-
dade, mas os aparelhos méveis podem ser considerados
ubiquos a partir do momento em que podem ser encon-
trados e usados em qualquer lugar. Tecnologicamente,
a ubiquidade pode ser definida como a habilidade de
se comunicar a qualquer hora e em qualquer lugar via
aparelhos eletronicos espalhados pelo meio ambiente.
Idealmente, essa conectividade é mantida independente
do movimento ou da localizacdo da entidade. [...] evi-
dentemente, a tecnologia sem fio proporciona maior
ubiquidade do que é possivel com os meios com fio,
muitos servidores sem fio, especialmente quando se dd
em movimento. Além do mais, muitos servidores sem
fio espalhados pelo ambiente permitem que o usudrio se
mova livremente pelo espago fisico sempre conectado.

Essa conectividade aumentou consideravelmente de 2006 até os dias
atuais. Atualmente, com o preco acessivel dos smarphones e a ampliacdo
dos espacos pubicos com rede wi-fi, sdo estabelecidas cada vez mais rela-
¢Oes ubiquas.

CONSIDERACOES FINAIS

Compreendemos com o estudo que ha uma constante evolucao
das linguagens em convergéncias, dos movimentos e tendéncias de uma
pedagogia que comeca a perceber que “[..] tornamo-nos seres ubiquos.
Estamos, a0 mesmo tempo, em algum lugar e fora dele. Tornamo-nos inter-
mitentemente pessoas presentes-ausentes. Corpo, mente e vida ubiquas”
(SANTAELLA, 2013, p. 16). A prova disso sdo os grupos em aplicativos de
mensagens instantdneas, compostos por pessoas do trabalho, da familia,
da académia, da escola dos filhos, da faculdade, dos amigos, dos melhores
amigos, enfim, a lista é interminavel. O fato é que estamos nesses espagos
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e somos requisitados a todo o momento, e isso transmite uma sensagao
de onipresenca.

Dessa maneira, ao passo que esses grupos aproximam as pessoas
e também agilizam a sua comunicabilidade por meio das linguagens em
convergéncia e entre os diversos atores que fazem parte desse cotidiano
digital, também trazem, devido sua onipresenca, diversos efeitos colaterais
A privacidade. E por isso que se torna cada vez mais necessario discutir
tais adogoes tecnologicas e de suas midias digitais interna e externamente
ao espago escolar para que se aprenda a conviver na e com a “presenca
perpétua, de perto ou de longe, sempre presenca” nas midias ubiquas.

Assim, o ensaio que em tecemos com concepcdes no campo edu-
cacional, possibilitou-nos evidenciar que, com os elementos da Teoria
Ator-Rede, é possivel desenvolver uma conjunto de a¢des em que cada
participante pode ser reconhecido como um mediador completo, ou seja,
um ator que provoca modificacGes e ndo apenas observa o que ocorre ao
seu redor, em seu contexto.

Consideramos, ainda, que tal abordagem tedrico-reflexiva evidencia
que somente poderemos considerar os efeitos da Teoria Ator-Rede se formos
capazes de provocar mudancas em quem tiver acesse a0 n0sso ensaio ou com
reflexGes que pensam e repensam estes objetos, repercutindo e mexendo
com a curiosidade dos docentes para, assim, motiva-los continuamente a
construir suas préprias redes, interconectadas ou nao, (conceitos e ndo
coisas) com seus estudantes num pleno exercicio de mediacao e dialogo.
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CAPITULO 3

NARRATIVAS DIGITAIS EM DEFESA DA
CIENCIA NAS REDES SOCIAIS: ESTRATEGIAS
PARA DIVULGACAO DA CIENCIA E FORMACAO
DO LETRAMENTO CIENTIFICO

Ana Beatriz Gomes Carvalho™
Thelma Panerai Alves®

INTRODUCAO

Ainternet e as redes sociais se converteram em campo
importantissimo, crescente e dindmico, do debate
publico e da disputa de narrativas, que levam a busca
de hegemonias na politica. Essa realidade abre espago
para discussdes legitimas e factuais, mas também para
discursos corsarios, ndo legitimos e néo factuais (fake
news) (RUEDIGER, 2017).

A perspectiva de que vivemos em uma sociedade digital ou socie-
dade da informacao (Castells, 2002; 2003) se apresentou, inicialmente,
como uma transformacao no nosso modo de viver, consumir e produzir,
em total integracdo com as tecnologias digitais e, também, com acesso
ilimitado a qualquer tipo de informacéao disponivel na cultura digital. A
preocupagio dos tedricos estava restrita aos aspectos éticos e as condi-
¢oOes de acesso ao mundo digital, que poderiam resultar em grupos muito
bem informados (e formados) e grupos excluidos digitalmente. Passamos
de protocolos de acesso discado e limitagdes de conexdo e de uso de

4 Doutora em Educacéo pela Universidade Federal da Paraiba. Pés-doutorado na area de Educagéo e
Tecnologia na Universidade Aberta, em Portugal. Graduada em Geografia pela Universidade Federal
Fluminense. Professora Associada da Universidade Federal de Pernambuco, lotada no Departamento de
Métodos e Técnicas de Ensino e no Programa de Pés-Graduagido em Educacgido Matemadtica e Tecnolégica.
Primeira lider do Grupo de Pesquisas “Midias Digitais e Mediacdes Interculturais” vinculado ao CNPq
pela Universidade Federal da Paraiba. E-mail: anabeatriz.carvalho@ufpe.br

5 Doutora e mestra em Inovacéo Educativa pela Universidad de Deusto, Bilbao, Espanha. Pés-doutorado
na drea de Educacdo e Tecnologia na Universidade Aberta, em Portugal. Licenciada em Letras, com
especializacdo em Linguistica. Professora Associada do Departamento de Métodos e Técnicas de Ensino,
da Universidade Federal de Pernambuco. Professora do Programa de Pés-Graduacio em Educacdo Mate-
matica e Tecnoldgica. Segunda lider do Grupo de Pesquisas “Midias Digitais e Mediagdes Interculturais”
vinculado ao CNPq pela Universidade Federal da Paraiba. E-mail: thelma.panerai@ufpe.br

47



Claudia C. Hardagh | Eduardo Fofonca | Nuria P. V. Camas (org.)

sites, para uma web 2.0, com possibilidades de autoria, participagao e
colaboragdo. Nesse percurso, grandes corporacdes descobriram como
utilizar a rede para vender seus produtos, fazendo circular mercadorias
e propagandas, e, também, descobriram como manipular pessoas. Os
algoritmos de visibilidade de paginas e sugestoes em sistemas e motores
de buscas foram criados para retratar a realidade da rede. As estratégias
utilizadas na manipulagdo dos usudrios ja foram abordadas por analistas
em documentdrios e artigos cientificos e, embora tenham assumido novas
roupagens com o uso das tecnologias digitais, continuam ancoradas em
estratégias antigas relacionadas com difamagéo, auséncia de provas,
interesses financeiros e politicos, entre outros elementos.

No largo espectro que encontramos sobre a disputa de narrativas,
identificamos movimentos organizados para a disseminagio de conteudos
ndo cientificos. Tais movimentos vdo ganhando visibilidade e o consequente
aumento no numero de seguidores. A estratégia é negar o conhecimento
cientifico e avancar ferozmente sobre as politicas relacionadas ao bem-estar
coletivo. Podemos citar, entre outros exemplos, o movimento terraplanista,
0 antivacina e os negacionistas da pandemia da Covid19, da evolucao das
espécies e das mudangas climaticas.

Diante dos constantes ataques e da diminuicdo gradativa de inves-
timentos em pesquisas cientificas, a questdo comecou a ser discutida e
investigada com o objetivo de esclarecer como as pessoas acreditam em
coisas que nao possuem qualquer embasamento cientifico. Os resultados
indicam que o numero crescente de pessoas que rejeitam o conhecimento
cientifico é bastante preocupante. Hornsey e Fielding (2017) afirmam que
existe um grande abismo entre o consenso cientifico e a opinido popular.
Os resultados entre o percentual de céticos nos Estados Unidos e no Brasil
sdo semelhantes: aproximadamente um terco da populacdo em cada pais
ndo acredita nas informacoes cientificas. Para os autores, essa rejeicio tem
sérias implicacbes na satde coletiva e no futuro do planeta, pois as pessoas
que fazem parte de movimentos antivacina ou que negam o aquecimento
global, provavelmente, sdo as mesmas que, no contexto atual, negam a
existéncia do novo coronavirus ou que minimizam a gravidade da doenga,
expondo os demais a riscos desnecessarios.

Mais preocupante do que a existéncia de um percentual da populagéo
que rejeita os argumentos cientificos que ja sdo considerados irrefutaveis
é a atuacdo organizada desses grupos nas redes sociais, disseminando
informacdes inveridicas ou distorcidas, amplificando as vozes dissonantes
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e mostrando um sério problema ético, que pode resultar num retrocesso
inimaginavel. Embora tais grupos insistam em suas supostas crengas e
convicgbes pessoais, que consideram mais relevantes do que as evidéncias
demonstradas pelos cientistas, é fundamental que as narrativas cientifi-
cas ocupem os espacos confiaveis, idoneos e reconhecidos por seu rigor
cientifico e credibilidade.

Nesse contexto, a disputa de narrativas nas redes sociais mostra a
necessidade urgente do letramento mididtico e informacional, assim como
do letramento cientifico, como a inica forma de combate efetivo aos ataques
constantes ao conhecimento cientifico produzido em centros de pesquisa
e nas universidades. Vdrias agoes estdo sendo desenvolvidas no Brasil e no
mundo com o objetivo de tornar a divulgacao cientifica mais acessivel e
atingir o publico que esta fora da academia. Dois exemplos interessantes
de estratégias inusitadas para divulgacdo cientifica, sdo o Pint of Science,
iniciativa de divulgacdo das pesquisas em bares, e 0 Dance o seu doutorado,
premiacgdo da revista Science para divulgacdo de videos performaticos
sobre os assuntos das teses.

Diante desse cendrio, o objetivo desse artigo é analisar as narrativas
digitais construidas em projetos e agoes de divulgacao cientifica, nas midias
sociais, como contraponto aos movimentos anticiéncia. A metodologia
adotada foi a de pesquisa narrativa, adaptada as interfaces digitais. A coleta
de dados foi realizada em cinco projetos de divulgacao cientifica, em dife-
rentes midias sociais. Os resultados mostram que as estruturas narrativas
sdo bastante diversificadas. Essa variagio esta relacionada ao tipo de midia
adotada, visto que cada midia insere alguma coisa diferente a construgdo
das narrativas (JENKINS, 2008; SCOLARI, 2013). E, nesses espagos, 0 numero
de visualizacGes e seguidores é bastante relevante.

NARRATIVAS DIGITAIS NAS REDES SOCIAIS

Como sabemos, as narrativas humanas, reais e/ou ficcionais, sur-
giram através de desenhos nas pedras; depois, passaram a acontecer
nas rodas/circulos do periodo da oralidade; mais tarde, foram narradas
através da escrita; e, agora, as narrativas se fazem presentes em diferentes
telas. Essas evolugoes, temporal, tecnoldgica e de formas de narrativas,
favoreceram novas formas de producao, de consumo e de intercimbio de
narrativas (CARVALHO, ALVES; SILVA, 2018). As pessoas passaram a ser
produtoras, consumidoras e distribuidoras de informacdes/narrativas.
Deste modo, em diferentes interfaces digitais, criam-se espacos abertos
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a interagdo dos participantes e ao intercambio de narrativas diversas.
Neste sentido, é imprescindivel salientar que estes espacos digitais ndo
servem apenas para trocas e construgoes de narrativas positivas e pro-
gressistas. Servem também como instrumentos de controle, de represséo,
de propagacido de fake news e de negacionismos, entre outros aspectos
mais sombrios (ALVES; CARVALHO, 2020).

Deste modo, segundo Recuero (2016), as narrativas das pessoas
emergem, se difundem e sdo legitimadas, nas redes sociais, sejam elas
edificantes ou néo, verdadeiras ou ndo. No entanto, as midias também
podem ser consideradas um ambiente de narrativas democraticas, com
a pluralidade de formagoes discursivas (RECUERO, 2016). Na atualidade,
as bolhas antagbnicas, em suas narrativas, mostram realidades distintas,
a ponto de termos a sensagao de que vivermos em paises diferentes, com
realidades diferentes (ALVES; CARVALHO, 2020). Ao mesmo tempo que
percebemos a existéncia de narrativas criticas, ponderadas, fundamenta-
das, validadas e focadas em um objetivo maior, percebemos, também, o
descortinamento da ignorancia, da falta de empatia, do fundamentalismo
e danegacdo ao ja estabelecido. Essas vozes dissonantes demonstram que
vivemos uma disputa informacional.

E importante percebermos que as redes sociais permitem que as
pessoas representem seus valores identitarios, num processo de divulgacao
de fatos, eventos e momentos com os quais estdo sintonizadas e com a ava-
liacdo do impacto de suas a¢des sobre os outros e sobre si (CASTELLS, 2017).

Neste sentido, como as pessoas tém liberdade para manifestar dife-
rentes opinides, praticas, atitudes, expressoes, pensamento e valores,
criam-se, também, espagos para a desarticulacdo e o descrédito das teorias
cientificas. Portanto, a Sociedade da Informacédo (CASTELLS, 2002, 2003),
com seu fluxo constante de contetido, facilitou a ampliagéo e proliferacdo
dessas narrativas ditas anticéncia. No entanto, as narrativas contrarias a
ciéncia ndo apresentam base cientifica. Sdo narrativas que tém o objetivo de
desconstruir a credibilidade das descobertas cientificas. Isso sé se justifica
pelo fato de serem narrativas que defendem interesses economicos, politi-
cos e/ou religiosos. A finalidade é a de gerar desconfiancas e desacreditar a
ciéncia, num movimento que parece ser mundial, intencional e organizado.

Ha4, portanto, um choque entre as narrativas desses grupos e as nar-
rativas das universidades e centros de pesquisa, que apresentam resultados
avangados, baseados em teorias cientificas. E o que vemos, na atualidade,
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é a desaceleragdo dramatica e a falta de investimentos nos espacos de
producao de ciéncia.

Neste sentido, a disputa dessas narrativas, nas redes sociais, mostra a
necessidade urgente de educagéo da populagdo para o letramento mididtico
e informacional e para o letramento cientifico, como formas de combate
aos ataques constantes aos espacos de produgdo cientifica.

LETRAMENTO MIDIATICO E LETRAMENTO CIENTiFICO

O letramento mididtico tem relagdo com habilidades e competén-
cias que incluem a identificacdo de midias e a consequente interpretacdo
das informacdes veiculadas por essas midias, tanto no que se refere aos
conteudos textuais quanto aos memes, games, musicas, animacdes, pro-
pagandas...Isso exige um nivel de reconhecimento do que é verdadeiro e
do que é falso. E preciso reconhecer quando as noticias sdo enganosas.
Neste sentido, o letramento esta relacionado a selecdo de informacodes
em sites/paginas confiaveis, a interpretacdo e analise critica dessas infor-
magoes, e ao posterior uso social dessas informacoes, através de praticas
colaborativas, em processos democraticos de construcao e sistematizacdo
de conhecimentos. E um caminho de educacio cidadi, com o exercicio de
acoOes voltadas para o bem da sociedade.

Portanto, letramento midiatico é o uso que se faz dos recursos midia-
ticos e de suas informacoes, no cotidiano, bem como o resultado das agoes
geradas por esse uso, que resultam em praticas sociais efetivas. Assim, as
midias sociais tém o dever de transmitir informacGes precisas e éticas,
contribuindo para que os cidadaos usem essas informacdes e atuem de
forma responsavel e comprometida, na sociedade.

Por sua vez, o letramento cientifico é a compreensio do conteudo
cientifico e da func¢éo social desse contetdo cientifico. Assim, é necessa-
rio perceber que a alfabetiza¢do cientifica é o dominio da linguagem e dos
cédigos cientificos. E a compreensdo/apropriacio dos conceitos basicos
de ciéncia, que se estuda nas escolas. Por outro lado, o letramento cientifico
esta além do dominio dos conteudos cientificos, sendo um processo que
envolve um conhecimento mais aprofundado e que exige a pratica social.
E o que se pratica na vida, no cotidiano.

Para Lima (2016), letramento cientifico é a habilidade de se envol-
ver com as questoes relacionadas a ciéncia e com a ciéncia em si, como
um cidadio reflexivo. Este autor enfatiza que, muito mais do que apenas
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tomar conhecimento dos resultados dos trabalhos cientificos, sem contex-
tualizagdo (o que geralmente ocorre nas salas de aula), é necessario que o
detentor desse conhecimento consiga utiliza-lo para solucionar problemas
cotidianos e transformar a sociedade em que vive.

PERCURSO METODOLOGICO

A pesquisa é de natureza qualitativa, caracterizada como pesquisa
narrativa adaptada a cultura digital, com o registro de narrativas digitais
publicadas nas redes sociais, em sites, canais de plataformas de videos,
paginas e perfis de redes sociais. A pesquisa narrativa coleta histéria de
individuos e essas histérias podem surgir a partir de uma informacao rela-
tada ao pesquisador, uma histéria que é construida entre o pesquisador e o
participante e uma histéria feita para ser representada, transmitindo uma
mensagem ou questionamento (CRESWELL, 2014, p. 69).

No caso deste estudo, a adaptacao ao meio digital considerou o regis-
tro da intencionalidade dos autores, declarado em seus espagos, e os ele-
mentos que construiram as suas narrativas digitais. Como veremos nos
resultados, a perspectiva de divulgacgéo cientifica e formagao do letramento
cientifico envolve muitas possibilidades distintas que estdo relacionadas
aidentidade do cientista ou jornalista que realiza a agdo. A préxima etapa
no procedimento foi escolher os individuos e coletar as suas narrativas.
Neste momento, buscamos em fontes de divulgacéo cientifica, tais como
agéncias de fomento, associacoes ou divulgadores reconhecidos na 4area,
para compor o nosso quadro de sujeitos de pesquisa, e encontramos os
seguintes numeros:

Classificacao Quantidade

Projetos em canais, paginas, perfis e podcasts financiados por
fundacdes e agéncias de fomento.

Blogs associados ao Science Blogs
Canais associados ao Science Vlog

Divulgadores com grande nimero de inscritos/seguidores em
seus canais, paginas ou perfis, mas sem associagdes ou finan-
ciamento.

Embora esses dados tenham servido como norteadores para iniciar
anossa pesquisa, verificamos que eles ndo seriam suficientes para garantir
uma boa amostragem da acao de divulgacao cientifica nas redes. A plata-
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forma Science Blogs, por exemplo, mostra que quase todos os blogs indi-
cados estao desatualizados: alguns, tém a data da ultima postagem anterior
ao ano de 2020; outros, tém a data da ultima postagem em 2014. Fizemos
entdo o movimento inverso: identificamos, com ferramentas de buscas, os
canais, paginas, blogs e perfis sobre divulgacao cientifica, no Brasil, com
mais visibilidade em 2020 e, a partir disso, buscamos as afiliacdes desses
espacos. Foi um movimento necessario porque as estratégias de ocupacédo
nas redes sociais estdo bastante diversificadas e os divulgadores cientificos
tém transitado de acordo com a efemeridade das redes, buscando platafor-
mas e meios de divulgacao que estejam com alta visibilidade no momento.

Durante o periodo de coleta, realizado em setembro de 2020, per-
cebemos que seria necessario selecionar diferentes a¢oes para captar um
retrato da construcao das narrativas mais fiel ao movimento constante nas
redes sociais. Assim, consideramos podcasts, perfis no Twitter, no Facebook
e no Instagram, canais no Youtube e blogs (que, embora esvaziados como
plataformas de mediacdo, ainda possuem uma fung¢do importante nos
registros dos conteudos que ndo se perdem como em outras plataformas
das midias sociais).

Para analisar com profundidade a construgdo das narrativas digitais
e garantir a diversidade de plataformas e estratégias, consideramos os
seguintes parametros:

Atualizacgio da pagina/canal/perfil: publicacdes de 2020

Proposta da acio desen-
volvida nas midias sociais:
objetivo claro, registrado
nas informacoes sobre a
proposta, de forma visivel
e coerente com a proposta
de divulgacio cientifica.

Diversidade de platafor-
mas de midias sociais:
canais de videos no
Youtube/IGTV/TikTok,
perfis no Twitter, perfis
no Instagram, blogs/sites
e podcasts em platafor-
mas diversas.

Autoridade considerando
a formacao dos divulga-
dores ou vinculo com
Universidades e institu-
tos de pesquisa ou finan-
ciamento de fundacoes e
orgaos de fomento.

Os projetos ou agoes que nao se enquadraram nesses quatro critérios
de inclusdo, simultaneamente, foram descartados. Selecionamos aleato-
riamente cinco projetos, um de cada midia social:
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Midia Social

Resumo

0 37 Graus é um podcast que conta histérias
reais relacionadas a ciéncia, sempre com uma
perspectiva humana. Os episddios aproveitam
as técnicas do storytelling e da comunicacgéo
sonora, retratando histérias e personagens
por meio de cenas, ambientacoes, trilhas e
entrevistas.

h :J/37gr m

Podcast
(projeto
financiado)
Link
Laboratorio
q Instagram
de Ecologia ;
Marinha (pEE
financiado)

- UFRN

O #DeOlhoNosCorais é uma iniciativa de
divulgagdo cientifica e ciéncia-cidada que visa
engajar a sociedade no monitoramento de
ambientes marinhos e compartilhar conheci-
mento sobre corais em redes sociais e espagos
expositivos.

Link

https://www.instagram.com/deolhonoscorais/

Este é um blog dedicado a Paleontologia
e ciéncias afins. O conteudo é escrito por
paleontélogos de diversas regides e insti-
tuicoOes brasileiras, de forma colaborativa,
com o intuito de divulgar ciéncia e 0 amor
pela Paleontologia.

logs.unicamp.br/colecionador

Perfil no Twitter, é um projeto de divulgacéo
cientifica da astronomia.

@AstroThreadBR

Colecionadores Blog aflhado
ao Science
de Ossos
Blogs

Link h
#AstroThreadBR Twitter
Link

, . Canal no
Fisica e Afins Youtube

Canal o Youtube de Gabriela Bailas, doutora
em Mecénica Quantica e criadora do canal e
de podcasts para divulgacéo da ciéncia e com-

bate aos movimentos que rejeitam a ciéncia.

h

m/channel
UCmiptCNi7GR1POH6bp9y01Q

Para a analise das narrativas digitais nas midias sociais selecionadas,
buscamos identificar os seguintes elementos convergentes com as teorias

que fundamentam esse estudo:

54




Processos Formativos, Tecnologias Imersivas e Novos Letramentos

Elementos da narrativa: o assunto tratado nas publicagées é coerente com a
proposta, a linguagem é adequada ao publico em geral, a apresentagdo da men-
sagem (bem construida com comeco, meio e fim) e a qualidade da argumentacéo.

Estratégia narrativa: formato, linguagem textual ou imagética, adequacéo a
midia social adotada.

Organizacio da narrativa: layout, qualidade da imagem e do dudio, iluminacao,
cenario, figuras etc.

Regularidade e articulacio das publicacées: tempo entre as publicagoes e
articulagdo entre os temas abordados.

Elementos de construcio do letramento cientifico: explicaces, comentarios
sobre trabalhos cientificos, experimentos, teorias, sistemas de verificacdo,
publicacdo em periddicos, orientacGes de pesquisas etc.

Para analisar os dados dos projetos de divulgacao cientifica, elabo-
ramos um Memo para cada projeto com as informacdes retiradas da plata-
forma utilizada e analisamos a narrativa no software de analise qualitativa,
Atlas TI8. Para verificar a visibilidade e popularidade em algumas midias
sociais analisadas, utilizamos a plataforma Brand 24 para obter os dados
de interacdo nas redes e compartilhamento.

ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

Para realizar a andlise dos dados coletados, organizamos um quadro
com as informacoes sobre o projeto/pagina/canal e descrevemos logo a
seguir os elementos das narrativas digitais encontrados em cada um deles,
articulando a discussao sobre os dados encontrados.

PROJETO LAB 37

Midia/formato do projeto Podcast

Plataforma Spotfy, Itunes, Google, Overcast, Castbox,
Pocket Casts, Player FM, Break, Radio Public.

Data da primeira postagem 2/10/2018
Quantidade de titulos Em 2018 (3), 2019 (9) e 2020 (10). Total: 22

Frequéncia Publicacdes irregulares, periodos com
publicacGes mensais e longos periodos sem
publicacdes.

Visibilidade/Popularidade Dados ndo disponiveis

Titulos/chamadas Cafundo, Vestigios, Cupido, Maré Baixa, Rastros
na Floresta, Epidemia: uma doenga misteriosa,
Epidemia: depois da onda.
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Formato Os posdcasts do primeiro ano estdo no formato
de documentdrio, com descricdo do que esta
acontecendo, depoimento das pessoas e entre-
vistas. Os episédios mais recentes apresentam
um formato mais profissional, com um formato
de novela. E também usada a estratégia de
agrupar as publicag0es em temas, como no
caso de Epidemia. E usado o termo tempora-
das para indexar os episddios, remetendo ao
formato de séries.

Financiamento Parceria com a Folha de Sdo Paulo e financia-
mento da Fundacdo Serrapilheira em 2020.

Outras midias/divulgacio O projeto tem um blog e apresenta os botoes
de compartilhamento bem visiveis no topo da
pagina e no rodapé de cada episddio, incenti-
vando a divulgagdo do contetdo.

Estética Os desenhos sio bonitos e a pagina tem um
apelo visual bem interessante. Os daudios sdo
bem feitos, embora ndo parecam usar locugédo
profissional (pode ser intencional).

A narrativa digital adotada para o contetido dos podcasts do projeto
¢é construida no formato de documentario com a descricéo e os sons do
ambiente onde a agdo estd acontecendo. Sdo apresentados depoimentos
e entrevistas, mas alguns contetidos usam o recurso de dramatizagao,
com um roteiro bem definido buscando envolver o ouvinte na histéria
contada. O formato em episddios organizados em temporadas, remete
ao formato de séries de TV, com capitulos, tema central e ganchos paraa
continuacao da histéria. Alguns episddios sdo iniciados com a recomen-
dacdo da narradora para que o ouvinte conhega os episédios anteriores
antes de ouvir aquele. A duracao média dos podcasts é de trinta minutos.
A narrativa esta ancorada em elementos do entretenimento comercial
e busca realizar uma transposicdo do conhecimento cientifico para o
universo do entretenimento mais préoximo ao ouvinte (novelas, séries,
temporadas etc). O tratamento visual da pagina e da marca do podcast
é bastante cuidado, usando belas ilustracées e cores chamativas. Nao
foi possivel verificar a visibilidade e popularidade do projeto, porque o
numero de seguidores, ou nimero de vezes que o podcast foi acessado,
ndo esta disponivel na pdgina, mas, como o projeto possui associacdo
com um jornal de grande circulagdo, podemos supor que o alcance de
ouvintes seja razoavel. Curiosamente, a narrativa digital possui um
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certo ar retrd e remete o ouvinte ao tempo das novelas de radio, refor-
cando a ideia de Jenkins (2008) de que ha convergéncia das midias, e
ndo substituicao delas.

De Olho nos Corais

Midia/formato do projeto  QliTyeval

Plataforma Instagram

DETER RNt R ik eTon il 28/05/2018

Quantidade de titulos 268 publicacgoes e 11 stories visiveis.

Frequéncia Semanal

ASETOTIGEG VG BT BT 9.085 seguidores

Titulos/chamadas Recife e coral sdo a mesma coisa? Afinal, o que é um
coral, Luto pelo Museu Nacional, Branqueamentos
de corais, Impactos humanos nos recifes, Sabia
que lixo pode dispersar os corais?

Formato As publicagoes sdo feitas no formato de cards
para o Instagram usando a mesma programagao
visual. Os videos e as chamadas para lives ndo sdo
diferenciadas na diagramacao dos cards.

IDHELTEETN ORIl BT Tl UFRN/ Fundacao Serrapilheira

(e R G E L g EETE T 1inks para videos no Youtube/IGTV

Estética Os cards tém uma criacdo/producao interessante.

A narrativa digital adotada nesse projeto utiliza a linguagem ima-
gética, no formato de cards (cartdes no tamanho entre 600 e 750 pixels),
bastante utilizado nas redes sociais, com chamadas nos titulos e imagens
dos corais e com o uso de esquemas, infograficos, desenhos etc. Existem
chamadas para que as pessoas participem do projeto com envio de ima-
gens, troca de informagoes, compartilhamento na rede, lives, eventos
etc. Sdo usadas explicacdes, curiosidades, informacgdes interessantes e
o texto é bem objetivo, usando emoticons/emojis e hashtags do projeto,
sempre ancorado em imagens que sdo o elemento central da narrativa.
A linguagem ¢ informal e articulada com as imagens, como podemos
ver no exemplo a seguir:
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Figura 1: Fonte Instagram do projeto #DeOlhonosCorais

As cores de todos os cards sdo padronizadas e os elementos do for-
mato académico ndo sdo utilizados em nenhum momento. O convite para
a colaboracao de pessoas com fotos, informacdes, palestras, entre outras
formas de participagio, evidenciam uma narrativa de formacao de redes
de apoiadores ao projeto.

Colecionadores de Ossos

Midia/formato do projeto Blog

Plataforma Wordpress

Data da primeira postagem [:Noyal Ks R0 0]
Quantidade de titulos 234
Frequéncia Mensal

ASGTGEG VA BTG T BT (Il Postagem mais visualizada tem 2,2 k de visuali-
zacdOes e 38,8 mil inscritos no canal do Youtube.
Titulos/chamadas Mesossauros e microanatomia: o que a estru-

i ? Cara
de mamifero, Krakatoa em atividade: é o fim
do mundo? Melanina é encontrada em féssil de
pterossauro brasileiro, Vespersaurus: Um novo
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Formato Texto longo com imagens e referéncias ao final
do post

Financiamento /filiacao Nao / Unicamp

Outras midias/divulgacao Facebook, Instagram, Twitter e Youtube

Estética O blog utiliza uma boa combinacdo de imagens
e texto. As cores sdo interessantes, com tons de
verde, preto, azul e marrom. Os desenhos ilus-
trativos do cabecalho sdo lddicos e interessantes.

A narrativa utilizada é a apresentagdo de descobertas cientificas,
sobretudo os achados de pistas e fosseis no Brasil, mas sempre com alguns
elementos do formato académico, como o uso de referéncias bibliograficas
no final. A linguagem é formal, néo se distanciando muito da linguagem
académica, ainda que seja mais acessivel. O texto sisudo é compensado
com o uso de imagens interessantes e muitas vezes ladicas, que trazem
leveza a mensagem. O tema possui um grande poder atrativo, sobretudo
com criancas e jovens, e o blog cumpre sua funcao de divulgacdo cientifica
indo além ao mostrar os procedimentos envolvidos com o trabalho cienti-
fico. O blog convida pesquisadores de diferentes institui¢des a publicarem,
informando que “a plataforma de blogues da Unicamp tem um ISSN e todas
as postagens dos blogues aqui hospedados sdo periodicamente organizadas
em volumes que podem ser citados”. Isso indica, além de uma proposta de
trabalho colaborativo, caracteristica da Web 2.0, uma preocupagido com a
diversidade de autores e ideias, bem como a possibilidade de publica¢oes
mais regulares e com maior poder de alcance.

#AstroThreadBR

Midia/formato do projeto Postagens no Twitter, em formato de thread
Plataforma Twitter
DETENER el iieto il Agosto de 2018

Quantidade de titulos Nao se aplica

Frequéncia 50 publicagdes por més

ASEOTGEG YT BTV (BT I 8.887 seguidores, 7.205 interacdes e 1.507
compartilhamentos.

Titulos/chamadas Ganhou o Nobel da Fisica, Relatividade Restrita,
Da distincia entre a Terra e o Sol, A régua da
Nasa ou coisa assim?, Relaciona com as estrelas
Procyon, Sirius e Canopus.
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Formato Pequenos textos de divulgacédo cientifica organi-
zados em uma sequéncia/tema no Twitter

Financiamento /filiacio Nio informado/

Outras midias/divulgacao Site, blog, indicagdo de outros perfis

Estética Néo se aplica

O perfil no Twitter é um projeto de divulgacao cientifica que utiliza
uma hashtag em postagens com formato de thread (fio) sobre algum con-
teudo, curiosidade, teoria ou descoberta recente da astronomia e ciéncias
afins. Os textos que utilizam a thread sdo curtos e simples, muitas vezes
utilizando gifs, figurinhas e memes para tornar a narrativa divertida. E
interessante observar que esse projeto surgiu em um contexto de defesa da
pesquisa no Brasil, como um desdobramento do movimento que invadiu
as redes sociais em 2018, chamado #existepesquisadornobr, um contra-
ponto evidente aos ataques desferidos pelo entdo Ministro da Educacdo,
que afirmava que as universidades eram locais de produgdo de balburdia
e ndo de conhecimento.

A #AstroThreadBR é um projeto de divulgacéo cientifica
que usa uma hashtag do Twitter pra reunir em esforgo
coletivo dezenas de astrénomos profissionais e amado-
res para estreitar os lacos entre a populagio, cientistas
e seu trabalho, além de advogar pela conscientizagdo
da importancia dos investimentos em ciéncia de base
e da educacdo acessivel e de qualidade para todos
(PONTE, 2019).

Na pagina sobre o projeto, existe uma lista de dicas, posturas e objeti-
vos que devem ser seguidos pelos usuarios da hashtag e serviram como um
excelente material de andlise da construcdo das narrativas digitais nesse
projeto, como: escolha um tema que vocé se sinta confortavel para falar,
use a partir de 10 Tweets, evite fazer uma thread s6 com texto. As imagens,
gifs e videos sdo grandes atrativos, procure imagens interessantes que falem
sobre o tema a cada tweet, cada tweet aceita até 4 imagens estaticas, ou 1
gif ou 1 video (PONTES, 2019).

Essas orientagOes apresentam elementos que indicam a necessidade
de construcdo de narrativas digitais especificas para cada midia social
adotada. Nao apenas a narrativa precisa ser diferenciada, como também a
apropriacao que se faz dela. O objetivo do projeto deve considerar o formato
de divulgacao cientifica que se pretende realizar e quais possibilidades de
letramento cientifico pretende construir.
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Fisica e Afins

Midia/formato do projeto  R%G[E

Plataforma Youtube

DETENER iR itz n il Julho de 2016
Quantidade de titulos 498
Frequéncia Semanal

AUTTIGEG YR BTV GEG I 167 mil inscritos no canal com 7.678.374
visualizagoes.

Titulos/chamadas O grande escandalo de Marie Curie, Vida
Extraterrestre em Vénus, A pior escola que ja vi
na vida, A ciéncia em Dark.

Formato Apresentacgdo expositiva com videos longos.

Financiamento /filiacao Nao

Outras midias/divulgacio Podcast, Instagram e Twitter.

Estética Cenario bem basico e neutro, utilizando poucos
recursos.

O canal discute questdes relacionadas aos temas de divulgacao cienti-
fica e, também, aos processos da vida académica, explicando as diferencas
entre os cursos, titulagdo, universidades, carreira etc. A pessoa responsavel
pelo canal é uma doutora em Fisica de Particulas, uma area teérica muito
jovem ainda, que trabalha como pesquisadora no Japdo, atualmente. Tam-
bém é criadora do projeto #MULHERESFISICAS. A narrativa inicial é no
formato diario de vida, com informacdes sobre aspectos da vida de uma
estudante que vive em outro pais. Nos ultimos dois anos, o canal mudou a
narrativa e passou a abordar a divulgagao cientifica como um contraponto
aos ataques a ciéncia e a proliferagdo da pseudociéncia. Neste momento, a
narrativa adotada é de confronto direto, com apresentagédo de evidéncias
cientificas e varios videos que usam o chamado “react” (quando alguém
grava um video mostrando trechos de outro video e reagindo ao que foi
apresentado). O formato é um pouco cansativo, porque os videos sdo muito
longos e usam poucos recursos para atenuar a longa duracao expositiva,
mas eles possuem um numero grande de visualizacGes e a mensagem
alcanca um numero consideravel de pessoas. Os ataques aos videos regis-
trados nos comentdrios sdo bastante agressivos e, no més de setembro,
uma figura publica, conhecida como uma grande fraude que presta um
enorme desservico ao conhecimento cientifico, fez uma série de ataques
ao canal Fisica e Afins, no seu perfil do Twitter, sem mencionar o nome
do canal, mas citando elementos que seria impossivel ndo identificar o
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objeto do ataque. Considerando a reacao da cientista, os objetivos do canal
foram atingidos com louvor! Embora o canal ndo apresente uma narrativa
inovadora ou especialmente interessante, o posicionamento da cientista
tem sido muito eficiente na disputa de narrativas e tem focado em aspectos
importantes do letramento cientifico: o que é metodologia, validacao por
pares, periddicos conceituados, producio da ciéncia, entre outros elementos
que sao desconhecidos das pessoas que nao estao na academia.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao iniciarmos essa pesquisa, ndo imaginavamos que encontrariamos
uma diversidade de narrativas tdo bem articuladas com as midias utiliza-
das. Na prospeccéo inicial, ja identificamos o movimento dos divulgadores
em diferentes midias sociais, apesar de outros estudos realizados terem
indicado que os processos de apropriacdo sdo lentos e nem sempre o uso
de uma midia social explora todas as possibilidades da plataforma.

A diversidade de narrativas encontradas, criadas de forma apropriada
para a divulgacdo de projetos e aces de carater cientifico, pode ser atri-
buida a fatores como o entendimento do funcionamento das plataformas
das midias sociais ou, também, a idade e a familiaridade dos responsaveis
com os projetos de divulgacédo cientifica. Nas informacdes sobre a equipe
dos projetos ou nas préprias postagens, encontramos varias referéncias
aos alunos de graduagdo e pds-graduacao que atuam ativamente nos pro-
jetos de divulgacao cientifica, nas redes sociais. Certamente é necessario
ampliar as pesquisas sobre o assunto para confirmar essa possibilidade.

Assim, as narrativas cientificas analisadas demonstram a importancia
do letramento mididtico e do letramento cientifico na ocupacéo de espacos
de debate publico e de disputa de narrativas, funcionando, sim, como um
contraponto relevante e bem fundamentado as narrativas que mostram
desprezo pelo pensamento cientifico.

Desta forma, as cinco a¢des de divulgacdo cientifica analisadas
apresentaram diferentes construcoes de narrativas digitais. Algumas séo
apenas informativas, outras propdoem uma reflexdo sobre uma situacao
especifica (como o caso dos corais) e outras propdem o confronto direto
com o ataque ao conhecimento cientifico. Reitera-se que todas as estratégias
sdo validas e a pluralidade de narrativas mostra que os espagos nas midias
sociais podem e devem ser ocupados.
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CAPITULO 4

PRATICAS CIBERFEMINISTAS EM REDES
SOCIAIS E MULTILETRAMENTOS CRITICOS
NA PANDEMIA'

Terezinha Fernandes”
Edméa Santos®

INTRODUCAO

No contexto de isolamento social da pandemia do coronavirus, sur-
giram desafios aos processos de comunicacdo entre as pessoas em outros
formatos que ndo a presencialidade e proximidade fisica; com isso, entra-
ram em cena as atividades on-line na educagéo, assim como em contextos
sociais. Na educacio intensificaram-se os debates em torno de educacéio a
distancia, educacdo on-line, ensino remoto, educacio mediada por tecno-
logias e outros modos de conceituar o fendmeno, sem um consenso entre
as instituicdes educacionais. Com as recomendacdes dos 6rgaos de satde
ao isolamento social e a suspenséo de atividades presenciais, a mediacdo
on-line passou a ser feita com o uso de plataformas, dispositivos, interfaces
e linguagens da cibercultura.

A cibercultura, para Santos; Santos (2012, p. 161), é a “cultura con-
temporanea estruturada pelas tecnologias digitais em rede”. Neste contexto
a educacdo on-line como um fenémeno da cibercultura “é o conjunto de

16 Parte deste estudo foi apresentado no Encontro Virtual da ABCiber/2020: “Reconfiguragio da Vida,
Ciéncia Colaborativa e Futuro Online”, com o titulo “Ciberfeminismo em redes sociais, lugar de fala e
multiletramentos criticos”, ressalvando-se mudangas e acréscimos para adequacdo a proposta como
capitulo deste livro.

7" Professora Adjunta do Instituto de Educacao da Universidade Federal de Mato Grosso e do Programa
de Pés-graduacdo em Educacdo. Mestre e Doutora em Educacédo pela Universidade Federal de Santa
Catarina, com doutoramento sanduiche pela Universidade Aberta, Portugal. Membro do Laboratério de
Estudos sobre Tecnologias da Informacéo e Comunicagido na Educacio (LETECE) e do Grupo de Pesquisa
Docéncia e Cibercultura (GPDOC)/UFRR]. Pés-doutoranda em Educagio na Universidade Federal Rural
do Rio de Janeiro. E-mail: terezinha.ufmt@gmail.com

8 Professora Titular-livre da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro, do Programa de Pds-gradua-
¢do em Educacdo e do Programa de Pés-graduacéo em Educagéo da Universidade do Estado do Rio de
Janeiro. Doutora e mestra em Educacgdo pela Universidade Federal da Bahia, com e pds-doutorado em
Educacdo pela Universidade Aberta de Lisboa, Portugal. Professora convidada no Mestrado em Peda-
gogia do e-learning UAb, Portugal. Lider do Grupo de Pesquisa “Docéncia Cibercultura” (GPDOC-CNPq).
E-mail: edmea.baiana@gmail.com
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acoes de ensino e aprendizagem ou atos de curriculo mediado por interfa-
ces digitais que potencializam préticas comunicacionais e hipertextuais”.
(SANTOS, 2010, p. 37). Para a autora, as potencialidades da educacao on-line
mediada pelas possibilidades do ciberespago permitem processos intera-
tivos e interacionais de comunicacdo sincrona e assincrona, em que 0s
praticantes geograficamente dispersos produzem, aprendem e colaboram
em redes de conhecimentos e saberes. Neste contexto sociotécnico, loca-
lizam-se também os movimentos ciberfeministas.

As praticas em redes sociais sdo movimentos da sociedade em rede
(CASTELLS, 2013), sdo dinamicas e engendram valores e perspectivas de
transformacéo social como marcas do século XXI. Essas praticas na e em
rede, segundo o autor, sdo conflitivas por serem enraizadas nas contradi-
¢Oes do mundo atual; por instituirem novos rumos as mudangas sociais
em curso, pois as relagdes de poder, controle, vigilancia e violéncia sdo
legitimadas pelo Estado; por possibilitarem a construcdo de significados
nas mentes das pessoas, pelos mecanismos de manipulagdo simbdlica; por
favorecerem o exercicio do contrapoder, pelo movimento e pela interacdo
das pessoas que habitam esses espacos e reivindicam a representacgdo de
valores e interesses.

Os movimentos ciberfeministas sdo caracterizados por Haraway (2009)
como a atuacdo de mulheres na “co-habitagdo” entre os meios tecnolégicos
e movimentos politicos e entre fronteiras de significados sobre os feminis-
mos e suas reapropriacdes na internet. Esses movimentos de mulheres na
internet marcam a quarta onda dos feminismos no Brasil. Para Hollanda
(2018), no pds-jornadas de junho de 2013, tais movimentos passam a ser
plurais e ganham forca a partir de 2015. E um coletivo compartilhado, ligado
pelo afeto, sem liderancas claras, sem mediadores e que se faz ouvir com
o dominio das redes sociais na internet. Para a autora, é um movimento
horizontal, performatico, com ocupagoes das ruas e das redes digitais, que
converge novas geracoes de pensadoras, filésofas, jornalistas etc., as quais
convidam outras mulheres a sairem do lugar de silenciamento histérico
para buscar seu espaco no contexto de marcadores de pautas sociais.

Um desses espacos de potencialidades, que emergiu com forca durante
a pandemia de COVID-19, foi o de live streaming em redes sociais. Conforme
Santos (2020, on-line), as lives, como chamaremos daqui em diante, sdo trans-
missdes sincronas de conteudo individuais e/ou coletivas. Essas interfaces,
segundo a autora, sdo espagos usados para diversos fins, possibilitando o
engajamento, a interacdo, os comentarios, as reagoes e o sentido do estar
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junto em poténcia, usado por educadores, artistas, influenciadores digitais,
empresdrios, politicos e coletivos ciberfeministas. (SANTOS, 2020, on-line).

Essas préticas ciberculturais sdo potencializadoras de conhecimentos
e saberes que podem mobilizar multiletramentos criticos. (FERNANDES;
CRUZ; SANTOS, 2020). Consideramos multiletramentos (STREET, 2014)
as praticas sociais em que os conhecimentos sdo resultantes dos modos
como os sujeitos se relacionam com os contextos, os discursos produzidos,
as relacoes de poder estabelecidas e os atravessamentos de suas multiplas
identidades, e estes processos contribuem para promover mudancas e trans-
formacoes sociais. Para Fernandes, Cruz e Santos (2020), este movimento
de co-habitac¢do do ciberespaco possibilita o desenvolvimento de conheci-
mentos e saberes que promovem mudancas sociais, compreendidos como
multiletramentos criticos. Essas praticas sociais, exercidas no ciberespaco
por mulheres feministas, podem contribuir para a ampliacdo de enfrenta-
mentos e resisténcias as relacdes de opressao vivenciadas historicamente.

Tais questOes abarcam os objetivos deste artigo em compreender a
relacdo entre as opressoes e violéncias sofridas por mulheres debatidas
em lives em redes sociais durante pandemia de COVID-19, buscando um
didlogo entre género, raga e classe e a nogédo de lugar de fala relacionan-
do-os aos multiletramentos criticos. O estudo foi desenvolvido com a
abordagem multirreferencial, considerando os espacos de aprendizagens
plurais e heterogéneos das redes sociais, com inspiracdo na etnografia
na cibercultura, com a qual cartografamos lives feministas nos meses de
marco a junho de 2020, dialogando com o referencial tedrico em estudo.

Para estruturar as discussoes e reflexdes, organizamos este artigo com
aapresentagdo do percurso metodolégico com a abordagem multirreferen-
cial e a etnografia na cibercultura com praticas ciberfeministas, a partir
de lives em redes sociais. Com e por meio das lives, discutimos dimensoes
das violéncias e opressdes contra mulheres durante a pandemia, intersec-
cionalidade e lugar de fala, relacionado aos multiletramentos criticos que
aprendemos com a experiéncia. Nas consideragdes finais, apontamos as
possibilidades com os repertdrios criticos de mulheres feministas para
outras praticas sociais, para educacao, pesquisas e politicas publicas.

PERCURSO METODOLOGICO

Para o desenvolvimento do estudo, nds nos inspiramos na abordagem
multirreferencial (ARDOINO; BARBIER, 1998) para langar um olhar a realidade
ou hipercomplexidade que intencionamos compreender. Para os autores,
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[...] a abordagem multirreferencial propde-se a uma
leitura plural de seus objetos (praticos ou teéricos), sob
diferentes pontos de vista, que implicam tanto visGes
especificas quanto linguagens apropriadas as descri¢oes
exigidas, em funcéo de sistemas de referéncias distin-
tos, considerados reconhecidos explicitamente como
n#o-redutiveis uns aos outros, ou seja, heterogéneos.
(ARDOINO; BARBIER, 1998, p. 24).

Com o entendimento a partir de Ardoino; Barbier (1998), estamos
considerando as lives em redes sociais como espacos multirreferenciais de
pesquisa e de aprendizagens, a partir das quais as narrativas digitais, as
imagens e os rastros dos praticantes culturais nos cotidianos de co-habi-
tacdo desses espagos sd0, a0 mesmo tempo, artefatos culturais e producao
conjunta e compartilhada de informacoes, conhecimentos e saberes. Esses
espacos se tornam lugares praticados, lugares de experiéncias plurais,
heterogéneas e apropriadas as descrigoes densas e producdes de sentido.

Para o desenvolvimento do estudo, nos apoiamos na etnografia
na cibercultura (PEREIRA, 2018) para compreender as complexidades
emergentes nas redes sociais, imersas em praticas cotidianas de mulheres
feministas ciberativistas no periodo de margo a junho de 2020, contexto
inicial da pandemia do coronavirus. A autora citada toma como referéncia
a etnografia caracterizada por Geertz (2015 apud PEREIRA, 2018) como uma
descri¢do densa, na qual o pesquisador, imerso no cotidiano do campo de
estudo, encontra estruturas conceituais complexas e entrelacadas a outras,
por isso, multiplas e forjadas nos acontecimentos e fluxos (MACEDO, 2016).
Essas estruturas, por sua vez, possibilitam apropriacGes, resisténcias e
negociacdes, deslocando as fronteiras da limitacdo fisica e geogréfica para
a liberdade da atuagdo on-line como campo de possibilidades.

Pesquisar em ambientes digitais é cada vez mais frequente na con-
temporaneidade. Nos estudos de Pereira (2018), a autora compreende a
etnografia na cibercultura como pratica descritiva, cultural, sensivel e
aprendente, em que o proprio campo fornece pistas dos melhores caminhos
para a pratica etnografica, e implicada com os acontecimentos e incerte-
zas (MACEDO, 2016), na relacdo e interagdo com os interlocutores. Para
Pereira (2018), a praxis etnografica é dinamica e cadtica na cibercultura, e
as narrativas dos interlocutores circulantes no ciberespaco se multiplicam
com possibilidades interativas e autorais de diversos grupos.

Partindo dessas compreensdes, neste estudo buscamos compreender
préticas ciberfeministas com a imersao nos acontecimentos produzidos por
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elas em redes sociais. Nosso encontro se deu pelas afinidades com as pautas
em debate e, nessa acontecimentalidade, exercitamos a escuta sensivel e
as aprendizagens com e por meio das narrativas dos praticantes culturais
(CERTEAU, 1998). Essas narrativas sdo processos vivos e produzidas com
e nas experiéncias, e expressoes heterogéneas nos permitem narra-las
fazendo bricolagens com outros fendmenos e acontecimentos.

Para apreender as operacdes cotidianas como praticantes culturais,
acompanhamos e aprendemos com o fenémeno das lives no Instagram, de
marco a junho de 2020. Essa interface foi liberada no Instagram em 2016 e,
além da transmissao ao vivo, € possivel fazer a gravacio para compartilhamento
em outras plataformas. E importante destacar que nem sempre as lives sdo
gravadas por quem as produz, seja por problemas técnicos ou por questoes
relacionadas a politica de divulgacdo do conhecimento, o que consideramos
uma grande perda, pela riqueza dos contetidos que elas comportam.

Nessas praticas culturais complexas, a multiplicidade de ideias e
significados as constituem como sistemas simbdlicos, nos quais diferentes
pautas sdo debatidas por diversos grupos de mulheres. Para o registro das
lives, recorremos a 1égica da cartografia (MARTIN-BARBERO, 2004), por
meio da qual é possivel desenhar itinerdrios, captar singularidades, transitar
pela transversalidade e ir além do horizonte previsivel, em uma construcéo
ambigua e ilimitada que pode ser feita nos caminhos da pesquisa. A partir
do olhar no e com o percurso, vao se criando e inventando instrumentos
para redireciona-lo, pois “[...] nos mapas o mundo recupera a singularidade
diversa dos objetos: cordilheiras, ilhas, selvas e oceanos - e se expressa
textualmente, ou melhor, textilmente: em pregas e des-pregas, reveses,
intertextos e intervalos”. (MARTIN-BARBERO, 2004, p. 11-12).

O percurso realizado nessa logica cartografica, em que renovar o
mapeamento é fazer “minar as segurancas que o objeto préprio procura,
abrindo orificios por onde oxigenar o campo [...]” (MARTIN-BARBERO,
2004, p. 20), e um movimento que envolve subjetivacdo e escolhas entre as
diversas possibilidades que sdo produzidas no caminho. Formamos mapas
de perfis feministas no Instagram, neles e com eles cartografamos lives no
periodo de margo a junho de 2020 e assistimos a essas transmissoes de modo
sincrono e assincrono, organizando-as em torno de tematicas dos estudos
feministas: Feminismos; Empoderamento; Lugar de fala; Interseccionali-
dade; Sororidade; Dororidade; Racismos; Literatura feminista; Violéncias
contra a mulher na pandemia; Saide da mulher na pandemia; e outras. Para
este texto, selecionamos trés destas tematicas para discussao e reflexdo.
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VIOLENCIAS E OPRESSOES CONTRA A MULHER,
INTERSECCIONALIDADE E LUGAR DE FALA

O didlogo com as lives que apresentamos a seguir busca a compreensao
das relacoes raciais, de género e de classe que estruturam as desigualdades
sociais e geram opressoes e violéncias contra mulheres, que se tornaram
visiveis durante a pandemia de COVID-19 e, ndo sendo considerados as inter-
seccionalidades e os atravessamentos das multiplas identidades das mulheres,
torna-se mais dificil legitimar o lugar de fala delas no contexto social.

FEMINICIDIO, GENOCIDIO E PANDEMIA: UMA
CONVERSA COM ANGELA DAVIS®

Nesta live, Ceane Simoes, do Laboratério de Ensino, Pesquisa e Expe-
riéncias Transdisciplinares (Lepete), da Universidade do Estado do Amazonas
(UEA), e seu coletivo conversam com Angela Davis, fildsofa, escritora, pro-
fessora e ativista politica pelos direitos da populacdo negra e das mulheres. A
mediadora contextualiza aimportancia histdrica do encontro com Davis. Os
temas debatidos foram: a naturalizacao do racismo; a invisibilizaco social e
vulnerabilidade de populacoes negras, pobres, indigenas e de encarcerados; a
luta antirracista nos EUA apds a morte de George Floyd; a violéncia policial; o
movimento #vidasnegrasimportam; a abordagem interseccional dos feminis-
mos; e as violéncias e opressoes contra a mulher na pandemia. Para a nossa
reflexdo neste texto, fazemos o recorte no ultimo tema.

Dialogando com o feminismo decolonial® e as desigualdades sociais
do capitalismo neoliberal, a jornalista Katia Brasil (Amazo6nia Real) destaca
que as imagens mais representativas a ela durante a fase inicial da pandemia
foram: mulheres brancas correndo aos supermercados para comprar papel
higiénico e alcool em gel; corpos de pessoas em sacos pretos depositados
nos corredores dos hospitais e em enfermarias ao lado de pessoas vivas
em tratamento, e, a0 mesmo tempo, profissionais mulheres (enfermeiras,
médicas e servicos gerais) perplexas, sem saber o que fazer com os corpos;

¥ Link: https://www.youtube.com/watch?v=SMmstHbw2BA

2 A proposta do feminismo decolonial é romper com qualquer no¢éo de ponto de partida universal,
comum, abstrato, para o feminismo. Primeiro, néo é possivel falar em nome da mulher em abstrato,
como propde o feminismo tradicional, ja que as experiéncias de vida e de histéria das mulheres sdo
culturalmente diferenciadas. Segundo, por baixo do machismo, ainda hd outra opresséo, mais violenta
e que lhe serve de base, que é o racismo colonial. Segundo sua fundadora, a argentina Maria Lugones,
o feminismo decolonial mostra que as sociedades pré-colombianas néo estavam sujeitas a mesma divi-
sdo sexual de tarefas que a europeia e, como consequéncia dessa situacéo histdrica, seus descendentes
nos chamados paises periféricos, ex-col6nias, herdam estratégias de vida e de sobrevivéncia, hdbitos e
formas de sociabilidade, diferentes da norma eurocentrada. (CASTRO, 2020, p. 215).
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abertura de valas comuns nos cemitérios para enterros coletivos de pessoas
pobres que ndo tiveram direito a um funeral (mulheres negras, homens
negros, povos indigenas); violéncia doméstica e feminicidio crescente
a partir de margo; mulheres nas filas de bancos para receber o auxilio
emergencial para subsidiar o direito de ficar em casa, sem éxito na maioria
dos casos; e mulheres empregadas domésticas trabalhando sem receber
mascaras de protegdo. A jornalista pergunta a Davis: “pode compartilhar
conosco quais foram as imagens marcantes a vocé nos EUA e no mundo?”.

Davis destaca a importancia de discussOes transnacionais neste momento
de pandemia. Para a autora, a pandemia global vai além da COVID-19, pois
a violéncia doméstica contra mulheres é pandémica, a violéncia policial é
pandémica, e o racismo também é pandémico. E isso tem a ver com a natu-
reza da democracia, pois a ideia do Coronavirus vai além do que é a propria
doenga. As comunidades pobres sdo as mais afetadas e, a0 mesmo tempo, ha
um discurso de que a pandemia vai fazer com que as pessoas se tornem mais
humanas. So as populacoes negras e pobres que estdo saindo para trabalhar,
as comunidades indigenas que estdo sendo mais afetadas, as mulheres empre-
gadas domésticas que estdo trabalhando propensas a serem contaminadas, as
pessoas de cor que estdo morrendo mais. Isso nos mostra todas as formas do
patriarcado que, nessas circunstancias, esta sendo devastador. Para Davis, as
imagens mais fortes deste momento de pandemia sdo: as pessoas indo para
asruas lutar contra o racismo e o patriarcado e reivindicando mudancas radi-
cais; e a violéncia policial contra a populagdo negra. Como mudar o mundo?
Fazendo o que estamos fazendo, falando sobre feminismo decolonial, género,
raca, classe, desigualdades sociais e capitalismo neoliberal, ainda que para
pequenos grupos; o importante é a consciéncia dessas questdes, mesmo sem
atencio da midia.

Joana Maria Pedro (UFSC) contextualiza que a pandemia tem seguido
hierarquias sociais e exposto os problemas da sociedade pelo viés de raga,
classe e género. No caso de classe e raga, tem provocado mais mortes de
pessoas que vivem em periferias, em extrema precariedade. Na intersecc¢ao
entre raga, classe e género, a pandemia sobrecarrega as mulheres negras
e pobres, que precisam trabalhar para sobreviver. As criancas sem escola
precisam ser cuidadas pelas avds, que sdo do grupo de risco, aposentadas e
o Unico rendimento fixo da familia, entdo pergunta: “que politicas publicas
reivindicar para reduzir o impacto da pandemia na vida dessas mulheres?”.

Davis diz que se trata de uma falha estrutural do capitalismo global,
que afeta as populacdes que mais precisam de educacdo, saude, moradia e
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alimentac?o, e os sistemas publicos ndo conseguem responder a essas necessi-
dades, principalmente nas comunidades mais pobres. Para a autora, é preciso
erradicar o capitalismo racial, porque quem mais sofre sdo as mulheres negras
e as criangas, pois o capitalismo vai se preocupar primeiro com o que é ren-
tavel e depois com o ser humano. Davis destaca, ainda, o papel de mulheres
jovens que estdo construindo comunidades de lutas e inspirando o mundo,
ressaltando a luta de Marielle Franco no Brasil, que trouxe para a discussao
problemas como racismo, homofobia, capitalismo e violéncia. Davis ressalta
que sdo mulheres como ela que nos trazem esperanga.

0 encontro foi encerrado com o poema “Vozes-Mulheres”, de Con-
ceicdo Evaristo, do qual trazemos um excerto que retrata as violéncias e
opressoes historicas contra as mulheres e as suas lutas e resisténcias, pois
avoz da minha bisavé (nos porées do navio), da minha vé (obediéncia aos
brancos donos de tudo), da minha mée (no fundo das cozinhas alheias,
debaixo das trouxas roupagens sujas dos brancos), a minha (ecoa versos
perplexos de/com rima de sangue e fome), e a da minha filha

[...] recolhe todas as nossas vozes

recolhe em si
as vozes mudas caladas
engasgadas nas gargantas.

[...] recolhe em si
afala e o ato.
O ontem - o hoje - o0 agora. (EVARISTO, 2008).

As vozes ecoadas nestes versos, somadas a outras vozes de mulhe-
res negras, indigenas, quilombolas e pobres do nosso pais, expressam as
dores das desigualdades, das injusticas sociais e das violagoes de direitos
sofridas historicamente, mas sobretudo expressam a forca e a poténcia
dos movimentos feministas que povoam as redes sociais nesta pandemia
e juntos habitam o mundo.

FEMINISMO NEGRO E EDUCACAO POPULAR
COM DJAMILA RIBEIRO?*

Neste encontro realizado por representantes dos cursinhos populares
Lélia Gonzalez, TRIU, Maloca Arte e Cultura, Colmeia e Marielle Franco,
a filésofa Djamila Ribeiro conversa sobre feminismo negro e educagdo
popular. Dentre os temas debatidos, destacamos as questoes de género,

2 Link: https://www.youtube.com/watch?v=L1ibyl6YcmE
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raca e classe compreendidas como interseccionalidade?, no contexto das
desigualdades histéricas sofridas por mulheres.

Ribeiro ressalta que, para a compreensao do lugar social da mulher
negra no contexto do trabalho e dos direitos trabalhistas, é necessario
entender que o emprego doméstico no Brasil tem relagdo direta com a
escraviddo, pois as mulheres negras no pés-aboli¢do ndo foram incluidas
de fato na sociedade brasileira; elas sairam da condicao de escravas para
a de empregadas domésticas e hoje somam sete milhdes de mulheres ndo
contempladas com politicas publicas para sair do ciclo de exclusao.

Para a autora, no feminismo negro, Lélia Gonzalez e Luiza Bairros tra-
zem a empregada doméstica, como figura importante, para questionar raca,
género e classe no Brasil, pois historicamente foi invisibilizada socialmente,
vivendo a relacdo da desigualdade e um misto de afeto, sempre na cozinha ou
no quarto de empregados. Entender que a mulher negra é atravessada pelas
questdes de raca, classe e género de maneira diferente da mulher branca é
entender como a opressdo dessa mulher negra mantém essas hierarquias
estabelecidas em nossa sociedade. A universalidade das categorias género,
raga e classe exclui as mulheres negras que estdo na base da piramide. Essas
opressoes sdo estruturais e colocam as mulheres negras em um lugar de maior
vulnerabilidade; por isso, devemos combaté-las em conjunto.

Por exemplo, se ndo levarmos em conta que a maternidade é uma
questdo de raga que historicamente fez com que mulheres negras escra-
vizadas n#o tivessem o direito de vivencia-la, tendo seus filhos vendidos
como mercadorias e sendo obrigadas a cuidar dos filhos das senhoras;
que, no pos-abolicdo, essa logica perdurou na casa das familias brancas,
com as mulheres negras trabalhando como empregadas domésticas; que
as maes negras e pobres enterram seus filhos jovens assassinados em um
pais extremamente violento como o Brasil; e que raca, género e classe sdo
estruturas que atravessam a vida dessas mulheres, ndo estaremos consi-
derando as dimensodes da interseccionalidade.

2 Henning (2015, p. 102-103) destaca que interseccionalidade é uma nogéo cunhada em 1989, pela tedrica
feminista Kimberlé Crenshaw, em principio como uma metafora e depois como uma categoria proviséria
(1991) para falar da interagéo entre diferentes formas de opressdo, embora, para o autor, “[...] a preo-
cupacio em entrelacar distintas formas de diferenciacdes sociais (e de desigualdades) é bem anterior,
e um de seus marcos simbdlicos tem sido visto como as contribui¢des do influente manifesto de 1977
do Combahee River Collectivel0. Tratava-se de um coletivo de feministas negras e léshicas baseado em
Boston, entre 1973 e 1980, o qual defendia uma luta articulada nido apenas contra a opressao sexual das
mulheres, mas também contra outras formas de dominacéo e de desigualdades baseadas em racismos,
heterossexismos e exploracéo por classe social [...]".
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[...] precisamos desagregar os dados de raca e género e
ter certeza de que sabemos diferenciar o que esta acon-
tecendo em funcéo de questdes raciais e em funcéo de
questdes de género. [...] S6 assim a discriminagéo inter-
seccional deixara de ser uma causa de desprotegéo para as
mulheres. S6 assim as discriminacdes racial e de género
serdo mais corretamente redirecionadas com o objetivo
de garantir solu¢des mais eficazes. A interseccionalidade
oferece uma oportunidade de fazermos com que todas as
nossas politicas e praticas sejam, efetivamente, inclusivas
e produtivas. (CRENSHAW, on-line, p. 16).

Para Ribeiro, a interseccionalidade entre raga, classe e género deve ser
pensada em todas as politicas publicas, pois, neste momento de pandemia,
a populacdo negra é a que mora em casas de um tnico comodo com varias
pessoas, logo, ndo tem como fazer o distanciamento social; vive em 4reas
sem saneamento basico nem agua e, por isso, ndo tem condicoes de higiene
adequadas; ndo possui atendimento publico a saide, portanto, é a que mais
morre segundo dados oficiais. Pensar nessas opressoes é necessario para a
proposicao de um modelo alternativo de sociedade, considerando tais questdes
de maneira interseccional e que estruturam todas as relacdes em sociedade.

UMA LIVE ANTI-RACISTA! ANDRE TRIGUEIRO
DJAMILA RIBEIRO?*

André Trigueiro conversa com Djamila Ribeiro sobre o livro “O que
é lugar de fala?” (2017), lancado pela fildsofa, e abordam temas como colo-
rismo, derrubada de estatuas de racistas do passado, protestos nos EUA e
no Brasil, desigualdade racial e violagdes de direitos, opressoes e violéncias
contra a mulher. Para a reflexdo, destacamos a nocao de lugar de fala.

Na sua obra, Ribeiro (2017) define lugar de fala como o lugar social de
autorizacao discursiva, em que mulheres se autorizam a falar, a contribuir
para desnaturalizar lugares sociais, mostrando que é necessario, cada vez
mais, incomodar-se, responsabilizar-se e assumir uma postura ética para
debater a questdo de género, raca e classe. Para a autora, é fundamental
problematizar o lugar de fala na hierarquia social contemporanea, junta-
mente com os atravessamentos cotidianos, no sentido da prépria existéncia
da mulher, dentro de uma estrutura de poder patriarcal, racista, sexista,
branca e heterossexual. Para Ribeiro (2017, p. 37), “O falar ndo se restringe
ao ato de emitir palavras, mas de existir.”.

% Link: https://www.youtube.com/watch?v=H]JZDo8V8Wf4
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Trigueiro questiona Ribeiro se pessoas brancas tém lugar de fala
para discutir racismo, recuperando a afirmacao de Silvio Almeida, na par-
ticipagdo que fez no Roda Viva (TV Cultura), de que “sem os brancos, ndo
é possivel superar o racismo”. Ribeiro diz que o tema gerou polémica nas
redes sociais, porque discutir lugar de fala é discutir lugar de poder. Para a
autora, lugar de fala néo é o que cada um pode ou nio falar, o que é interdito
ou autorizado. Lugar de fala é primeiramente refutar o interdito, o que ja
esta posto. Por exemplo, na Filosofia e na Historia, estudamos referéncias
de homens brancos europeus, ndo porque esses autores sdo inteligentes
e geniais, e sim porque uma sociedade estruturada em desigualdades ndo
permite que homens e mulheres negras tenham as mesmas oportunida-
des; isso é discutir lugar de fala. E desvelar processos histéricos que criam
hegemonias que se naturalizam e ndo sdo entendidas como uma construgao
social, fazendo com que Lélia Gonzalez, Sueli Carneiro, Achille Mbembe,
Abdias do Nascimento e outros(as) autores(as) negros(as) importantes ndo
tenham lugar na academia; isso significa que ja tem um interdito.

Para a autora, discutir lugar de fala é discutir o lugar social cons-
truido historicamente, que fez com que pessoas brancas construissem o
seu lugar social na base da opressdo de outros grupos e com oportunidades
e privilégios sociais, como o privilégio epistémico. Ja as mulheres negras
partem de um lugar social em que as oportunidades foram historicamente
restringidas e ndo tiveram nenhum privilégio; com isso, as suas producoes,
vozes e visoes de mundo sdo invisibilizadas. Desnaturalizar essa hegemo-
nia, percebendo se tratar de uma hierarquia construida historicamente e
localizada socialmente, é reconhecer que essas mulheres tém lugar de fala.

Para Ribeiro (2017) é fundamental pessoas brancas reconhecerem
seu lugar de privilégios, oportunidades e beneficios para reconhecer o
seu dever de falar sobre racismo e entender seus impactos na sociedade. E
importante que pessoas brancas questionem o que é branquitude, porque,
como diz Grada Kilomba, é necessdrio discutir branquitude como meta-
fora do poder. A discussdo da “critical whiteness”, na Alemanha, nos EUA e
no Brasil, é fundamental para se compreender os processos historicos de
como o racismo foi e continua sendo construido socialmente.

Ribeiro (2017) destaca que tais questdes levam o feminismo negro a
refutar uma visdo universal de mulher, como quis o movimento feminista
hegemonico, pois somos varias mulheres, partimos de lugares sociais dife-
rentes. A autora diz que, em 1841, Sojouner Truth discursou na Convengédo
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dos Direitos das Mulheres, em Ohio, olhando para a realidade das mulheres
do movimento sufragista e questionando o lugar social da mulher negra:

[...] Aquele homem ali diz que é preciso ajudar as mulhe-
res a subir numa carruagem, € preciso carregar elas
quando atravessam um lamacal e elas devem ocupar
sempre os melhores lugares. Nunca ninguém me ajuda
a subir numa carruagem, a passar por cima da lama ou
me cede o melhor lugar! E ndo sou uma mulher? [...] Pari
cinco filhos e a maioria deles foi vendida como escravos.
Quando manifestei minha dor de mée, ninguém, a nao
ser Jesus, me ouviu! E ndo sou uma mulher? (TRUTH,
1841 apud RIBEIRO, 2017, p. 13).

Para a autora, por mais que ndo a entendamos como feminista, Truth
foi muito importante para as feministas negras, a propria bel hooks deu o
titulo ao seu primeiro livro, em 1981, de “e eu ndo sou uma mulher?” para
questionar a reproducdo do discurso do poder e hierarquizacao de vidas ou
eleger quais sujeitos serdo representados, sem considerar a realidade de
mulheres negras, indigenas, pobres, lésbicas e outras. Se existem mulheres
negras, o movimento feminista precisa ser antirracista; se existem mulhe-
res lésbicas, o movimento feminista precisa ser LGBTQfdbico, e assim
por diante, para ndo criarmos hierarquias e invisibilizar o lugar de fala de
mulheres atravessadas por outras identidades. Ribeiro ressalta que tanto
Lélia Gonzalez quanto Patricia Hill Collins afirmam que a mulher negra
vivencia género de forma diferente da mulher branca e vivencia raca de
forma diferente do homem negro.

Ribeiro esclarece que, quando tratamos de lugar de fala de mulheres
negras que tém suas vidas atravessadas por raga, classe e género, estamos
falando do seu lugar social. O racismo é estrutural, assim como o capitalismo,
sexismo, machismo, patriarcalismo, e essas esferas, em conjunto, geram
opressoes que estruturam a sociedade; por isso, ndo podemos pensa-las de
modo separado. A autora diz que, para Lélia Gonzalez, ao néo se considerar
raca como estrutura, perde-se a sua poténcia; por isso, lancar um olhar
interseccional ao problema é fundamental para localizar socialmente as
mulheres atravessadas por identidades. A partir do seu lugar social, essas
mulheres compartilham experiéncias de ndo acesso a educacao, alta taxa de
natalidade materna, feminicidio, encarceramento etc. como experiéncias
de grupo, entdo o debate é estrutural.

Para Ribeiro, a mulher negra vive no lugar da dor, em uma sociedade
violenta como a nossa, mas, como ensina Lélia Gonzalez, vive também o
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lugar da luta e da resisténcia em espacos como a Academia, autoria de
livros, candomblé e outros modos de existéncia e humanidade. Por essa
razdo, é importante e necessario que mulheres falem, escrevam, pautem
e “saiam do lugar” historicamente construido para elas a fim de legitimar
o seu lugar de fala e outras possibilidades de existéncia.

QUE MULTILETRAMENTOS CRITICOS APRENDEMOS
COM AS PRATICAS CIBERFEMINISTAS?

As praticas feministas em redes sociais sio movimentos dinami-
cos que convergem valores, interesses e perspectivas de transforma-
¢do social. Sao fundamentais para desestabilizar as relagées de poder,
controle, vigildncia e violéncia historicamente sofridas pelas mulheres,
legitimadas pelo Estado e ndo debatidas em espacos publicos. Nesse sen-
tido, as lives em redes sociais se tornaram espagos de poténcia durante
a pandemia de COVID-19, possibilitando o engajamento politico de
feministas de modo individual e também de coletivos ciberfeministas,
na mobilizacdo de conhecimentos e saberes que concebemos como
multiletramentos criticos.

Como multiletramentos criticos percebidos por meio dos discursos
e rastros produzidos por mulheres feministas nas lives que acompanha-
mos nas redes sociais e que podem mobilizar outras mulheres, podemos
destacar a compreensao e o reconhecimento de que: é possivel usar esses
espagos on-line para lutar contra as relacoes de poder estabelecidas; as
opressoes de género, raca e classe sdo questodes estruturais histdricas, que
geram desigualdades sociais e violéncias; a ampliagdo de conhecimentos
feministas é necessaria para o enfrentamento e a resisténcia as relacoes
de opressdo vivenciadas historicamente; os movimentos interseccionais
sdo estratégias de luta em busca da legitimacao do lugar social da mulher;
as experiéncias ciberfeministas sdo préticas sociais que contribuem para
o combate das desigualdades do capitalismo patriarcal, da opressao racial
e do colonialismo; o lugar de fala nas redes sociais é fundamental para
igualar o lugar de representatividade entre uma diversidade de mulheres
que buscam existir; é necessario desestruturar esse regime de autorizacao
discursiva para que mulheres tenham sua voz, existéncia e identidades
reconhecidas; a linguagem usada nas redes sociais passa a ser um meca-
nismo de poder e uma pratica politica contra o modelo hegemonico para
fazer frente as insurgéncias da sociedade contemporanea.
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CONSIDERACOES FINAIS

E necessério, cada vez mais, forjar espacos para o empoderamento de
mulheres, a reivindicacdo de suas pautas, a ressignificagdo de valores e o
desenvolvimento da participacao ativa e critica em debates que dialoguem
com as desigualdades que permeiam as relacées de género também na
educagio, e percebemos isso com as praticas ciberfeministas por meio das
lives que acompanhamos. A ocupagdo desses espagos promove mudancas,
remodela e desafia coletivos de mulheres a repensar estratégias de atuagao,
papéis, repertoérios de mobilizacao, modos de engajamento e de produgédo
de saberes sem fronteiras geograficas e espaciais, bem como possibilitam,
a outras mulheres, o acesso a conhecimentos.

Praticas ciberfeministas em redes sociais suscitam multiletramentos
compreendidos como diversos, heterogéneos e multifacetados. Nessas
praticas sociais, emergem, com forca e intensidade, informagoes e conhe-
cimentos na interacao e mediacao feitas entre as praticantes culturais e
seu publico. Portanto, sdo espagos multirreferenciais conectados por uma
rede técnica e humana visando criar, colaborar e compartilhar experiéncias
para a compreensdo e o enfrentamento da realidade social.

Compreender tais fendmenos como mediadores de conhecimentos
construidos por mulheres, que contribuem para praticas criticas, é fun-
damental. Situamos esses espagos como lugares de praticas sociais que
mobilizam conhecimentos circunstanciados pelo contexto s6cio-histérico
do discurso e das condicdes de produgdo, campo de possibilidades, auto-
rias e aprendizagens. O olhar critico as raizes histéricas das opressdes que
estruturam as relacOes sociais e geram violéncias contra as mulheres (mais
visiveis durante a pandemia), promovido nestas praticas ciberfeministas,
favorece a reflexdo sobre novos modelos de vida em sociedade.

Tais praticas ciberfeministas nos mostram que ha um esforco para
tornar possivel a compreensdo sobre um olhar em conjunto para as questoes
de género, raca e classe, bem como para o entendimento interseccional
das desigualdades historicas sofridas pelas mulheres negras e pobres, que
vivenciam essas questdes de modo diferente de outras mulheres e homens,
apontando possibilidades para se pensar em politicas publicas especificas
a essa parcela da populacao.

Como pudemos perceber, as praticas cotidianas de mulheres femi-
nistas nas redes sociais sdo espacos e tempos forjados por subjetividades
e coletividades, e neles as praticantes culturais operam para “inventar a
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sua propria liberdade para criar para si um espaco de movimentagao”
(CERTEAU, 1998, p. 7) e estes sdo, portanto, espacos potentes na educacao,
para situarmos o lugar social da mulher, pensarmos e construirmos novas
experiéncias sociais para a legitimacao do lugar de fala.

Com isso, fica evidente a necessidade de reparagdo histérica as
mulheres e que, portanto, opressoes, violéncias e violagoes de direitos,
que atravessam de modo interseccional suas identidades e que legitimam
ou ndo o seu lugar social, sdo questoes fundamentais ao debate nos cur-
riculos de escolas e universidades, pois sdo multiletramentos criticos que
funcionam como disparadores de reflexdes, pesquisas e politicas publicas
para impulsionar mudancas sociais.
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CAPITULO 5

PROCESSOS FORMATIVOS E NOVOS
LETRAMENTOS EM TEMPOS DA COVID-19

Maria das Gragas Targino®

INTRODUCAO

Entre os anos 60 e 90, tultimas décadas do século XX e do segundo
milénio, as redes eletronicas de informacdo e de comunicacdo avancaram
com forga total rumo ao terceiro milénio, trazendo a tona uma série de
termos inovadores. Sem detalhar a histéria evolutiva da internet, haja vista
que consta de uma série numerosa de impressos e eletrénicos, incluindo
livros, compéndios, artigos, matérias jornalisticas (DOCTOR, 1992; MIGNO-
T-LEFEBVRE, 1994), o fato incontestavel é que as expressoes - tecnologia,
inovacGes tecnoldgicas, artefatos tecnoldgicos, tecnologias de ponta, alta
tecnologia, tecnologia de ultima geracao, high-tech, inteligéncia artificial e
assim sucessivamente (com maior ou menor simile) - parecem vir impreg-
nando mais e mais a histéria da civilizacdo, em especial, a vida do homem
contemporaneo, em qualquer segmento, como trabalho, finangas, econo-
mia, servicos bancarios / home banking, turismo, prostituicdo, violéncia
doméstica, pedofilia, aviacdo, comunicagoes, comércio / e-commerce, lazer,
e, com destaque, a educacgéo.

Seguindo a proposta da coletanea “Processos formativos, tecnologias
imersivas e novos letramentos: convergéncias e desdobramentos”, que, desde
sua titulacdo, prioriza sistemas educacionais, linguagens e letramentos, os
quais, cada vez mais, se delineiam na interagdo com o universo da ciéncia
e tecnologia (C&T), a priori, é valido, rever a concepgio das tecnologias
imersivas e digitais, em que pesem as controvérsias que cercam a formagéo
do conceito do conceito, como descrito em detalhes por Wilson (1963). Sdo

** Doutora em Ciéncia da Informacio pela Universidade de Brasilia, com pés-doutorado em Jornalismo,
Instituto de Iberoamérica da Universidad de Salamanca, Salamanca - Espanha. Mestrado em Biblioteco-
nomia e Documentagéo pela Universidade Federal da ParaibaBacharel em Biblioteconomia, Escola de
Biblioteconomia e Documentacéo da Universidade Federal de Pernambuco, Recife - PE. Bacharel em
Comunicacéo Social (Habilitagdo Jornalismo) Centro Universitario Santo Agostinho, Teresina - PI. Pro-
fessora da Universidade Federal do Piaui. Linhas centrais de pesquisa: Educomunicacio. Comunicacéo
Cientifica. Jornalismo Cidaddo. E-mail: gracatargino@hotmail.com

80



Processos Formativos, Tecnologias Imersivas e Novos Letramentos

elas recursos que favorecem a criagcdo de um ambiente virtual no qual os
sentidos do ser humano sdo simulados, de modo a permitir que a interacao
entre usuario e ambiente se acerque de atividade do mundo “real.” Em
outras palavras, a tecnologia imersiva diz respeito aquela que tenta emu-
lar um mundo fisico por meio de um mundo digital ou simulado, dando
origem a um sentimento sensorial circundante, qual seja, um sentimento
de imersdo (GRAU, 2003; LAM, 2020).

Em se tratando do interesse pleno pelo processo educacional, deci-
dimos, ao invés de priorizar as tecnologias imersivas, enfatizar a formacao
plena do individuo e os novos letramentos em tempos de Covid-19. A jus-
tificativa da proposta investigativa apoia-se no marco nefasto que o novo
coronavirus impos ao ano de 2020, acentuando, em seu bojo, a inovagdo
de tecnologias condizentes com a urgéncia de os individuos aprenderem
a se reinventar como forma de sobrevivéncia em tempos de pandemia.

Tudo isto nos leva a uma abordagem fundamentada na etnometo-
dologia. Para Araujo (2018), consiste em estudo de carater sociolégico ou
psicossocioldgico, impregnado de modelos racionais e alusivos a métodos e
categorias de conhecimento de que os individuos langam mao para tornar
inteligiveis as atividades que se apresentam em seu dia a dia e diante das
quais € preciso unir senso comum e C&T. Isto ¢, a etnometodologia diz
respeito ao movimento por meio do qual os individuos agem no mundo,
conformando-se a cultura, a qual os influencia e, também, interfere na rea-
lidade em que atuam. Diante do coronavirus e de sua expansao vertiginosa,
coube aos seres humanos interiorizarem, ao longo de posicionamentos
necessarios e urgentes a serem tomados, a no¢ao de conceito de habitus,
adotado por tedricos precedentes e apregoado por Bourdieu (1994) como
sistema de disposi¢oes duraveis e transponiveis que, integrando as vivéncias
passadas, funciona como matriz de percepcdes, apreciacoes e agoes, e,
entdo, viabiliza a realizacdo de tarefas infinitamente diferenciadas gracas
as transferéncias analégicas de esquemas.

TEMPOS DE PANDEMIA: COVID-19

Os primeiros coronavirus humanos foram isolados em 1937. Ainda
que ja surjam controvérsias, acredita-se que a pandemia dos dias de hoje
foi detectada no dia 1 de dezembro de 2019, em Wuhan, sétima cidade da
China e numero 42 do mundo, localizada no centro do pais, dentre um grupo
de individuos com pneumonia de causa desconhecida, a maioria deles,
vendedores ambulantes do Mercado de Frutos do Mar. Segundo estudo
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recente de Le Chang e Ying Yan e Wang (2020), o novo agente do coronavirus
(CID10) é assim denominado devido ao perfil microscépico em formato
de coroa (Figura 1). Com o surto da pneumonia até entdo desconhecida,
0 novo coronavirus, a Sindrome Respiratéria Aguda Grave Coronavirus 2
(SARS-CoV-2) despertou a atencdo do mundo. O atual surto de infeccoes
por SARS-CoV-2 é denominado Coronavirus Disease 2019 (Covid-19).

Figura 1 - Amostra laboratorial do novo coronavirus identificado na China

Fonte: Freepik

A Organizacdo Mundial da Saude (OMS) declarou a Covid-19 como
emergéncia de saude publica de interesse internacional. Duas outras
infec¢bes por coronavirus, SARS, 2002-2003 e a Sindrome Respiratéria
do Oriente Médio (MERS), 2012, causaram, a época, sindrome respira-
téria grave em humanos. Essas trés doencgas infecciosas que levam a
disseminacdo praticamente global sdo causadas por -coronavirus. No
caso especifico, o periodo de incubacao para os primeiros sintomas da
Covid-19 aparecerem, desde a infeccéo, varia de dois a 14 dias, atin-
gindo, em geral, o trato respiratério superior ou inferior. Os sintomas
mais comuns (Figura 2) sdo registro de febre e, no minimo, um sintoma
respiratorio, como tosse ou dificuldade de respirar, sendo ainda comum
a disseminacéio viral no plasma ou soro.
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Figura 2 - Sintomas do coronavirus
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Fonte: https://pt.vecteezy.com/arte-vetorial/938474-sintomas-covid-19-poster

Portanto, persiste risco de transmissdo do novo coronavirus via
transfusdo de produtos sanguineos labeis. Como mais e mais infecgoes
assintomadticas estdo sendo encontradas nos casos da Covid-19, urgem
medidas de seguranca do sangue, em especial, nas areas endémicas (LE
CHANG; YING YAN; WANG, 2020). Tudo isto conduz a um clima de atonia
diante da pandemia destruidora do virus que deixou a salvo tdo somente
um Unico continente, a Antartida, onde habitam poucos seres humanos.
Dados da BBC News Brasil (2020), subsidiaria da British Broadcasting Cor-
poration na América Latina, ddo conta de que a Covid-19 deixou a salvo
um Unico continente, a Antartida, e cerca de 40 outros locais em todo o
mundo, tendo eles em comum o fato de manterem pouco fluxo de pessoas
ou serem regimes repressivos. No primeiro caso, estd Tuvalu, Estado da
Polinésia formado por nove ilhas remotas e com populacdes pequenas.
Algumas delas: Samoa (Oceania); Micronésia (Pacifico Ocidental); Santa
Helena (Atlantico Sul); e ilhas Marshall (Oceania). Dentre as ditaduras,
citamos a Coréia do Norte. Mesmo vizinha de nacdes bastante afetadas, a
exemplo da China, seu Governo nega-se a declarar qualquer incidéncia da
enfermidade. O Turcomenistio (Asia Central), um dos regimes mais restri-
tivos do mundo, chegou a proibir a palavra coronavirus em seu territorio.

A pandemia tem sido tdo devastadora que o numero de pesquisas
em busca de vacina contra a Covid-19 jd soma 153. Dentre estas, 130 estdo
em fase de ensaio pré-clinico (com animais e/ou em laboratérios); 13, fase
1 (ensaios de seguranca); nove, fase 2 (ensaios expandidos); trés, fase 3
(ensaios de eficacia). H4 mais uma, em fase de aprovacdo, porém de uso
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restrito ao exército chinés. Sdo esforcos que envolvem uma série de pai-
ses, destaque para China, Estados Unidos da América (EUA), Reino Unido,
Alemanha, Franca, com presenca significativa do Brasil. O resultado dessa
cooperagdo global garantira a producdo de uma vacina disponivel para ser
fabricada, talvez, em torno de um ano. Sao agdes colaborativas, que atestam
os beneficios da ciéncia aberta, favorecendo acesso a dados e publicagdes
editadas em diferentes nacoes. Diferentes links ddo conta dos esforgos
empreendidos mundo afora, a exemplo das referéncias bibliograficas e
textos reunidos por Alejandro Uribe Tirado (2020), sob o titulo “La ciencia
abierta desde el Covid-19: acceso abierto + datos abiertos.”

PROCESSOS FORMATIVOS EM TEMPOS DA COVID-19

Num momento de tantas mortes e de tanta gente infectada, os numeros
ndo expressam as verdadeiras dimensdes da catastrofe que surpreendeu
a todos. Afinal, nenhum organismo mundial, incluindo a OMS, nenhuma
nacao, nenhum sistema de satide, nenhum médico, nenhum economista,
nenhuma equipe de medicina legal, nenhum agente funerario, nenhum
empresario, nenhum cidadao, enfim, ninguém estava preparado para o
rastro de horror causado pela Covid-19.

No territdrio brasileiro, o caos agrava-se face a conduta desencontrada
entre presidente, governadores, prefeitos e politicos em geral e o vdcuo
que teima em reinar no Ministério da Satide. Como a incerteza paira em
todos os cendrios e segmentos, em meio a guerra ruidosa entre os Pode-
res Executivo, Legislativo e Judicidrio, ndo restam davidas de que um dos
pontos imediatos de estrangulamento alude a educagdo em sua concepcao
ampla, alcangando todos os niveis, incluindo a educacéo basica e a edu-
cagdo superior, em termos de graduagdo e pdés-graduacdo. Na educagio
bdsica, estdo a educacdo infantil, o ensino fundamental e 0 médio, com a
ressalva de que a Educacao para Jovens e Adultos (EJA) é uma modalidade
do Ensino Fundamental e Médio e da Educacdo Profissional, modalidade
do Ensino Médio. Porém, apesar das terminologias distintas vigentes nas
nagoes, o fato é que os impactos da pandemia na educagdo vém se repe-
tindo em varios continentes.

Eis a confirmacao de Araujo (2018), em seu texto sobre os movimentos
socioldgicos ou psicossociolégicos que rondam as inovagoes tecnoldgicas.
No caso da continuidade do processo formativo dos cidadaos, no Brasil ou
fora dele, em tempos da Covid-19, a educacao a distdncia ou os recursos
remotos foram as primeiras estratégias vistas como “socorro” / amparo /
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apoio / assisténcia, até porque renomados teéricos do campo da educacéo,
docentes e administradores escolares ja vém estudando as tematicas mul-
tiletramentos e tecnologias ou ensino e aprendizagem na cultura digital ha
bastante tempo, a exemplo de Obddlia Ferraz (2019), que retine em coletanea
textos de diferentes autores acerca dos desafios do letramento, do ensino e
da aprendizagem na construc¢do do conhecimento na realidade da cibercul-
tura, e, portanto, da formagao integral dos individuos. Para Albuquerque
e Sales e Pinheiro (2019); Fofonca (2015); e Souza (2019), é o momento de
conjuncao entre as diferentes possibilidades de formacéo do individuo.

E, de fato, no auge da pandemia, diante da preméncia de se confron-
tar teoria e prética cotidiana dos aprendizes, independentemente de faixa
etdria e nivel / modalidade de ensino, veio a tona uma dura realidade: o
analfabetismo digital e/ou a dificuldade de acesso as tecnologias. E mais
grave: percebemos que, surpreendentemente, nesta época de coronavirus,
ha parcela significativa de cidaddos sem vinculagdo direta com a educagao
formal, além de docentes de formagoes e niveis distintos, que adotam as
designacdes ensino a distancia / educagdo a distancia (EAD) como sin6-
nimo de ensino remoto. Ambas as modalidades utilizam as tecnologias de
informacéo e de comunicacéo (TIC) como ferramentas basicas, mas sdo
elas bastante distintas. Na EAD, os conteudos sdo, em sua maioria, assin-
cronos, autoinstrucionais e disponibilizados em ambientes virtuais sob
supervisdo de coordenadores, tutores e professores. As aulas remotas, por
sua vez, sdo ministradas por docentes, quase sempre, no mesmo horario
convencional das aulas presenciais, por meio de artefatos tecnolégicos,
assegurando a continuidade das atividades letivas, salvaguardando, no
momento de pandemia, a seguranca da comunidade escolar.

Quer dizer, as inovagdes tecnoldgicas sdo o fundamento tanto da EAD
quanto do ensino remoto. Segundo Souza (2019), gracas aos dispositivos
tecnologicos, que crescem em ordem vertiginosa, como blogs, wikis, chats,
féruns e redes sociais, €, cada vez mais viavel, estabelecer mecanismos
diversificados para o intercambio de informacdes e maior influéncia muitua
entre os involucrados no ensino-aprendizagem. E a configuracio do ensino
hibrido ou blended learning, o qual propicia experiéncias renovadoras,
capazes de vencer limitagoes geograficas e temporais, haja vista que as
tecnologias rompem os muros das escolas rumo a dimenséo virtual. Logo,
é de se esperar que a Republica Federativa do Brasil conte, em seu vasto
territério de 8.516.000 km® com 26 Estados, 5.570 municipios e Distrito
Federal, com corpo docente capacitado em termos de alfabetizacdo/letra-
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mento digital como elemento de sobrevivéncia pessoal e profissional. S6
assim poderd garantir aos discentes acesso ao fluxo informacional inerente
a sociedade contemporanea.

Porém, se, na atualidade, vivemos em sociedades letradas, salvo raras
excecoes, onde a vida transcorre entre letras e numeros, segundo dados
do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2017), paradoxal-
mente, o analfabetismo ainda afeta 7,0% da populacdo brasileira, o que
corresponde a, aproximadamente, 11,5 milhdes de cidaddos. Dentre eles,
prevalecem individuos com 15 anos ou mais e 0s nimeros crescem em
meio a populacdo com mais de 60 anos. O analfabetismo estd associado,
com frequéncia, a pobreza, a falta de oportunidades, a desigualdade social
e a exclusdo, como reitera Balmaseda Neyra (2017, p. 17, tradug@o nossa):

Esta situagdo manifesta-se na comparagido do nimero
de analfabetos em paises desenvolvidos e subdesen-
volvidos, assim como entre homens e mulheres. Por
exemplo, nas nacOes de média ou baixa renda, quase
115 milhdes de jovens entre 15 e 24 anos ndo sabem ler, e
estima-se que cerca de 61% desses jovens sdo mulheres.
Na Africa subsaariana [...], quase metade das mulheres
é analfabeta.

Sem descer a detalhes sobre a variacdo conceitual que ronda as
expressoOes analfabetismo / analfabeto e suas variagdes, descritas com
detalhes pelo Instituto Paulo Montenegro, ano 2020, retomamos a cons-
tatacdo (ndo surpreendente) de que, frente a expansao da Covid-19, o
Brasil descobre o Brasil, isto é, evidenciamos que significativa parcela de
docentes, incluindo alguns que atuam em institui¢cGes de ensino superior,
estdo distantes da alfabetizacdo informacional e da inclusdo digital como
modelo de infoinclusdo social no que se refere a capacitagdo em compe-
téncia informacional, incluindo tanto instrumentos para avaliagdo quanto
indicadores que se fazem essenciais, considerando os beneficios de inclusado
digital e os impactos sociais dai advindos, tal como descrevem Coscarelli
e Ribeiro (2011). Isto é, os professores precisam de longo treinamento e
dominio consolidado da alfabetizagéo digital.

Como exposto recentemente pela Band News, 29 de junho de 2020,
mediante video que pode ser aqui consultado, mais de 60% das escolas
ndo prepararam seus professores para aulas a distdncia. Aliados ao
analfabetismo digital por parte do corpo docente, o mais grave é que
muitas criancas e adolescentes ndo tém como acompanhar os passos
do ensino remoto. As justificativas sdo numerosas e variadas. Familias
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com filhos em escolas publicas estio bem aquém do esperado, em ter-
mos numeéricos, no que diz respeito ao acesso as TIC, imprescindiveis,
como visto, a EAD e ao ensino remoto. Indo a zona rural ou a bairros
periféricos, muitos alunos nao dispéem de computador, celulares de
ultima geracao, tablets etc. Ha a fome ndo mais mitigada pelas merendas
escolares nos estabelecimentos publicos.

Ha a questdo das distancias e do custo de deslocamento, itens aos
quais se aliam tanto a impossibilidade de acompanhamento sistematico aos
alunos quanto a incerteza de manter o compromisso de repor conteidos
/ aulas quando do retorno ao regime regular. Sdo elementos que acirram
as desigualdades sociais entre os escolares e retomam a distancia de qua-
lidade entre estabelecimentos publicos de ensino e empresas particulares
do ramo. Apesar das tentativas da Organizacdo das Nacoes Unidas para a
Educacgio, Ciéncia e Cultura (UNESCO) para afiangar educagao para todos
até o ano de 2030, é possivel que isto se viabilize com meio século de atraso,
mesmo que muitos governos venham conseguindo elevar suas taxas de
escolarizacdo da Educacdo Basica:

[...] mas como a educacdo de ma qualidade estd pra-
ticamente generalizada, um nimero significativo de
estudantes ndo consegue atingir os objetivos tracados
para os diferentes niveis de escolaridade, o que incre-
menta a evasdo escolar e, por conseguinte, aumenta
as possibilidades de o aluno estagnar ou perder as
habilidades presumidamente adquiridas na escola,

incluindo leitura e escrita, (BALMASEDA NEYRA, 2017,
p- 18, traducao nossa).

Em suma, a pandemia vem expondo, sem pudor, a precariedade do
processo de ensino-aprendizagem brasileiro. Ha uma fragilidade estrutural
que impera absoluta. Os educandarios publicos demandam infraestrutura
minimamente aceitdvel. Sobram carteiras quebradas. Bibliotecas com
acervos desatualizados. Laboratdrios com equipamentos danificados.
Tecnologias desatualizadas e/ou sem condicoes de uso. Desordem geren-
cial. Violéncia. Fragil servico de seguranca no ambito escolar. Banheiros
indignos de criancas e adolescentes. Patios sujos et cetera, et cetera.

NOVOS LETRAMENTOS EM TEMPOS DA COVID-19

Diante do exposto até entdo, com énfase para as fontes atualizadas
e acessiveis ao grande publico, Band News e Rede Globo, ambas de 2020,
é consensual que, hoje, ndo basta tdo somente ler e escrever. Devemos
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fazer uso eficiente da leitura e da escrita, no sentido de incorpora-las a
vida cotidiana e a pratica social. Pedagogos brasileiros tém utilizado uma
palavra para diferenciar alfabetizacdo e letramento, o que ndo ocorre em
alguns paises, como Cuba, onde a aprendizagem da pessoa alfabetizada
para adotar ferramentas e metodologias, desde as mais convencionais até
as mais inovadoras esta no bojo da educacédo continuada.

De qualquer forma, limitar-se a decodificacdo dos sinais escritos
(alfabetizacao) é algo bem distinto de poder fazer da leitura um pleno
exercicio de compreensao e de interpretagido, que permita ao individuo
apropriar-se de outros conhecimentos e enfrentar com desenvoltura a
complexidade da sociedade hodierna. Isto é letramento e/ou literacy. No
caso do Brasil, o termo conquistou espago em meados dos anos 80, século
XX, quando o modelo tradicional de alfabetizacdo passou a sofrer sérias
criticas. Enquanto a alfabetizacdo nomeia as habilidades de cada um para
a leitura e a escrita, o letramento incorpora a dimensao social, no sentido
de que contempla o ensino-aprendizagem num contexto de praticas sociais,
o qual pode alterar substancialmente a visao de mundo dos individuos e
dos grupos sociais. O letramento extrapola leitura e escrita, de modo tal,
que o aprendiz percebe o sentido amplo que a alfabetizacdo encerra, reco-
nhecendo a riqueza social que os textos podem conter.

E mais, o letramento comporta o que denominamos letramento digital
ou eletronico, que assume, mais e mais, a funcdo de elemento essencial a
inclusdo social. Corresponde ao dominio de determinadas habilidades e
competéncias necessarias. Figura como condicdo basica para a insercdo do
individuo nas praticas sociais e para sua sobrevivéncia pessoal e profissional
na atual sociedade tecnoldgica, o que a Covid-19 vem trazendo a tona com
forca total. H4, ainda, a citada possibilidade de ensino hibrido e dos mul-
tiletramentos, porquanto, como Ferraz (2019) afirma, é perceptivel a olhos
atentos que leitura e escrita vao muito além das relacGes entre fonema e
grafema vigentes na alfabetizacdo. Os letramentos multiplos figuram como:

[...] um conceito que exige uma visdo mais ampla de
alfabetizacéo, também chamada de “novos letramentos”
ou “multiletramentos.” O conceito baseia-se no pressu-
posto de que individuos “leem” 0 mundo e compreendem
o sentido das informacées por outros meios além da
leitura e da escrita tradicionais. Esses multiletramentos
incluem modos linguisticos, visuais, dudios, espaciais
e gestuais de fazer sentido. A crenca que individuos
em uma sociedade moderna precisam aprender como
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construir conhecimento a partir de multiplas fontes e
modos de representacdo é central para o conceito de
multiplos letramentos (UNESCO, 2016, p. 60).
Exemplo simples e significativo é a urgéncia de profissionais das
mais distintas areas no sentido de precisaram aprender a preparar shows,
programas em distintas emissoras de tevé, palestras e similares, adotando
inovagodes e artefatos tecnoldgicos. Programas humoristicos estdo sendo
editados nas casas dos atores, a exemplo de “Cada um no seu quadrado”
e “Didrios de um confinado.” Citamos, ainda, o atendimento on-line por
parte de especialistas da drea de saude e afins, destaque para psicélogos,
assistentes sociais, profissionais de educacio fisica e nutricionistas. O
mesmo ocorre entre os que se dedicam a meditacdo, a ioga e a habilidades
domésticas, como cozinhar, investir em moda e em cuidados da pele e
do corpo, sem contar a atuagdo do coach, que ajuda o outro a atingir suas
metas via orientacao.

Naverdade, em tempos de pandemia, as inovacdes tecnolégicas aju-
daram em muitos e variados momentos, corroborando os citados Coscarelli
e Ribeiro (2011), cuja coletanea “Letramento digital: aspectos sociais e pos-
sibilidades pedagdgicas”, explora, com detalhes, varios itens que cercam o
letramento digital. Autores de diferentes origens institucionais enfatizam as
mudancas vivenciadas ao longo da formacao docente mediante a insercao
e a forca das TIC nas préticas pedagogicas, reforcando as caracteristicas
da intitulada sociedade da informacao e a transicao do presencial para o
virtual. Eis a diversidade de lives, que explodiu nos mais longinquos paises.

No caso do Brasil, abrangeu as produzidas nas favelas do Rio, que
intercalam musica com orientacdo em linguagem acessivel as comunidades.
E o que dizer da avalanche de correntes de oracdo, novenas, memes, fake
news, mil brincadeiras (grosseiras ou ingénuas) e videos? Os podcastings,
forma de publicacdo de arquivos multimidiaticos na internet, permitem ao
usuario acompanhar sua atualizagdo ou até descarregar automaticamente
os conteudos. Variadas plataformas, algumas gratis, estdo sendo usadas para
variados fins, como aulas e conferéncias. Sao medidas que ddo conta da
relevancia das tecnologias educacionais, resumido por Albuquerque e Sales
e Pinheiro (2019) em dossié acerca do ensino hibrido, em linha similar de
Fofonca (2015) e de palavras ipsis litteris de Souza (2019, p. 173), para quem

[...] 0 ensino hibrido permite que novas propostas sejam
adotadas com o intuito de promover iniciativas de ensino

aprendizagem inovadoras, capazes de mobilizar a pro-
ducdo do conhecimento de forma colaborativa e criativa
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[...] O ensino hibrido ou blended learning representa uma
alternativa interessante, pois subsidia que o espaco
formal de aprendizagem “comporte-se” de maneira
mais dindmica, flexivel e personalizada, considerando
os contextos socioculturais e as demandas individuais
e coletivas de aprendizagem dos estudantes.

A este respeito, acrescemos que Eduardo Fofonca, em tese de dou-
toramento no campo da educacdo, arte e histdria da cultura junto a Uni-
versidade Presbiteriana Mackenzie, desenvolveu estudo exaustivo sobre a
tematica, sob o titulo “Entre as praticas de multiletramentos e os processos
de aprendizagem ubiqua da cultura digital: as percepcoes estéticas dos
educadores das linguagens.” No caso, tivemos acesso a uma comunicagao
de evento cientifico, ano 2015, quando o autor sintetiza:

Na era da mobilidade, o aprendizado ubiquo pode acon-
tecer em qualquer hora do dia e da noite, pois se dispde,
neste contexto, de dispositivos méveis, isto €, qualquer
equipamento que pode ser transportado com informa-
¢do e que fique acessivel em qualquer lugar. Com essa
acessibilidade, os dispositivos oportunizam a soma entre
a continuidade do tempo da aprendizagem ao espago,
no qual o conhecimento pode ser acessado em qualquer
espaco, dai a necessidade de espacos multifacetados,
aos quais reforcam e incrementam a disseminacio
de informacédo e de conhecimento (FOFONCA, 2015,
p. 38330).

CONSIDERACOES FINAIS

Politicos em todas as instdncias, profissionais da drea da satde,
psicoélogos, socidlogos, empresarios, economistas, enfim, quase todo o
mundo repete, sem cessar, como um borddo ou refrao que “nada sera
como antes.” A este respeito, o Papa Francisco langou, maio de 2020, um
livro editado pela Libreria Editrice Vaticana, 68 paginas, intitulado “Vida
apo6s a pandemia”, disponibilizado no espaco virtual em diferentes linguas.
Num dos trechos, lembra o quanto a perda do contato humano durante a
pandemia nos empobreceu. Fomos separados dos amigos, em especial,
da familia, “incluindo a crueldade total de ndo podermos acompanhar os
moribundos em seus ultimos momentos de vida e depois choré-los [...]
Nao consideremos 6bvio o fato de podermos retomar a convivéncia no
futuro, mas redescubramo-la e encontremos formas de fortalecer [...] esta
possibilidade”, diz Ele (p. 14).
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Esta parte final da transcricdo do Papa Francisco, quando diz ser
preciso redescobrir as formas de convivéncia com o outro, é fundamen-
tal. Isto porque, a quarentena (restricdo para quem pode ter sido exposto
ao virus, mesmo sem sintomas); o isolamento social (separacdo de quem
esta doente dos demais); o distanciamento social (medidas para reduzir
a interacdo entre as pessoas); e o lockdown (bloqueio total das coletivida-
des, com permissdo Unica para sair para atividades essenciais) deixaram
expostas nossas visceras: debilidades e dificuldades no convivio familiar
ou na convivéncia social.

Alids, como parénteses, reiteramos que essas medidas aparentemente
“paralisantes” de cidades, metrépoles, Estados, regides e paises ndo sdo
faceis de ser assimiladas, em especial, para quem acredita que os impactos
econdmicos do isolamento sdo maiores do que os beneficios para a satide
publica. Segundo texto de Ferrari e Cunha (2020, p.1), diante da estratégia
do isolamento social,

[...] argumenta-se que a eventual restricao de contato
social deveria ser direcionada aos grupos de risco desta
pandemia, qual seja, pessoas com mais de 60 anos de
idade ou que sejam portadoras de doengas cronicas.
Por decorréncia, o resto da sociedade deveria retomar a
normalidade o quanto antes a fim de reduzir os impactos
econ6micos desta nova forma de “parada stbita” [termo
utilizado na literatura de crises financeiras para nomear
processos repentinos e intensos de fuga de capitais,
em geral, associados a crises cambiais e de balanco de
pagamentos].

Decerto, quanto a formacao plena do individuo e aos novos letra-
mentos em tempos de Covid-19, ndo ha duvidas de que o ano de 2020,
século XXI, passara para a histéria como um marco, com énfase para as
questdes educacionais, sem descartar a economia. Como decorréncia, virdo
consequéncias indeléveis no processo formativo integral do ser humano,
em nivel de alfabetizacdo, letramento, multiletramentos, ensino hibrido
e, sobretudo, perspectiva frente a vida pés-pandemia.

Prova estd que ha uma inacreditavel quantidade de publicacdes ja

editadas, as quais tratam da educagdo x coronavirus (Covid-19). Significa-
tivo exemplo € a coletanea “Educacion y pandemia: una vision académica”,

publicada pelo Instituto de Investigaciones sobre la Universidad y la Educacion
da Universidad Nacional Autonoma de México. Em 34 capitulos distribuidos

em 315 pdginas, enfatiza a problematica em pauta, com textos, a exemplo
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de “Desigualdades educativasy la brecha digital en tiempos de Covid-19”, autoria
de Marion Lloyd; “Ante la pandemia, evitar reproducir la desigualdad social y
educativa” (Axel Didriksson T.); e “La pandemia en la escuela: entre la opresion
yla esperanza”, de Sebastian Pla. Também é digna de louvor a iniciativa do
IEEE.org [Advancing Technology for Humanity], em elaborar ampla base de
dados “Coronavirus (Covid-19) Tweets Dataset”, ano 2020.

Retomando a esséncia da educacio para o desenvolvimento de povos
e nagoes, em tempos de pandemia ou ndo, é essencial mudar o cendario
de exclusdo social do pais, investindo em formas sistemadticas e continuas
para combaté-la em suas diversas frentes, o que pressupoe reforcar as
oportunidades de alfabetizagdo, letramento, letramento digital, multiletra-
mentos, ensino hibrido e os processos de aprendizagem ubiqua da cultura
digital, no sentido de que se impde como onipresente, como se estivesse
ao mesmo tempo em qualquer parte, o que concorre para atingir a maior
parcela possivel da populagdo brasileira. Docentes e discentes, como visto,
precisam possuir bom conhecimento do uso social adequado que devem
fazer do letramento e das tecnologias. Quer dizer, o dominio das linguagens
digitais, a familiarizagdo com o uso das inovacoes em C&T e a articulagdo
as diversas instancias do cotidiano s@o elementos significantes para que a
inclusao social se fortaleca.

Quanto ao momento atual, a paralisacao de escolas e universidades
é compreensivel e necessario em prol da educagéo e da sociedade. Em
qualquer instancia, o improviso da EAD ou do ensino remoto para cumprir
cargas-horarias previstas, é inadmissivel. Seria reafirmar o pressuposto
da educacdo como mero engodo, na acepcao de imitacdo enganosa de um
semestre letivo em andamento. Muito mais ético e honesto com a socie-
dade é a suspensdo das aulas ao longo destes meses, como alguns paises e
regides adotaram até quando necessario.

E preciso compromisso ético com a populacio. Educacio e simulacro
consistem em combinagdo inaceitdvel. Afinal, como Bourdieu (1994, p.
146) reforca, os sistemas simbdlicos, com instrumentos de conhecimento
e de comunicacdo, “s6 podem exercer um poder estruturante porque sdo
estruturados. O poder simbdlico é um poder de construcdo da realidade
que tende a estabelecer uma ordem gnosioldgica: o sentido imediato do
mundo [...]”

Por fim, para apreensdo do conteudo central deste capitulo vale
refletir sobre matéria veiculada pela Rede Globo, Jornal Nacional, 30 de

junho de 2020, quando, sob o titulo “Percentual alto de alunos ndo tem
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acompanhado as aulas pela internet durante a pandemia”, com base em

informes das Secretarias de Educacao dos Estados, discorre sobre o temor
dos especialistas frente ao incremento da evasdo escolar.” Trata-se de
sintese dos itens arrolados ao longo do texto. O video relembra epidemias
anteriores e que também interferiram na formacéao dos individuos.

De qualquer forma, em que pesem as palavras largamente difundidas
do pensador italiano Franco “Bifo” Berardi, nossas projecoes esbarram num
desconhecimento global: a pds-pandemia pode ser de sofrimento mental
generalizado ou de redescoberta da solidariedade.
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CAPITULO 6

LETRAMENTO VISUAL COM A ADOCAO DO
STOP MOTION NO PROCESSO FORMATIVO
CONTINUADO DE PROFESSORES DA
EDUCACAO BASICA

Andrei Rafael Galkowski®
Nuria Pons Vilardell Camas®
Eduardo Fofonca”

INTRODUCAO

Consideramos que a comunicacao e a interacao com a sociedade e
com o mundo ndo ocorre somente por meio da linguagem escrita e oral.
Desse modo, o pensamento de Pillotto et al (2009), diz que ocorre, também,
por intermédio das expressdes sonora, espacial, visual, social, corporal,
entre outras. Para tanto, torna-se muito importante que o estudante interaja
através das multiplas expressoes e linguagens, justamente por estarem
inseridos em seu contexto sociocultural.

No que diz respeito ao ensino de Arte atual, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), trata a Arte como componente curricular obrigaté-
rio, composto pelas linguagens da Musica, Teatro, Danca e Artes Visuais,
enquanto subcomponentes. Sendo assim, ao analisarmos o contexto escolar
da Educacdo Basica, tem-se como ponto de partida as exigéncias contem-
poraneas do ensino de Arte, visto que nesse aspecto podemos ressaltar
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que é cada vez mais necessario a docéncia a utilizagao de uma abordagem
atualizada ao saber dos multiletramentos e das exigéncias contemporaneas
no ensino de Arte para o explorar de diferentes linguagens artisticas em
sala de aula, dentre elas: a Musica, a Danga, o Teatro e as Artes Plasticas.

Ao observarmos o ensino de Arte atual, o professor deste campo
de conhecimento, embora muitas vezes tenha uma formacao especifica
para apenas uma determinada linguagem (artes pldsticas, musica, teatro
ou danga), necessita utilizar em sala de aula as diferentes linguagens, que
segundo Maciel (2016), oportunizam aos discentes nao apenas conhe-
cimento, mas uma fonte para o desenvolvimento da sensibilidade e da
inspiracdo para a expressdo concreta do estudante. Para tanto, o uso de
diferentes linguagens artisticas na sala de aula pode corroborar para a
construcdo e o desenvolvimento de diferentes letramentos que, de acordo
com Paduan (2017) et al, sdo campos de exercicio para praticas do multile-
tramento e, pela natureza que possuem, fazem interagir diferentes aspectos
da percepgido intelectual e da percepcio sensivel, permitindo dialogar com
conteudos de diferentes areas.

No que diz respeito a adoc¢do de diferentes tecnologias em sala de aula,
conforme Camas (2013) et al, o docente tem experienciado novos modos
de produzir e utilizar TD para planejar, avaliar a sua pratica pedagégica e
desenvolver um possivel web curriculo, que envolva as distintas linguagens/
semioses e culturas mobilizadas nas praticas sociais midiatizadas pelas
tecnologias digitais.

Diante disso, torna-se necessario elucidar que na 6tica de Almeida e
Valente (2014) o Web curriculo pode apontar para um estudo que vislumbre
a construcao de agoes pedagogicas que envolvem as distintas linguagens/
semioses e culturas mobilizadas nas praticas sociais midiatizadas pelas
tecnologias digitais. Portanto, a partir disso busca-se analisar os sentidos
de um curriculo que colabore para essa pratica e possibilite novos sentidos.
Para tanto, deve-se compreender de forma aprofundada a respeito dessa
realidade, tanto no trabalho no interior da universidade com a formacao
docente, quanto no cotidiano da prética da Educagdo Basica.

Assim, pensando na Educagdo Basica, surgiu a nossa questéo de
pesquisa: qual é a percepgdo de um grupo de professores de ensino da
Arte do Ensino Fundamental a respeito do uso da linguagem fotografica e
de imagens no contexto de sala de aula? Para respondermos tal questao,
desenvolvemos e aplicamos um curso de formacao para professores, de
modo que pudéssemos compreender a importancia de dispositivos tecno-
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16gicos que poderio adotar a linguagem fotografica na pratica pedagdgica
e o uso de diferentes tecnologias e do letramento visual no contexto de sala
de aula. Diante disso, optamos em realizar o curso de formacao continuada
no contexto da rede municipal de ensino da cidade de Sdo Bento do Sul/ SC.
O curso foi dividido em dois encontros presenciais e foi aplicado durante o
més de maio de 2018 e contou com dois momentos a distancia, totalizando
assim 20 horas. Ademais, por se tratar de um espacgo onde diferentes expe-
riéncias puderam ser vivenciadas neste periodo de mediacao pedagogica,
por meio da formacédo continuada, houve uma constante mediagdo com a
docéncia que atua na Educacgéo Basica, dialogando sobre suas dificuldades,
curriculo, planejamentos, dentre outras abordagens que foram tecendo de
forma ndo linear os encontros dialégicos formativos.

Desse modo, sabemos que, para responder o questionamento que
nos propormos, outras questoes de apoio surgiram, tais como: as dificul-
dade com a estrutura oferecida pelas escolas para a efetivagdo do uso das
TD em sala de aula, bem como se havia um entendimento dos docentes
acerca da necessidade do uso de diferentes tecnologias em sala de aula e
sua necessaria discussdo curricular.

A LINGUAGEM FOTOGRAFICA E DE ANIMACAO:
DIFERENTES LETRAMENTOS

Acreditamos que a linguagem fotografica pode ser explorada de dife-
rentes formas e com a adocao de estratégias na sala de aula. Nesse caso, o
professor de ensino da Arte pode usa-la, enquanto forma de estudo e pro-
ducdo de retratos, diferentes releituras artisticas, formas de representacoes
de géneros da pintura, animacdes em stop motion, dentre outras opgoes. O
pensamento de Carvalho (2016) mostra que a linguagem fotografica mudou
muito ao longo do tempo, passando a ser muito utilizada nos dias atuais,
transformando-se em precursora de visualidades que ocasiona mudancas
em relacdo a outras linguagens.

Na qualidade de linguagem imagética e como elemento enriquecedor
do letramento visual, Afonso (2014), destaca que a linguagem fotografica se
torna um elemento pedagdgico e formativo importante para a compreensao
discente por buscar afeigoar a percepgao imagética do mundo e estimular
a constante criatividade. Consideramos, contudo, em nossa pesquisa que
a linguagem de animacao do stop motion, tornou-se um desdobramento
da linguagem fotografica, justamente por utilizar imagens fotograficas
em sua construcao.
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Nesse sentido torna-se apreciativo verificar que para Purves (2011)
apud Galkowski (2019), a linguagem de animacao em stop motion é concebida
como uma técnica de criar a ilusdo de movimento através da manipulagdo
de uma imagem ou de um objeto sélido inserido em um cendrio fisico
espacial. Para tanto, cria-se a ilusdo de movimento por meio de imagens
produzidas quadro a quadro.

Desta forma, se as imagens que estdo em sequéncia forem semelhan-
tes, o cérebro une estas imagens, dando a impressdo de movimento. Outras
técnicas seguem o0 mesmo processo, mas com uma sucessao de imagens
ou desenhos gerados por meio de um computador.

No que diz respeito ao seu surgimento, esta linguagem conforme
Magalhdes (2015), surgiu concomitantemente ao cinema e os primeiros
filmes de animagdo foram feitos com objetos em stop motion. De acordo
com o pensamento de Zubler, Zanin e Ayres (2016), o efeito deste tipo de
animacao é obtido por meio da captura de diversos registros fotograficos de
um mesmo objeto. Todavia, entre uma fotografia e outra, realiza-se pequenas
alteracoes nos movimentos do objeto ou cenarios. Cada imagem registrada
recebe o nome de quadro e em uma producao profissional utiliza-se de vinte
e cinco a trinta quadros por segundo. Entretanto, em animag¢odes amadoras,
a partir de dez quadros ja se obtém resultados satisfatorios.

Por se tratar de uma linguagem que pode utilizar objetos de facil
acesso e manuseio, conforme Magalhées (2015), no espaco escolar é possivel
produzir uma animagdo em stop motion utilizando cenarios construidos
com cartolinas, bonecos de massinha simples e com fundo infinito com
papel-cartao branco para eliminar cantos indesejdveis ou fixar objetos.

Nao obstante, para que esta linguagem seja utilizada com fins peda-
gogicos, torna-se necessario ao professor a utilizagdo de diferentes letra-
mentos e multiletramentos. Portanto, torna-se importante entendermos os
diferentes letramentos enquanto concepgdes pedagdgicas e suas potencia-
lidades na abordagem pedagdgica do professor. A restrigdo ou limitacdo do
uso de linguagens artisticas contemporaneas na sala de aula por parte do
professor, pode estar relacionada muitas vezes, a falta de formacao inicial
e continuada, no tocante a necessidade do letramento visual e multiletra-
mentos na contemporaneidade.

Para a 6tica de Stokes (2002), o letramento visual é definido como
a habilidade de ler, interpretar e entender a informacao apresentada em
imagens graficas ou pictdricas, podendo transforma-las em imagens e for-
mas que nos auxiliem na comunicacao. Este tipo de letramento, conforme
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Silvinio (2012), permite que o inviduo reuna ideias e informagoes contidas
em um espago imagético, colocando-as no seu contexto e determinando
se sdo validas ou ndo para a construgao do seu significado.

Com tantos avangos tecnoldgicos, além do uso de letramento visual
no contexto escolar e social, ndo ha como negar que a pratica artistica
contemporanea, em boa parte das ocasides utiliza a tecnologia digital e por
esse viés para pensar em um letramento na atualidade, devemos considerar
a presenca das tecnologias na nossa vida cotidiana, ou seja, a construcao
de um letramento digital se apresenta também como uma necessidade.

Por letramentos digitais, concordamos com Buzato (2006), que afirma
ser redes de letramentos entrelacados e que se apoiam em dispositivos
digitais para finalidades especificas em contextos socioculturais limitados
fisicamente e em contextos denominados online, construidos pela interacao
social mediada eletronicamente.

O significado de letramento, com o passar do tempo modificou-se,
passando a utilizar, conforme Rojo (2016), diferentes termos e conceitos,
entre eles: letramento (no singular), tipos e niveis de letramento, letra-
mentos (no plural), praticas de letramento, multiletramentos e por fim
novos letramentos.

Na Pedagogia dos Multiletramentos, o pensamento de Fofonca
(2015), pode corroborar com um pensamento pedagdgico contemporaneo
e influenciar as praticas pedagdgicas numa mediacao de varias linguagens.
Para o autor,

(...) o ato de ler envolve articular diferentes modalidades
delinguagem além da escrita, como a imagem (estdtica e
em movimento), a fala e a musica, refletindo as mudan-
cas sociais e tecnoldgicas atuais. Este enfoque amplia-se
e diversifica-se nfo sé pelas maneiras de disponibilizar
e compartilhar informacoes e conhecimentos, mas
também de 1é-los e produzi-los. O desenvolvimento do
(multi)letramento por meio das linguagens hibridas
envolve, contudo, desafios para os leitores e para os
agentes que trabalham com as linguagens de um modo
geral (FOFONCA, 2015, p. 55).

Diante do posicionamento de Fofonca (2015), ressaltamos que atual-
mente é necessario para a docéncia um contexto de aprendizagem sub-
merso nos multiletramentos, visto que o conceito de “multi” exemplifica
as muitas formas de letramentos que podemos presenciar na sociedade
contemporanea, baseado na imagem e no processo multifacetado das lin-
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guagens. Nesse sentido, com o objetivo de esclarecer acerca do processo
contextual de formacdo continuada, contudo no préximo tépico aborda-
remos a discussdo em torno da formagdo dos professores para a adocao
dos letramentos e multiletramentos neste novo curriculo que de delineia.

A FORMAGCAO CONTINUADA

A formacao ocorreu em maio de 2018 em parceria com a secretaria
municipal de educagio da cidade de Sdo Bento do Sul. Como publico par-
ticipante, tivemos dezenove professores de ensino da Arte e deste total
dezoito concordaram em colaborar com a nossa pesquisa, respondendo
a0s n0ssos questionarios.

A formacao foi oferecida para docentes efetivos e para docentes
contratados (em carater temporario), por meio de uma inscricio que fora
encaminhada pela secretaria municipal para todas as unidades educacio-
nais da rede. Durante a formacao, foram aplicados dois questiondrios, em
dois momentos distintos da formacao: o primeiro no inicio o segundo ao
final da formacéo.

Para aprofundarmos os pontos que foram levantados pelos questiond-
rios, fizemos também o uso da carta narrativa, com o objetivo da docéncia
da Educacédo Basica relatarem, como eles observam o uso de atividades
pedagdgicas voltadas a linguagem fotografica e, oportunizando, olhares
multiplos em relacdo aos letramentos visuais e digitais.

No primeiro questionario os nossos objetivos foram a busca de respos-
tas dos seguintes aspectos: 1) Idade; 2) A concepcao apresentada acerca de
diferentes as tecnologias e quais dessas possuem em sua realidade escolar
e, por fim, 3) como eram realizados o seu planejamento, se utilizando a
internet e se havia algum obstaculo para o uso das tecnologias na escola.

Ja, no segundo questionario, o nosso objetivo foi descobrir se os sujei-
tos tinham o conhecimento do que se tratava a linguagem do stop motion
e a perspectiva dos participantes sobre a adogao de diferentes linguagens
em sala de aula.

Os dados dos questionarios permitiram-nos apontar que a grande
parte dos participantes possuem idade entre 30 a 45 anos e entendem a
tecnologia como ferramenta facilitadora para a comunicacao e a interacao
com os discentes imersivos em contextos e ambiéncias digitais. Nesse con-
texto, a tecnologia digital fora apontada usualmente por meio de midias
fisicas, como os préoprios smarthphones - dispositivos moveis. Cabe ressal-
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tar, entretanto, a maioria dos participantes docentes nao apontou que este
tipo de tecnologia necessita possuir acesso a Internet, assim como afirma
os estudos de CAMAS et al (2013).

O termo Tecnologia na educacao foi concebido pela maioria dos
participantes como a utilizagdo de ferramentas e tecnologias no ambiente
escolar em favor dos processos ensino e aprendizagem. O dispositivo mével
é o tipo de tecnologia mais utilizada pelos sujeitos que afirmam passar
mais de 12 horas por dia conectado a internet e entendem que ela auxilia na
preparacao de aulas, tornando-as mais atraentes e dindmicas, ocasionando
desta forma, uma participagdo mais dialdgica e efetiva, curiosidade e de
aspectos mais colaborativos entre os discentes.

Nos didlogos das entrevistas e nas relacées formativas, a estrutura
tecnoldgica oferecida, bem como a formacao para a adocao das tecnologias
na escola, foi apontada como ineficiente e com a auséncia de bons equipa-
mentos para o desenvolvimento da integracdo das TD ao curriculo de Arte.

No que diz respeito a participacido em cursos de extensdo, a maioria
dos participantes apontou ja ter participado. Entretanto, a maioria dos
sujeitos demonstrou ndo saber do que se tratava a linguagem de animacéo
em stop motion, o que nos permite entender que boa parte do grupo ainda
ndo havia experimentado um curso de formacao voltado a esta linguagem.
Todavia, a maioria dos sujeitos afirmou ja ter utilizado em sala de aula ou
experimentado outros tipos de animacGes nas mesclas de linguagens.

Outro dado muito interessante apontado pelos participantes foi que,
embora a linguagem de animacao em stop motion ainda nao tivesse sido
experimentada por eles, é possivel de explora-la em sala de aula e, nesse
sentido, os conhecimentos explorados foram extremamente importantes
sob a ética dos participantes

CARTAS NARRATIVAS COMO METODO DE ANALISE E
PRATICA DE PESQUISA

Apds a formagdo dialdgica, convidamos um grupo de dez docentes
pararesponderem as cartas narrativas, selecionamos parte dos participan-
tes por acreditarmos que o instrumento de pesquisa baseado nas cartas
narrativas é preciso e, portanto, no nosso ponto de vista esse nimero de
participantes nessa etapa seria o suficiente.

Estes sujeitos foram escolhidos levando em conta profissionais tem-
porarios e efetivos, os diferentes niveis de ensino e o tempo de servico
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destes profissionais em sala de aula. Desse modo, tinhamos como objetivo
entender como as linguagens artisticas sdo exploradas tanto pelos profis-
sionais mais antigos quanto pelos mais atuais.

A questdo motivadora para os docentes escreverem suas percepgoes
foi: “Conte-nos como vocé observa as atividades pedagdgicas voltadas para
alinguagem fotografica nas aulas de Arte, como vocé entende a exploracao
do uso do letramento visual nas propostas educativas e quais séo os bene-
ficios e obstaculos em sua pratica educativa para exploragdo destes temas.

De acordo com a leitura e andlise individual das cartas, os sujeitos
entendem o letramento digital enquanto recurso tecnolégico, confundindo
a concepgao e portanto, ndo conseguindo inserir na sala de aula propostas
que possam auxiliar o processo de ensino e aprendizagem de seus alunos.

Além disso, pudemos verificar que os sujeitos ndo apontaram ser
necessario uma formacao continuada para a garantia do desenvolvimento
do letramento digital no espaco escolar. Pois, de acordo com Melo (2015),
temos a necessidade de processos formativos que levem em conta a 6tica das
midias na educagao, considerando a formagao docente ndo somente atrelada
amidia-educacdo, mas também da perspectiva midia-educativa e tendo em
vista uma abordagem critica dos meios. A formacio continuada é também
de suma importéancia para o desenvolvimento de praticas que compreen-
dem o ensino das linguagens e seus multiletramentos (FOFONCA, 2015).

A nocao de letramento digital destes sujeitos, nos indicam que esta
diretamente ligada ao uso de equipamentos fisicos, apontando que muitas
vezes a tecnologia em suas diferentes formas, néo sdo exploradas na sala
de aula devido a estrutura fisica oferecida e portanto, diante deste fator,
algumas linguagens artisticas incluindo a fotografia, ndo sido exploradas
na pratica pedagdgica destes profissionais.

No que diz respeito ao letramento visual, os sujeitos entendem que
este tipo de letramento € algo intrinseco no processo de ensino e aprendi-
zagem do aluno e no ensino de Arte. Entretanto, nenhum sujeito apontou
a importancia do processo de mediagido pelo professor na construcao do
letramento visual dos alunos.

Em relacdo ao uso da linguagem fotografica no ensino de Arte, os
sujeitos entendem esta linguagem enquanto recurso tecnoldgico que pode
contribuir positivamente nas aulas de Arte e um meio para explorar o
visual. A linguagem fotografica segundo as percepgoes apresentadas pelos
sujeitos pode ser um meio de protagonismo para o aluno expressar-se
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artisticamente e de reflexdo da Arte. Desse modo, torna-se um meio para
explorar diferentes linguagens por se tratar de uma linguagem atual e
de facil acesso, visto que os dispositivos méveis atuais possibilitam que a
linguagem fotografica possa ser trabalhada nas aulas de Arte.

A infraestrutura oferecida na escola pode ser um obstdculo para que
alinguagem fotografica possa ser explorada na sua totalidade, visto que de
acordo com uma percepcao apresentada a escola ndo dispoe de recursos
tecnoldgicos e os alunos atendidos na escola sdo de baixa renda.

A formacao oferecida, oportunizou aos sujeitos que pudessem per-
ceber que a linguagem de animacdo em stop motion pode ser um meio para
que a linguagem fotografica possa ser trabalhada na sala de aula e também
um meio para que diferentes linguagens artisticas possam ser exploradas

No que diz respeito a percepcao dos sujeitos a cerca da pratica dos
multiletramentos, pudemos perceber que o grupo ndo expressou possuir
praticas multiletradas baseadas em diferentes linguagens, tecnologias,
linguagens e semioses (FOFONCA, 2015).

Diante de um leque de possibilidades pedagégicas mediado pelas
tecnologias, talvez seja evidente que o grupo em algum momento na sua
pratica pedagobgica utilize tais recursos. Entretanto, conforme Fofonca
(2015), os docentes embora desenvolvam praticas que compreendam o
ensino de multiletramentos e linguagens, para o desenvolvimento desse
processo necessitam formacao continuada.

Desta forma, para a pedagogia dos multiletramentos ocorrer, con-
forme Fofonca (2015), o professor deveria possuir elementos que possibilitem
a construcao de um olhar interdisciplinar, que o levasse a ressignificacdo
do olhar e o fazer pedagogico.

CONSIDERAGOES FINAIS

O capitulo possibilitou ampliarmos o nosso olhar em relagio ao que
gostariamos de investigar inicialmente. Desse modo, possibilitou-nos, con-
tudo, verificar que por meio da pratica pedagdgica, as diferentes linguagens
artisticas podem ser exploradas em sala de aula, incluindo a fotografia e
seus desdobramentos, tais como a animacdo em stop motion e, portanto,
os letramentos podem ser utilizados. Entretanto, podem nao terem sido
contemplados na formacao inicial e continuada do professor de ensino da
Arte, o que pode interferir na sua pratica pedagogica.
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0 estudo realizado pode responder a questio que nos trouxe a esta
pesquisa que se constituia por meio da percepcao de um grupo de profes-
sores de ensino da Arte do Ensino Fundamental, considerando a adocao
da linguagem fotogréfica e de imagens em sala de aula. Apds a leitura e a
analise dos questionarios e das cartas narrativas, pudemos analisar que os
participantes reconhecem a importancia da ado¢ao de imagens e a explo-
racdo da linguagem fotografica na pratica pedagdégica, especialmente no
ensino de Arte.

No entanto, no que diz respeito ao uso de imagens na pratica pedago-
gica, os sujeitos nao exemplificam como as utilizam e quais sdo os critérios
estabelecidos. Portanto, apesar dos sujeitos apontarem que o letramento
visual estd inserido nos processos de ensino aprendizagem do aluno, néo
demonstraram como isso ocorre no processo das aulas de Arte e, assim,
ndo abordaram em suas cartas como € a estrutura oferecida na escola em
relagdo a exploracao do uso dos aspectos imagéticos.

Ao verificarmos as respostas dos sujeitos, constatamos que, muitas
das descrigOes remetem a ideia de imagem relacionada ao prazer e a beleza,
pouco se discorre sobre as imagens como uma possibilidade de uma leitura
critica da realidade social. Diante das percepcoes apresentadas, ficou evi-
denciado que os sujeitos reconhecem que a fotografia é um tipo de Arte que
deve ser trabalhado no contexto pedagégico, todavia, poucos participantes
apresentaram o modo de como trabalham com esta linguagem.

Dentre as percepcoes apresentadas e que apontam como a fotografia é
explorada na sala de aula, evidenciamos que esta linguagem artistica, mui-
tas vezes, é pensada apenas como um mero recurso imagético e ilustrativo
para as aulas. Portanto, talvez ndo tenha sido oportunizado aos participan-
tes, durante a graduacio, ou por meio de cursos de formacdo continuada,
conhecimentos suficientes para que a linguagem fotografica pudesse ser
explorada em sala de aula, significando, desse modo, a funcao de adogédo
de um conhecimento necessario nos processos de ensino e aprendizagem
na formacao dos sujeitos discentes.

Os docentes participantes, também, evidenciaram que, muitas escolas
ndo permitem o uso de dispositivos méveis, mesmo que para fins peda-
gogicos. Este fator é preocupante, visto que estes equipamentos sdo um
meio para que as diferentes linguagens artisticas possam ser exploradas
e incorporadas como um objeto temdtica que se abre para novas aprendi-
zagem - para além do curriculo formal.
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Assim foi possivel compreender que o ensino de Arte, como é realizado
na atualidade, em especial no ldcus pesquisado, aponta-nos que diferentes
linguagens artisticas devem ser exploradas em sala de aula, assim como
a prépria sociedade ja a explora para além dos vinculos pedagdgicos e de
ensino. Entretanto, é possivel verificar por meio da pesquisa que o professor
de Arte ndo possui formacdo adequada para que estas linguagens possam
ser desenvolvidas no contexto escolarizante e, outro fator, é que, muitas
vezes, a insercdo desta acepcdo ao curriculo se d4 somente por meio de
um unico profissional de Arte.

Nesse sentido, verificamos que tais linguagens ao serem contem-
pladas e exploradas na pratica pedagdgica podem nao serem exploradas
em sua plenitude por ndo serem contempladas na formacao inicial do pro-
fessor de Arte ou em cursos de formacao continuada, nem mesmo serem
discutidas como uma nota de revisdo de planejamentos pedagdgica com
fins de incorporagdo critica curricular. Para além disso, torna-se destacar
por meio das narrativas docentes, a insuficiéncia da estrutura fisica do
contexto pesquisado, em que muitas vezes, possui a insuficiéncia de objetos
educacionais digitais, tornando-se um obstdculo para que os multiletra-
mentos possam ser explorados no contexto escolar adequadamente.

Ainda nesse sentido, concordamos que este conhecimento depende,
também, das possibilidades da infraestrutura da escola ou, até mesmo,
em n#o havendo, da propria possibilidade da permissdo da gestdo esco-
lar para o simples uso de ferramentas e/ou elementos tecnoldgicos para
uma participacdo mais ativa de discentes e docentes na construcao de um
curriculo que repense a pratica artistica como formacao fundamental de
cidaddos que compreendem o sentido estético e sensivel de uma sociedade
contemporanea em constante transicao.
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CAPITULO 7

APLICACIONES DE LA REALIDAD EXTENDIDA
PARA LA DIVULGACION CIENTIFICAY EL
DESARROLLO DE CONTENIDOS EDUCATIVOS*

Jose Luis Rubio-Tamayo®
Manuel Gertrudix®

INTRODUCCION

El concepto de la realidad virtual, su nacimiento y evolucién a
partir de diferentes aproximaciones al término -como el Ultimate Display
de Shutherland (1965)-, ha modificado nuestra percepcién de la infor-
macidn digital y de la tecnologia al ofrecer a la educacidn la creaciéon
de mundos y espacios de aprendizaje que antes eran inimaginables. El
interés que el concepto ha despertado en estas primeras dos décadas
del siglo XXI (FREINA; OTT, 2015), no ha hecho sino incrementar las
posibilidades de lo que podriamos denominar, a la vez, una tecnologia
y un medio, y cuyas aplicaciones en el &mbito educativo y de la divul-
gacién no han parado de crecer. Tecnologia y medio cuyos rasgos van
cambiando a medida que aparecen y se desarrollan los nuevos usos,
aplicaciones, y formas de interactuar con la propia informacién. Y estas
sefialan las tendencias hacia las que podria evolucionar en el futuro la
realidad extendida como medio en un proceso de retroalimentacién
continua entre expresion y tecnologia, técnica y representacién. En
un proceso circular, imaginar esas nuevas posibilidades expresivas
y representacionales del nuevo medio hace posible descubrir nuevas
construcciones narrativas y aplicaciones.

El objetivo del capitulo es plantear, a través de una evaluacion des-
criptiva de casos, como esta tecnologia puede ser aplicada a areas como

% Trabajo realizado en el marco del proyecto “Comciencia, Comunicacién eficaz, eficiente y responsable
para proyectos de investigacién competitivos” (CS02017-82875-C2-1-R), financiado por el Ministerio de
Economia, Industria y Competitividad (MINECO), la Agencia Estatal de Investigacién (AEI) y el Fondo
Europeo de Desarrollo Regional (FEDER).
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tad de Ciencias de la Comunicacién. Universidad Rey Juan Carlos. E-mail: jose.rubio.tamayo@urjc.es
% Doctor en Ciencias de la Informacién. Profesor Titular de Universidad. Facultad de Ciencias de la
Comunicacién. Universidad Rey Juan Carlos. E-mail: manuel.gertrudix@urjc.es
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la educacion o la divulgacion cientifica, y cémo sus posibilidades de inte-
raccion pueden aprovecharse para disefiar contenidos y experiencias a
través de nuevas narrativas y mecanismos de interacciéon que mejoren los
aprendizajes.

APROXIMACION A LA REALIDAD EXTENDIDA

En 1935 Weinbaum describi6 en su obra Pygmalion’s Spectacles uno de
los primeros sistemas de lo que hoy consideramos como realidad virtual
(en WEINBAUM, 2016). La obra de Weinbaum es, en este sentido, uno de
los multiples ejemplos paradigmdticos de cdmo la ciencia ficcién se acaba
convirtiendo en conocimiento cientifico y en progreso tecnoldgico, y de
como los imaginarios construidos por la literatura (MORENO, 2015) o el
cine (PANTOJA CHAVES, 2012) pueden predefinir los escenarios futuros
de la sociedad.

La descripcidn sobre cdmo ha evolucionado la realidad virtual desde
los afios 80 realizada por teéricos como Jaron Lanier (1992) mereceria en
si mismo un analisis detallado, pero en este capitulo nos centraremos en
la naturaleza de esta tecnologia y su aplicacion en el ambito educativo
tanto en entornos formales, no formales como informales, 1o que permite
aprovechar el extraordinario potencial de los contenidos elaborados en
contextos de divulgacién (GRUPO CIBERIMAGINARIO, 2018).

Tanto el significado como el caracter ontoldgico del término, asi
como aquellos rasgos que definen qué es la realidad virtual -inicial-
mente denominada realidad artificial por tedricos como Kruger (1993)-,
han ido variando a medida que se concretaban sus posibilidades y se
aplicaban a campos especificos. Kruger, por ejemplo, hacia referencia
alainteraccidn entre personas y maquinas, lo que en los anos 90 resul-
taba muy sugerente a la hora imaginar un universo de posibilidades,
muchas de las cuales han sido materializadas hoy en dia. Por su parte,
la realidad extendida ofrece, con el estado de la tecnologia actual, una
proyeccion mads holistica englobando tanto la tecnologia de la realidad
virtual como la de la realidad aumentada, la virtualidad aumentada
asi como los propios componentes del espacio fisico que se pueden
usar para crear nuevas experiencias mediante el uso de la informacién
digital. En este sentido, entendemos la realidad extendida como el uni-
verso potencial que engloba todas las posibilidades de intercambio de
informacidn y de interacciones que se producen entre el denominado
mundo fisico, por un lado, y la informacién producida por medios digi-
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tales, por otro, asi como el intercambio de informacién no solo entre
esos medios sino dentro de esos medios. Asi, desde esta perspectiva,
la realidad extendida comprenderia cualquier medio o tecnologia que
posibilite ese intercambio de informacién de una forma fluida en tiempo
real mediante mecanismos de interaccién. En su aplicacion formativa,
supone la creacién de espacios educativos extendidos y el desarrollo
de modelos metodoldgicos especificos (YACHINA et al., 2016) con un
enorme potencial didactico (POMERANTZ, 2019) y una gran capacidad
narrativa (GARCIA, 2006; GERTRUDIX et al, 2017).

APLICACIONES EDUCATIVAS DE LA REALIDAD
EXTENDIDA

La Immersive E ion Initiative (2020) define la educacién Inmer-
siva como un sistema que ofrece ”a los participantes una sensacion de
‘estar ahi’ incluso cuando asistir a una clase o sesién de capacitacion en
persona no es posible, practico o deseable, lo que a su vez proporciona a
los educadores y estudiantes la capacidad de conectarse y comunicarse
de una manera que mejora enormemente la experiencia de aprendizaje”.

La Realidad Extendida es un medio potencial para mejorar las dina-
micas de aprendizaje mediante el aprovechamiento de sus rasgos inmer-
sivos e interactivos, por lo que se esta aplicando en campos formativos
muy diversos con aportaciones que provienen desde diferentes fuentes.
Sus aplicaciones educativas abordan ambitos de estudio que van desde
las tecnologias de rendimiento avanzado en las areas del aprendizaje, la
simulacidn, la informacion, los serious games y los sistemas de aprendi-
zaje y ensefianza virtuales e interactivos como los laboratorios virtuales, la
investigacion de los sistemas de interaccion para realidad virtual y realidad
aumentada, la tecnologia mévil y las aplicaciones educativas avanzadas,
asi como la aplicacién de los entornos de simulacién (los denominados
entornos seguros) para diferentes dominios.
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Figura 1. Beneficios de la Realidad Extendida en Educacién

Beneficios de la Realidad

Extendida en Educaciéon

Facilita un aprendizaje
inmersivo

Mejora el compromiso y
la participacién

Presenta wn modelo allernativa y
rmeparads al tradstional "agrersdizage
con compulsdoras” lacilitande una
nmersidn on o aprendizaje
psicalbgica. sersarial, narrativa v
simbélica (BOMASIO, 2019, p3)

Facilita el aprendizaje
autodirigido

Facilita los procesos de aprendizage

autodirigidos, trasladando algunas de
las wentajas del Free Cholce Learning:
a entormos no presenclales [AGUAYD,

Mejora el compromiso v la participacidn de
los estudiantes gracias a la capacidad de

integrarkas dentro ded relato, de la situackin

generada en el emtorna inmersho: la
sensackin de “sumergirse” dentro de este.

Ela redunda en captar mejor [a atencidn de

log estudiantes [KOWVACH, 2019)

Estimula el aprendizaje
colaborativo

Estimula los group-based learning v el
aprendizale colaborathve mediante o
desarrolio de proyecios complejos mas o
meenas cerrades [que integran storylines,

EAMES, COCHRANE, 203, asl como
cl aprendizaje situada a través de la
capacidad de Identificaciin emochonal
ue proswén ls smulscones
[BOHASIO, 2019, p. T

astrateglas de gaming, otc)

Ayuda a comprender
conceptos abstractos

Integra experiencias
complejas 6

Proseen una expericncia inmersia mas
significativa, v a su vez. holistica_ facilitando
@ les esbudianles un aprendizaje mas
efectiva ¢ intuitiva de conceplas que
habitualmente les resultan complaps v
dificiles {rastGY M, 20200

Permite integrar, dentro de
experiencias amplias jentormos de
Erandes dimensiones) secuencias de
sprendizaje concrelas, mediante
objutes do aprendizape manipulabnees,
minijuegos, casual games o
stlvedades educalnas inleracbvas.

Desarrolla el
pensamiento innovador

Incorpora los
T mecanismos del juego 8

La ereacicn do entoenos virtuabes
basados on Realidad Extendida permite,
acemds, asimilar de forma natural
pracesas de gamificacién o ludificacian,
lo qua permite introducir el pensamiento
¥ los mecanismos propios del juego en
contextos diferentes para solventar
distintos tipos de problesmas,

Permite desarrollar un pensamicnto
infievadar mediante la aplhcacidn de la
tecnologia como servicia, coma utilidad,
COMO MEcanizmo para optimizar ¢l
desempeiso umand en diferentes dreas. El
US0 de enlomos inmersivos dirigidos 2 nifos
y jovenes puede [rvorecer aprendizajes mis
intuitivos y diversos. Lanto entne podibles
JCCRONES COMd de peneracion de entomes
(et R, 20200

Fuente: Elaboracién propia

112



Processos Formativos, Tecnologias Imersivas e Novos Letramentos

Aunque originalmente este modelo educativo ha tenido mas éxito en
ensefianza superior, cada vez encuentra mayor recorrido tanto en enseflan-
zas preuniveristarias como en formacion corporativa con aplicaciones tan
diversas como su uso asociado a metodologias activas como los Escape
Rooms (MCFADDEN; PORTER, 2018; MYRTLE BEACH, 2020) o el uso de
laboratorios remotos (Hoffman et al., 2016), entre otras.

Tabla 1. Principales lineas de desarrollo y aplicacién

Ambito de aplica-
cién

Educativo escolar Aprendizaje por libre eleccion en museo, instalaciones,
iteraciones en aula...

Sanitario Aplicado a la rehabilitacién, la educacion sanitaria...

Entrenamiento Dirigidos al estudio del comportamiento y el rendi-
miento de aprendizaje en funcion de los dispositivos
de interaccion utilizados.

En esta evolucidn, la disponibilidad de tecnologia sencilla y de
bajo coste ha impulsado definitivamente la aplicacion de la Realidad
Extendida en las aulas. En esta linea, el programa de VR de Google para
Educacién busca dar vida a conceptos abstractos y llevar a los estudian-
tes a un nuevo tipo de experiencia de aprendizaje: “Dé a los estudiantes
un vistazo al interior de una tumba del antiguo Egipto. O llévelos a dar

un paseo por el sistema solar”. La app de Expeditions incluye un cata-
logo de mds de 900 expediciones de realidad virtual y 100 de realidad

aumentada que pueden experimentarse desde un mévil y que abarcan
contenidos educativos de las principales areas: Historia (Industrial Revo-
lution), Literatura (A _Dickens Christmas), Biologia (Insects) o Musica

(Instruments of Africa), por citar solo algunos.
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Figura 2. Estudiantes en aula trabajando con Expeditions AR

Fuente: Google VR

La iniciativa ion de Microsoft busca obje-
tivos similares ofreciendo soluciones para el ambito educativo pero con un
enfoque diferente ya que estas estan basadas en hardware propio (Microsoft
Hololens, HP Reverb G2), espacios virtuales como AltspaceVR o herramientas
de prototipado para VR como Maquette, lo que supone un aprovechamiento
en niveles formativos superiores.

En otras ocasiones, los materiales y recursos inmersivos provienen
de las acciones divulgativas producidas en proyectos o laboratorios cien-
tificos que encuentran en esta tecnologia y medio una via para acercar al
publico escolar sus resultados de investigacién fomentando la curiosidad
y las vocaciones cientificas en las disciplinas STEAM (Science, Technology,
Engineerig, Mathematics and Arts).

Algunos ejemplos de ello son el CLEVR: Collaborative Learning
Enviroments in Virtual Reality del MIT STEP Lab dedicado a la creaciéon

de entornos virtuales inmersivos que pueden ser utilizados en las aulas, o

el proyecto Electrostatic Playground del Mit Media Lab para la experimen-

tacion de conceptos fisicos.

Figura 3. Estudiante experimentando con Electrostatic Playground.

Fuente: MIT Media Lab
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En esta misma linea, el proyecto para la digitalizaciéon de patrimonio
World’s Fair 1964-1965 (WALTERS et al., 2013) acerca al estudiante a cono-
cer como las ferias mundiales han nacido del deseo de la sociedad para
mostrar las nuevas maravillas de la ciencia y la tecnologia de cada época,
tomando como ejemplo la Feria Mundial celebrada en New York celebrada
en los afios 1964-1965 que mostrd, entre otros aspectos, los avances de la
denominada Era Espacial.

En el 4rea de las Ciencias, el proyecto METEOR creado por el Media
and Learning Lab de la University of Central Florida y el Museum of Science
and Industry (MOSI) de Tampa (Florida), desarrolla una simulacién en la
que los estudiantes pueden experimentar algunos conceptos fundamen-
tales del funcionamiento del espacio como, por ejemplo, la gravedad o el
movimiento de los elementos por el espacio exterior. Su objetivo principal
es ofrecer a los estudiantes de ensefianza media una forma de aprender
mejor estos conceptos interactuando con la simulacién utilizando todo su
cuerpo. Sobre un set rectangular se proyectan diferentes configuraciones
del espacio exterior con cuerpos celestes como planetas y satélites. Para
realizar la experiencia de aprendizaje, los estudiantes acceden al set y mani-
pulan con los pies, y con el movimiento de su cuerpo (avance, retroceso,
movimientos laterales, velocidad, inercia...) meteoritos que son lanzados
hacia el espacio con distintos objetivos: alcanzar una diana sin golpear los
planetas dispersos en el espacio, poner en érbita un asteroide etc. Cada
configuracion plantea, de forma subyacente, alcanzar el conocimiento de
un concepto concreto, pero el sistema no indica a priori qué se estd traba-
jando. La idea es el que el alumno explore y experimente. De este modo,
aprovecha las ventajas cognitivas y de nivel de aplicacién del conocimiento
que provee el aprendizaje basado en juegos (BAKAN, 2018), facilitando al
estudiante un contexto en el que desarrollar su pensamiento analitico para
intentar comprender qué sucede y cudles reglas son las que imperan en
ese sistema compuesto de espacio libre, planetas y asteroides.

Otro proyecto, el Water’s Journey Trought The Everglades elaborado
por E2i Creative Studio con la financiacion del Museum of Discovery and
Science (MODS) de Ft. Lauderdale y la National Science Foundation, utiliza
Realidad Mixta con el objetivo de mostrar a los nifios y jévenes el impacto
que la actividad humana tienen en el medio ambiente tomando como
ejemplo el espacio natural protegido de los Everglades en Florida (EE.UU),
asi como la transformacion sufrida en la vegetacidn, la fauna, los ciclos de
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agua etc. como consecuencia del crecimiento de las ciudades, la actividad
agraria, ganadera, industrial etc.

Figura 4. Fotografias del Water’s Journey Through the Everglades.

Fuente: E2i Creative Studio. http://e2i.ist.ucf.edu/project/57

En este caso, el entorno de Realidad Mixta se incorpora a una expe-
riencia integral en un museo, ofreciendo la oportunidad de aprender
mediante la exploracidén y el juego libres siguiendo los presupuestos del

APLE (Aprendizaje por Libre Eleccién o Free-Choice Learning) auspiciado
por el Institute for Learning Innovation. Este enfoque favorece un modelo

constructivista del aprendizaje, invitando al visitante de la exposicién en
el museo para que dirija su propio itinerario de conocimiento en funcién
de sus intereses.

LABORATORIOS VIRTUALES: SIMULACION EN
CONTEXTOS SEGUROS

El laboratorio virtual y el laboratorio extendido son, también, dos
conceptos que tienen como pilar fundamental el conjunto de tecnologias
que conforman la realidad extendida. Uno de los principales fines de los
laboratorios virtuales (y laboratorios extendidos) es la creacién de un
entorno de aprendizaje para la formacidon de competencias especificas,
muchas veces basadas en el ensayo-error. Una de las ventajas que ofrece,
sin embargo, al estar gran parte de la informacién virtualizada, es la posi-
bilidad de crear un contexto seguro de aprendizaje simulado, en el cual un
error en el proceso de aprendizaje no tendria las consecuencias dramdticas
que pudiera tener esa accion en el mundo real.
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Los laboratorios virtuales y entornos de simulacién estan siendo
aplicados a campos formativos muy diversos, desde el ocupacional, el
especializado, el técnico, la formacion a lo largo de la vida o la inicial de
maestros.

Entre estos ultimos, Teach Live!, desarrollado por el Centro de Tecno-
logia de Simulacién en Educacion de la University of Central Florida (UCF),
ofrece un entorno en el que se combinan e integran elementos virtuales
disponibles en la pantalla con otros reales, tanto objetos como personas.
El sistema, que se ha desarrollado siguiendo los tres parametros funda-
mentales del Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK) - el
conocimiento tecnolégico, el conocimiento del contexto y el conocimiento
pedagogico- presenta una completa experiencia inmersiva que nos traslada
a una clase de ensefianza secundaria, en la que los estudiantes son repre-
sentados por avatares dentro de un clase virtual, pero el usuario (profesor)
se desplaza para interactuar con los estudiantes a través de un espacio real.

Figura 5. Profesoras realizando una practica de clase con Teach Live!

Fuente: Fotografias propias

Para incrementar el grado de sensacion de realidad, pero fundamen-
talmente, para mejorar la capacidad formativa del entorno, el comporta-
miento de los avatares no responde a una programacion previa sino que
son controlados por profesores-actores que representan diferentes rolesy
comportamientos habituales de los estudiantes de ensefianza secundaria,
o, en funcién de las necesidades de formacién, también comportamien-
tos andmalos o extraordinarios. Esto, que supone un coste anadido en el
conjunto de operaciones del producto, es sin duda un elemento capital en
la calidad del resultado, pues la intervencién controlada de los avatares
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por medio de especialistas que han estudiado el comportamiento de los
estudiantes, y pueden reproducirlo y modificarlo de forma dinamica en
funcién de las intervenciones del docente, imprime una extraordinaria
flexibilidad al sistema.

En la formacién de competencias técnicas, la Realidad Extendida esta
siendo utilizada en conjuncién con sistemas de Inteligencia Artificial (IA)
e Internet de las cosas (IoT) para la formacion empresarial en ambitos tan
diversos como la ingenieria, el disefio, el marketing, el entretenimiento
o las ventas, cuyas oportunidades, barreras, desafios y recomendaciones
para su puesta en practica han sido tratadas por autores como Szymanski
(2019). Segun Ortiz (2019), la formacién con Realidad Extendida puede
estar orientada a la capacitacion en entornos que reproduzcan un entorno

o situacién de trabajo (por ejemplo, Remote Learning VR Laboratory Trai-

ning) o a procesos de formacién Just-in-Time para la toma de decisiones

o la asistencia experta de manera remota (como AR Assembly Assistance).

ExxonMobil, por ejemplo, ha desarrollado EnergyFactor, un com-
pleto programa formativo con una variedad de escenarios en las que los
operarios pueden entrenar rutinas habituales en sus plantas, situaciones
de emergencia o procedimientos criticos en un entorno seguro.

Figura 6. Entorno virtual de entrenamiento ExxonMobil.

Fuente: EON Reality

Pero sin duda, es en el ambito médico y de las Ciencias de la Salud
donde las soluciones formativas han alcanzado un nivel mas avanzado. En
la formacidn universitaria, HoloAnatomy, de la Case Western University,
es una suite de software con la que la CWRU School of Medicine (SOM) ha
cambiado la forma de abordar el curriculum de la materia de Anatomia
de un sistema basado en trabajar con caddveres a una “Living Anatomy”
completamente digitalizada e inmersiva. Por su parte, Osso es un entorno

118



Processos Formativos, Tecnologias Imersivas e Novos Letramentos

inmersivo para el entrenamiento de cirujanos que permite entrenar de
forma repetida ofreciendo feedback mediante un sistema de analiticas de
aprendizaje y que utiliza tecnologia haptica cutanea para el manejo de los
ultimos instrumentos y robdtica quirdrgica.

En la educacién superior, Labster ofrece laboratorios virtuales de
asignaturas como Biologia, con experiencias para el aprendizaje de temas
como biologia celular y molecular, ecologia y fisiologia.

Existen, ademas, sistemas basados en el uso de realidad virtual y
realidad aumentada, tanto en entornos dinamicos (user-to-world) entornos
multimodales (world-to-user), como entornos colaborativos (user-to-user)
para la formacién en campos como el militar. Algunas soluciones de este
tipo plantean el proceso completo de entrenamiento para la formacién
en equipo de un comando militar que debe resolver una misién, lo que
implica, de algin modo, dinamicas de colaboracion de grupo en un mismo
entorno (LEVSKI, 2020).

CONSIDERACIONES FINALES

La realidad extendida ofrece en el campo educativo numerosas
posibilidades de aplicacion. Su potencialidad, aun en estudio, permite
desarrollar multiples entornos y situaciones simuladas de aprendizaje
tanto en entornos de educacién formal, no formal como informal, lo que
permite integrar experiencias desarrolladas también para el campo de la
divulgacion o el entretenimiento.

El desarrollo tecnolégico de estos ultimos afios nos permite imaginar
una amplia panoplia de soluciones para la creacién de contenidos, y la
realidad virtual y las tecnologias dentro del campo de la realidad extendida
(realidad aumentada, realidad mixta, virtualidad aumentada) no han hecho
sino incrementar estas posibilidades.

La generacién de nuevas experiencias, las aplicaciones en campos
como el aprendizaje, la divulgacion, y la simulacién en laboratorios virtuales,
depende, fundamentalmente, del grado de desarrollo de la tecnologia, de la
capacidad de interaccion de esta, y de las dindmicas en torno a conceptos
como el relato o las narrativas que vayan surgiendo.

La educacién inmersiva desarrollada a través de la Realidad Extendida
ofrece beneficios educativos como facilitar una inmersion en el aprendizaje
psicoldgica, sensorial, narrativa y simbdlica; mejorar el compromiso y la
participacion de los estudiantes; facilitar los procesos de aprendizaje auto-
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dirigidos; estimular los group-based learning y el aprendizaje colaborativo
mediante el desarrollo de proyectos complejos; proveer una experiencia
inmersiva mas significativa, y a su vez, holistica, facilitando a los estudiantes
un aprendizaje mas efectivo e intuitivo de conceptos que habitualmente
les resultan complejos y dificiles; desarrollar un pensamiento innovador
mediante la aplicacidn de la tecnologia; o mejorar la asimilacién de forma
natural procesos de gamificaciéon o ludificacién.

Estudiar un medio de reciente implementacion y que evoluciona con
una gran velocidad, es una ciencia que precisa de la implicacion de dreas
del conocimiento interdisciplinares. Al fin y al cabo, ciencia y tecnologia
para contribuir a divulgar e interactuar con el conocimiento.

REFERENCIAS

AGUAYO, C.; EAMES, C.; COCHRANE, T.. A framework for mixed reality free-
-choice, self-determined learning. Research in Learning Technology, 2020,
vol. 28. Acceso el 06 de agosto de 2020 en: https://journal.alt.ac.uk/index.php/
rlt/article/view/2347

BAKAN, U.; BAKAN, U.. Estudios sobre aprendizaje basado en juegos en revistas
educativas: una revision sistematica de tendencias recientes. Actualidades
Pedagdgicas, (72), 119-145, 2018. Acceso el 08 de agosto de 2020 en: https://
ciencia.lasalle.edu.co/ap/voll/iss72/10/

BENALI-KHOUDJA, M., HAFEZ, M., ALEXANDRE, J. M., KHEDDAR, A. Thermal
feedback interface requirements for virtual reality. Eurohaptics Conference,
p-438-443. 2003. Acceso el 11 de agosto de 2020 en: http://citeseerx.ist.psu.edu/
viewdoc/download?doi=10.1.1.182.8728&rep=repl&type=pdf

BONASIO, A. Immersive Experiences in Education. New places and Spaces for
Learning. Microsoft Education, 2019. Acceso el 06 de agosto de 2020 en: https://
edudownloads.azureedge.net/msdownloads/MicrosoftEducation_Immer-
sive_Experiences_Education_2019.pdf

CHINAZZO, G., CHAMILOTHORI, K., WIENOLD, J., ANDERSEN, M.. Tempera-
ture-Color Interaction: Subjective Indoor Environmental Perception and Physio-
logical Responses in Virtual Reality. Human Factors, 2020. Acceso el 11 de agosto
de 2020 en: https://journals.sagepub.com/doi/abs/10.1177/0018720819892383
FAISAL, A.. Computer science: visionary of virtual reality. Nature, 551(7680),
298-299, 2017. Acceso el 06 de agosto de 2020 en: https://www.nature.com/
articles/551298a

120



Processos Formativos, Tecnologias Imersivas e Novos Letramentos

FREINA, L.; OTT, M.. A literature review on immersive virtual reality in edu-
cation: state of the art and perspectives. En The international scientific con-
ference elearning and software for education. p. 10-1007, 2015. Acceso el 28
de julio de 2020 en: https://progesis.itd.cnr.it/download/eLSE%202015%20
Freina%200tt%20Paper.pdf

GARCIA, Francisco. Introduccién a la narrativa audiovisual. Narrativa
audiovisual, p. 7-12, Laberinto Comunicacién, 2006. Acceso el 02 de agosto
de 2020 en: https://books.google.es/books/about/Narrativa_audiovisual.
html?id=KGdAGQAACAAJ&source=kp_book_description&redir_esc=y

GARCIA, J.. La realidad virtual, el nacimiento de una nueva narrati-
vidad. Revista Telos, vol. 34, p. 26-35, 1993. Acceso el 09 de agosto de
2020 en: https://telos.fundaciontelefonica.com/archivo/numero034/
el-nacimiento-de-una-nueva-narratividad/

GERTRUDIX, M.; GERTRUDIX, F.; GARCIA, F.. El lenguaje sonoro en los relatos
digitales interactivos. CIC. Cuadernos de Informacion y Comunicacion, vol. 22, p.
157-167, 2017. Acceso el 06 de agosto de 2020 en: https://doi.org/10.5209/CIYC.55972

GRUPO CIBERIMAGINARIO. Proyecto Comciencia. Comunicacion eficiente
para proyectos de investigacion competitivos. 2018. Acceso el 02 de agosto
de 2020 en: https://ciberimaginario.es/comciencia

HARVIE, D. S., STERLING, M., SMITH, A. D. Do pain-associated contexts increase
pain sensitivity? An investigation using virtual reality. Scandinavian journal
of pain, 18(3), p.525-532, 2018. Acceso el 11 de agosto de 2020 en: https://www.
degruyter.com/view/journals/sjpain/18/3/article-p525.xml

HOFFMANN, M.; MEISEN, T.; JESCHKE, S.. Shifting virtual reality education
to the next level-Experiencing remote laboratories through mixed reality.
En Engineering Education 4.0. Springer, Cham, p. 235-249, 2016.

IMMERSIVE EDUCATION INITIATIVE. The World’s Experts in Immersion &
Immersive Technology (s.f.) Acceso el 11 de agosto de 2020 en: http://immer-
siveeducation.org

JOLIVALT, B.. La réalité virtuelle. FeniXX, 1995. Acceso el 30 de julio de 2020
en: https://books.google.es/books?hl=es&lr=&id=iXa] DwAAQBAJ&oi=fnd&pg=P-
T2&dg=La+r%C3%A9alit% C3%A9+virtuelletjolivalt&ots=7oew81Xkts&sig=IgO-
FpaC52Kvqcpemc3yeEV37qX Y#v=onepage&q=La%20r%C3%A9alit%C3%A9%20
virtuelle%20jolivalt&f=false

KOUTEK, M.. Scientific visualization in virtual reality: Interaction techniques
and application development. TUDelft, 2003. Acceso el 25 de julio de 2020 en:
http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/summary?doi=10.1.1.110.682

121



Claudia C. Hardagh | Eduardo Fofonca | Nuria P. V. Camas (org.)

KOVACH, N.. Augmented Reality in Education. ThinkMobiles, 2019. Acceso el 30
de julio de 2020 en: https://thinkmobiles.com/blog/augmented-reality-education

KRUGER, M.. W. Artificial reality. New York: Addison-Wesley, 1993. Acceso el
06 de agosto de 2020 en: http://cumincad.scix.net/cgi-bin/works/paper/3465 a

LANIER, J., BIOCCA, F.. An insider’s view of the future of virtual reality. Journal
of communication, 42(4), 150-172, 1992. Acceso el 15 de julio de 2020 en: http://
www.arise.mae.usp.br/wp-content/uploads/2018/03/Lanier_Entrevista-1991.pdf

LANIER, J.. Dawn of the new everything: Encounters with reality and virtual
reality. Henry Holt and Company, 2017. Acceso el 17 de julio de 2020 en: https://
books.google.es/books?hl=es&lr=&id=8MCuDgAAQBAJ&oi=fnd&pg=PR13&dq=-
Dawn-+of+the+tnew+everything:+Encounters+with+reality+and+virtual+reali-
ty. +&ots=3IlywZb5XY9&sig=07ySZ3plczuli2KzvljLK-ouXPs#v=onepage&q=-
Dawn%200f%20the%20new%20everything%3A%20Encounters%20with%20
reality%20and%20virtual%20reality.&f=false

LANIER, Jaron. Virtual reality: The promise of the future. Interactive Learning
International, 8(4), p.275-79, 1992. Acceso el 17 de julio de 2020 en: https://eric.
ed.gov/?id=EJ453272

LEVSKY, Yariv. Virtual Reality Uses in the Military. AppReal, 2020. Acceso el 11
de agosto de 2020 en: https://appreal-vr.com/blog/vr-in-the-military/

MCFADDEN, C.; PORTER, S. ‘Augmented reality escape rooms as highengage-
ment educational resources. En Proc. 11th Int. Conf. Educ. Res. Innov.(ICERI).
2018. p. 4361-4365. Acceso el 17 de julio de 2020 en: https://library.iated.org/
view/MCFADDEN2018AUG

MIRTLE BEACH SC. Riddle Escape Room, 2020. Acceso el 17 de julio de 2020
en: https://riddlesescaperoom.com/room

MORENO, F. A.. Teoria de la literatura de Ciencia Ficcién. Sportula Ediciones,
2015. Acceso el 06 de agosto de 2020 en: https://books.google.es/books?hl=es&l-
r=&id=R_6HDwAAQBA]J&oi=fnd&pg=PP3&dq=Teor% C3%ADa+de+la+literatu-
ratde+Ciencia+Ficci%C3%B3n.+&ots=CHbdnpnmi_&sig=WP5FjhaW]JU8D4I3a-
-BKJr7Wlvxo#v=onepage&q=Teor%C3%ADa%20de%20la%20literatura%20
de%20Ciencia%20Ficci%C3%B3n.&f=false

NEXTGYN. Extended Reality in Education: Benefits and Examples. Acceso el 20
de julio de 2020 en: https://www.nextgyn.com/extended-reality-in-education-xr/

ORTIZ, A.. Welcome to extended reality: Transforming how employees
work and learn. Smarter Business Review, IBM. Acceso el 15 de

122



Processos Formativos, Tecnologias Imersivas e Novos Letramentos

julio de 2020 en: https://www.ibm.com/blogs/services/2019/03/14/
welcome-to-extended-reality-transforming-how-employees-work-and-learn

PANTOJA CHAVES, A. Recordando el futuro: la construcciéon de imaginarios
sobre el futuro en la ficcién cinematografica. I Congreso Internacional de la
Red Iberoamericana de Narrativas Audiovisuales (Red INAV). Editores: Vir-
ginia Guarinos, Maria Jesus Ruiz (pp. 839-851). Sevilla: Universidad de Sevilla,
2012. Acceso en el 06 de agosto de 2020 en: https://idus.us.es/handle/11441/34481

POMERANTYZ, J. Teaching and learning with extended reality technology. Infor-
mation and technology transforming lives: connection, interaction, inno-
vation, 2019. Acceso el 05 de agosto de 2020 en: https://www.researchgate.
net/profile/Hakon_Larsen/publication/338765824_Public_libraries_and_
democracy_in_the_Nordic_model _BOBCATSSS2019_Proceedings/links/5e-
29820392851c3aadd27954/Public-libraries-and-democracy-in-the-Nordic-mo-
del-BOBCATSSS2019-Proceedings.pdf#page=137

SZYMANSKY, J.. Prepare for the New Reality of “Super Employees”. Kaleido
Insights, 2019. Acceso el 02 de agosto de 2020 en: https://www.kaleidoinsights.
com/order-reports/prepare-for-the-new-reality-of-super-employees.

SUTHERLAND, I. E. The ultimate display. Multimedia: From Wagner to virtual
reality, vol. 1, 1965. Acceso el 07 de agosto de 2020 en: http://worrydream.com/
refs/Sutherland%20-%20The%20Ultimate%20Display.pdf

WALTERS, L. C., et al. ChronoLeap: The Great World’s Fair Adventure. En Inter-
national Conference on Virtual, Augmented and Mixed Reality. Springer, Berlin,
Heidelberg, p. 426-435, 2013. Acceso el 16 de julio de 2020 en: https://link.
springer.com/chapter/10.1007/978-3-642-39420-1_45

WEINBAUM, S. G. Pygmalion’s spectacles. Simon and Schuster. 2016. Acceso
el 20 de julio de 2020 en: https://books.google.es/books?hl=es&lr=&id=r5wH-
DAAAQBAJ&o0i=fnd&pg=PT3&dq=Pygmalion%27s+spectacles&ots=Bs_OMGY-
GUG&sig=hn5KW2Dq2Up-_EGcgcNE381TrW8#v=onepage&q=Pygmalion’s%20
spectacles&f=false

XREALITY CENTER. Study and design innovation of emerging technologies in the
areas of virtual, augmented, and mixed realities. The New School. 2020. Acceso el
11 de agosto de 2020 en: https://xrcenter.newschool.edu/projects/the-xreality-cen-
ter-at-the-world-science-festival-exploring-the-frontiers-of-space-in-vr/
YACHINA, N. P.; ZEYNALOV, G. G.; DYUSHEBEKOVA, Gulnara Zh. Mixed Objec-
tive-Virtual Reality: Theoretical Analysis of Basic Characteristics of Modern
Education. Mathematics Education, vol. 11, no 1, p. 271-278, 2016. Acceso el 07
de agosto de 2020 en: https://dspace.kpfu.ru/xmlui/handle/net/102917

123



CAPITULO 8

ESTRATEGIA DE FORMACAO DE PROFESSORES
COM FOCO NO DENVOLVIMENTO DAS
COMPETENCIAS DIGITAIS

Elaine Jesus Alves®
Bento Duarte da Silva®

INTRODUCAO

0 mundo vivencia profundas mudangas sociais, econdmicas, cultu-
rais e profissionais advindas da expanséo das redes de internet. De acordo
com Castells (2005), assim como a rede de eletricidade visivel por meio de
cabos e fios modificou a vida da sociedade no século XIX, a rede da internet
alterou habitos e costumes de toda uma geragao no século XXI. Observando
o panorama mundial, vé-se que o mundo nunca esteve tdo conectado em
redes como hoje. Neste emaranhado de relacGes, interacoes e interconexoes,
as informacdes fluem como numa grande onda (tsunami) que leva consigo
tudo que aparece pela frente (LEVY, 1998). Requer habilidade do usudrio
para navegar e se apropriar de dados confidveis e realmente importantes.

Segundo o relatério europeu ICT for Work: Digital Skills in the Wor-
kplace (EUROPEAN UNION, 2017) o uso das tecnologias digitais aumentou
significativamente nos ultimos cinco anos em mais de 90% dos locais de
trabalho. O estudo constatou ainda que a maioria dos postos de trabalhos
requer habilidades digitais bdsicas. Estas incluem a possibilidade de se
comunicar via e-mail e midias sociais, para criar e editar documentos digi-
tais, procurar informacdes e proteger dados pessoais online. Outros cargos
exigem habilidades digitais mais complexas o que implica a necessidade
de formacgao especifica para aquisi¢do de habilidades digitais através do
sistema de educacdo e formacao profissional. O relatdrio finaliza recomen-
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dando que os programas em todos os niveis e setores de educacdo devem ser
atualizados e as competéncias digitais devem ser parte das competéncias
gerais necessarias ao exercicio profissional em todos os setores laborais.

Neste cenario sociotécnico da Sociedade Digital, a educacio demanda
novas metodologias, novos dispositivos tecnoldgicos, inovacao das insti-
tuicoes educacionais, reestruturacdo de objetivos educacionais e das for-
mas de avaliacdo, como aponta o Horizont Report sobre as tendéncias de
desenvolvimento da Educacdo por via das tecnologias (ADAMS et. al, 2017).

Apesar das tecnologias estarem cada vez mais acessiveis e inovado-
ras que facilitam a nossa vida e nos mantém conectados ao mundo, elas
evoluem e se atualizam numa velocidade muito rapida, exigindo constante
necessidade de formacéo e aprendizagem de novas competéncias. Tam-
bém os jovens em idade escolar estdo cada vez mais conectados nos seus
dispositivos mdveis, no entanto isso ndo garante que estejam a aprender
algo significativo ou aproveitem plenamente o potencial das tecnologias
para enriquecer a sua aprendizagem (ALVES, 2020).

Neste momento, meados de 2020, vivemos com a ocorréncia da
pandemia provocada por virus (coronavirus), que levou a necessidade de
isolamento social para fazer face a propagac@o, tendo a internet se tornado
na alternativa mais vidvel para o contato com familiares e amigos, fazer
compras e demais atividades sociais, bem como na educacao escolar. Com
a suspensdo das aulas, mais de um 1 bilhZo de alunos em todo o mundo
ficaram com estudos interrompidos®. No ensino superior do Brasil, das 69
universidades publicas do pais, 54 tiveram suas aulas suspensas, totalizando
mais de 870 mil estudantes sem aulas presenciais. As institui¢oes de ensino
se viram obrigadas a fazer uso das tecnologias adotando o ensino remoto
como uma solugdo para que os professores ndo interrompessem comple-
tamente os contatos curriculares com seus estudantes. Ambos, professo-
res e estudantes, estiveram confinados em suas casas (processo que pode
decorrer ainda até final do ano), e foi a partir do uso das tecnologias que
foi possivel manterem contatos conducentes a continuidade do processo de
ensino-aprendizagem. Esta situacdo demandou do professor competéncias
para criar aulas online, fazer webconferéncias com alunos, gravar e editar
videos aulas, avaliar alunos a distancia, dentre outras habilidades, que em
geral ndo estavam acostumados a fazer (SAINZ; SAINZ; CAPILLA, 2020).

Silva e Ribeirinha (2020) entendem que o papel dos professores saiu
revalorizado deste contexto pandémico, mas ha necessidade de se acentuar

#  Fonte: https://en.unesco.org/covidl9/educationresponse acesso em 26 julho 2020.
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a formacdo nas competéncias digitais nas praticas pedagdégicas, no sentido
que o ato educativo se nutre das tecnologias digitais. Se o digital ja é uma
dimensao da vida, e da educacéo, no futuro essa dimensio sera reforcada,
sendo esta uma das cinco li¢cGes que os autores consideram dever ser reti-
radas para a educacio escolar no p6s Covid-19.

Para isso, os cursos de formacao de professores (inicial e continuada)
precisam contemplar nos seus programas curriculares a tematica das com-
peténcias em literacia digital, tando na discussdo teérica como na dimensao
pratica, de modo a preparar os professores para exercerem suas fungoes
profissionais a altura dos desafios da Sociedade Digital.

Este texto aborda essa tematica, pretendendo contribuir para o desen-
volvimento profissional dos docentes na Educacio Digital. Na primeira parte
do texto apresentamos um breve apontamento do que a literatura considera
como competéncias digitais para os docentes no contexto da educagio digital.
Na segunda parte apresentamos um modelo de formagao continuada voltada
para as competéncias de literacia digital, relatando experiéncias de aplicagdo
do referido modelo em préticas de formacao presencial e a distancia.

COMPETENCIAS DIGITAIS PARA OS DOCENTES

Competéncia é um termo geralmente usado para designar a qua-
lificacdo para a realizacdo de determinada tarefa. Zarifian (1999) define
competéncia como a inteligéncia pratica para situagdes que se apdiam
sobre os conhecimentos adquiridos, e que de acordo com a complexidade
das situacGes estas competéncias sdo fortalecidas. De acordo com Le Boterf
(1995) a competéncia nio se reduz a um conhecimento especifico, esta se
constitui pela juncdo de trés eixos: a questao social (biografia da pessoa),
formagdo educacional e a experiéncia profissional. Implica saber acessar,
mobilizar, integrar e transferir conhecimentos, habilidades e recursos
dentro de um contexto profissional especifico.

Levando ao campo do desenvolvimento de competéncias de profes-
sores para a literacia digital, Costa, Rodriguez, Cruz e Fradao (2012, p. 87)
argumentam que estas devem possibilitar a “mobilizacao de capacidades,
conhecimentos e atitudes em situacdes de ensino e aprendizagem, em que
o uso das tecnologias é relevante para resolver com sucesso os problemas”.
Por literacia digital queremos significar a capacidade de acessar, analisar,
compreender e avaliar de modo critico as midias, ainda criar comunica-
¢oOes em diferentes contextos (LOPES, 2013). Ndo se trata de apenas usar as
tecnologias como recursos para ensinar ou reproduzir conteidos como se
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fazia com as tecnologias de massa (comunicac¢do de um para muitos), como
o quadro-negro, mimeografo, retroprojetor, datashow e outras tecnologias
que eram recursos do professor, e os alunos eram receptores passivos. As
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC) nas maos dos
alunos com seus “dedos velozes” (SERRES, 2013) sdo a extensdo da sua
memoria em que as informacdes estdo disponiveis, mas que precisam ser
selecionadas, avaliadas e organizadas de forma a construir o conhecimento.

Neste sentido, este cendrio demanda um papel mais ativo do profes-
sor, se antes ele ministrava suas aulas no quadro-negro com suporte do
livro didatico em que os conteudos eram transmitidos aos alunos, hoje o
professor precisa compreender que ele ndo mais é o difusor dos saberes
(pois este estd disponivel na rede e de acesso ao aluno), antes é o guia,
mentor, condutor, co-orientador, colaborador, explorador de tecnologias
que possam facilitar ao aluno a coleta, selecdo, processamento, andlise
critica e produgdo de conhecimento.

Mais recentemente, o relatério European Digital Competence Fra-
mework (REDECKER, PUNIE, 2017) descreveu as competéncias digitais
especificas do educador em face das novas demandas da profissdo docente
no mundo em que as tecnologias tornaram-se onipresentes mesmo na
escola. O relatério propde 22 competéncias elementares organizadas em
6 areas conforme apresentado no quadro abaixo.

Quadro 1: Competéncias digitais especificas do educador

Area Competéncias

1.Compromisso | 1. Utilizar TDIC para melhorar a comunicagdo organizacional
profissional com alunos, pais e terceiros

2. Usar as TDIC para se envolver em colaboragdo com os pares,
compartilhar e trocar conhecimento e experiéncia;

3. Refletir individual e coletivamente, avaliar criticamente e
desenvolver a propria pratica pedagégica digital;

4. Usar fontes digitais e recursos para o desenvolvimento
profissional continuo.

2. Recursos 5. Identificar, avaliar e selecionar recursos digitais para ensino
digitais e aprendizagem;
6. Criar ou co-criar novos recursos educacionais digitais;

7. Organizar conteudos digitais e disponibilizd-los respeitando
corretamente as regras de privacidade e direitos autorais.
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Competéncias

8. Planejar e implementar dispositivos e recursos digitais no
processo de ensino, de modo a aumentar a eficdcia das inter-
vencOes pedagdgicas;

9. Usar tecnologias e servicos digitais para melhorar a interacéo
com os alunos, individual e coletivamente, dentro e fora da
sessdo de aprendizado;

10. Experimentar e desenvolver novos formulérios e formatos
para oferecer orientacéo e suporte;

11. Utilizar TDIC para promover a aprendizagem colaborativa
junto ao aluno.

12. Utilizar TDIC para permitir aos alunos planejar, monitorar
e refletir sobre sua prépria aprendizagem.

13. Usar tecnologias digitais para treinamento e avaliagdo somativa;

14. Gerar, selecionar, analisar e interpretar criticamente evidéncias
digitais sobre a atividade, desempenho e progresso do aluno;

15. Usar TDIC para fornecer feedback direcionado e oportuno
aos alunos;

16. Garantir a acessibilidade aos recursos e atividades de apren-
dizagem, para todos os alunos, incluindo aqueles com neces-
sidades especiais;

17. Usar as TDIC para atender as diversas necessidades de
aprendizagem dos alunos;

18. Utilizar tecnologias digitais dentro de estratégias pedagé-
gicas que promovam as habilidades transversais dos alunos,
reflexdo profunda e expressdo criativa;

19. Incluir atividades de aprendizagem, atribuicdes e avalia-
¢Oes que possibilitem que os alunos aprendam a organizar,
processar, analisar e interpretar informacGes; e comparar
e avaliar criticamente a credibilidade e a confiabilidade das
informacdes e suas fontes;

20. Incorporar atividades de aprendizagem, que exigem que
os alunos se expressem através de meios digitais e possam
modificar e criar contetudo digital em diferentes formatos;

21. Tomar medidas para garantir o bem-estar fisico, psicol6gico
e social dos alunos ao usar tecnologias digitais;
22. Incorporar atividades de aprendizagem, em que os alunos

devem identificar e resolver problemas técnicos, ou transferir o
conhecimento tecnoldgico criativamente para novas situagdes.

Fonte: European Digital Competence Framework 2016/2017
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Os professores que adquirem competéncia para a literacia digital e
tiram partido destas tecnologias conseguem potencializar seus resultados
de objetivos de aprendizagem e ainda ajudar seus alunos a também terem
estas competéncias para realizarem suas pesquisas e estudos na internet.
Como defendia Papert (1997) ndo faz sentido usar as tecnologias para fazer
mais do mesmo que sempre foi feito, é possivel fazer diferente e melhor
com aporte das tecnologias.

Assim, metodologias inovadoras na educacao tém-se consolidado
(BACICH; MORAN, 2018), como a flipped classroom (aula invertida), apren-
dizagem baseada em projetos, gamificacdo, aprendizagem baseada em
problemas, design thinking (aprendizagem voltada para pensar em solugoes
inovadoras), aprendizagem baseada em competéncias e outras metodolo-
gias que tem como concepgdo e proposito a provocagio de ideias, o tra-
balho colaborativo, a organizagdo das informacoes, o pensamento critico,
a resolucgdo de problemas e a construcdo de conhecimento. Todas estas
metodologias exigem do professor uma gama de competéncias além das
pedagdgicas, dentre estas boas relagoes interpessoais, gestor de conflitos,
trabalho em equipe e literacia digital (ALVES, 2020).

Portanto, importa que o professor seja preparado a abrir novas pers-
pectivas de utilizacdo das TDIC, usando-as na produc¢io de materiais edu-
cativos criativos, motivadores e adaptados aos objetivos de aprendizagem.
Voltando a defini¢do de competéncia de Philippe Zafarin, competéncia como
“inteligéncia pratica”, o saber fazer bem esta integracdo de tecnologias na
prética pedagégica deve ser apoiado em um programa de formacao que
abarque todas as dimensodes da literacia digital, e que possibilite situagoes
praticas na escola em que o professor atua em conjunto com seus pares
para que ocorra um intercimbio e troca de experiéncias. Neste sentido,
defendemos a importancia dos cursos de formacao inicial ou continuada
contemplarem nos seus curriculos o desenvolvimento de competéncia de
literacia digital. No tépico seguinte apresentamos um modelo de formacéo
elaborado apds pesquisa empirica num estudo doutoral.

UMA PROPOSTA DE FORMAGAO DOCENTE VOLTADA
PARA A LITERACIA DIGITAL

A pesquisa Formagdo de professores, Literacia se Digital e Inclusdo Socio-
digital: Estudo de caso em curso a distancia da Universidade Federal do Tocantins
(ALVES, 2017), realizada no ambito do programa de doutorado de Ciéncias
da Educacdo da Universidade do Minho, especialidade em Tecnologia Edu-
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cativa, teve como objetivo investigar os impactos dos cursos de formacgéo
a distancia de professores sobre as suas habilidades e competéncias para
o uso das tecnologias digitais no seu cotidiano e praticas pedagégicas. A
pesquisa empirica constatou um baixo nivel de literacia digital do grupo
de professores participantes de uma formacao a distancia.

Um dos objetivos da pesquisa era propor um modelo de formacéo
docente voltada para a literacia digital que contemple a integracdo das
TDIC na pratica pedagdgica, pois, apos a analise dos resultados, constata-
mos que esta tematica constitui uma necessidade emergente da formacao
de professores. Assim, com base nos referenciais tedricos que discutem
esta tematica formulamos o modelo “Formacao Integrada, Permanente e
Integrada para a Literacia Digital” (FIPELD).

Fundamentamos a FIPELD no modelo apresentado por Mishra e
Koehler (2006) denominado “Technological Pedagogical Content Know-
ledge”, vulgarmente designado pelo acrénimo TPACK. O pressuposto deste
modelo é que a atitude do professor, no tocante as tecnologias, depende da
combinacéo do conhecimento (dos conteudos), pedagogia e tecnologia. Os
autores argumentam que os professores que articulam estes trés pilares sdo
flexiveis e adaptaveis a quaisquer circunstancias diddticas. Consideram que
uso das tecnologias pelos professores deve ser estruturado a partir das que
ja conhece e, a medida que desenvolve as suas competéncias tecnologicas
e pedagogicas, podera entdo evoluir para aplicacoes mais complexas.

0 modelo FIPELD parte da premissa de que o professor deve tomar
partido das TDIC para sua autoformacao, mas com foco na aplicacao des-
tas na sua pratica pedagdgica junto a seus alunos de forma integrada.
A proposta FIPELD ndo se trata de um curso especifico de formagao de
professores para o uso das tecnologias, mas corresponde a um modelo
referencial que pode ser adaptado para oficinas em grupos de professores
de uma escola ou mesmo uma formacgdo maior para uma rede de ensino.
0 modelo FIPELD é ciclico, portanto, evolutivo e permanente, conforme
representado na figura 1.
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Figura 1: Modelo FIPELD (2017)

Fonte: ALVES (2017)

Recomenda-se que a formagao seja realizada em oficinas, com um
grupo de professores, pois neste formato poderdo melhor vivenciar as cinco
fases do modelo, descritas abaixo. A modalidade de formagédo proposta
devera ser hibrida, com momentos presenciais e online, num total de 60
horas de formacgao: quatro encontros presenciais (duragio de 3 horas cada,
total de 12h), um por semana; encontros online em féruns assincronos no
ambiente virtual moodle (total de 40h); e atividade pratica na turma que
lecionam (8h para preparacio e aplicagio).

A primeira fase do modelo é a Motivac¢do. De acordo com Costa et al.
(2012), embora existam multiplos fatores envolvidos na concepgao de con-
dicOes necessarias ao uso das TDIC, a decisdo individual de cada educador
constitui o fator mais determinante neste processo. Portanto, antes de tudo,
o professor precisa sentir-se motivado a usar as tecnologias na sua pratica
pedagdgica. Deste modo, na primeira oficina os professores em formacgéo
terdo a oportunidade de conhecer e experimentar aplicativos que podem
potencializar as suas aulas. Este também constitui um momento em que
discutem com seus pares e o formador sobre a questdo: porque usar as
tecnologias nas aulas? que ganhos terdo, quais dificuldades enfrentam e
que desafios esperam superar?
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Costa (2013) aponta o desconhecimento do potencial das TDIC pelos
docentes como um dos fatores para néo se tirar partido das potencialidades
pedagogicos de inovacgao e transformacao possibilitadas pelas tecnologias.
Outro fator apontado é o despreparo dos docentes no uso pedagégico, pois
tiveram uma “preparacao de cariz predominantemente técnico com claro
prejuizo para uma preparacdo metodolégica assente na reflexdo sobre os
beneficios e sobre os modos adequados de utilizacdo das TIC no curriculo”
(COSTA, 2013, p.48).

Assim, a Preparacao constitui a segunda fase da FIPELD. Para o
efeito, na segunda oficina, os professores, participantes da formacéo,
deverao conhecer aplicativos que poderao usar e serdo capacitados a criar
uma atividade num aplicativo que escolherdo. Em seguida, em conjunto
com seus pares, vao elaborar um plano de aula que contemple o uso de
um aplicativo a ser utilizado com seus alunos na turma que lecionam. Esta
atividade prética sera acompanhada pelo formador que ird agendar os
horarios de modo que possa acompanhar todos os professores.

A atividade mencionada acima constitui a terceira fase da FIPELD,
sendo denominada Acdo. Trata-se do momento em que o professor ird
pOr em pratica o plano de ac@o do uso das TDIC alinhado aos objetivos de
aprendizagem. Nesta fase, as ideias projetadas sdo executadas e postas a
prova, ficando sujeitas a imprevistos, dificuldades e gargalos. Depois da
aplicacdo da atividade, os professores deverao fazer um cuidadoso registro
de como a atividade ocorreu, os pontos fortes e fracos, os imprevistos, a
reacdo dos alunos, a sua percepcdo pessoal: dificuldades e perspectivas
de acordo com um modelo de diario de bordo que sera fornecido. Este
registro sera considerado na oficina seguinte e servira de base para que
os participantes possam apresentar seus resultados. A possibilidade de
tirar fotos ou fazer videos das atividades realizadas também podera ser
importante para a visualizagdo dos resultados.

Na quarta fase da FIPELD, a Avaliacao, deve ocorrer a terceira oficina
em que os professores, apds terem realizado a aplicacdo pratica, se reinem
com o formador e seus pares para avaliar as atividades decorridas. Costa
et. al (2012, p. 99), no seu modelo, denominaram esta fase com o termo
“interacdo”, na qual “espera-se precisamente que o professor interaja e
discuta com o formador ou com os colegas sobre o processo e os resultados,
de forma a partilhar o que foi feito e assim poder receber achegas sobre
como resolver problemas e superar obstaculos”. Neste encontro, presencial,
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também pode ocorrer um seminario de apresentagio dos resultados para
que os participantes dialoguem sobre suas experiéncias.

A Reacio, quinta fase da FIPELD, é destinada a tomada de deciséo
que o professor, diante do feedback da etapa anterior, terd que adotar diante
das constatacdes que a experiéncia proporcionou. Ao fazer esta analise do
percurso, sobre como as atividades decorreram, o que foi bem-sucedido
e o que houve de gargalo, o professor vai refletir sobre os ganhos e perdas
que o uso das TDIC proporcionou na atividade com os alunos. Nesta ultima
oficina da formacao os participantes deverdo responder a um questiona-
rio de auto-avaliagdo em que poderio analisar como se sairam na acao e
refletir sobre o que podem fazer mais nesta area do uso das tecnologias
na educacdo. Também serdo convidados a fazer uma reflexéo critica sobre
como veem as tecnologias na escola e como a formacao os ajudou a inovar
nas suas praticas pedagdgicas.

Com este modelo da FIPELD, a cada ciclo de acdo com a docéncia
integrada as TDIC, pretende-se que o professor ganhe experiéncia, con-
fianga e autonomia para continuar evoluindo seus niveis de literacia digital
e, por conseguinte, orientar os alunos para um melhor uso das tecnologias
nas aprendizagens. Costa et al. (2012) explicam que ao fazer esta reflexdo
continua sobre como as atividades decorreram, o professor estara apto
para, em atividades futuras, antecipar as dificuldades, distribuir melhor o
tempo, organizar os espacos (virtuais e/ou fisicos), e ponderar se o uso das
TDIC implicou em mudangas concretas na sua pratica pedagdgica.

EXPERIENCIAS DE APLICACAO DO MODELO FIPELD

A primeira experiéncia de aplicagdo do modelo FIPELD foi reali-
zada no ambito do estagio avangado de pos-doutoramento com o projeto
Proposta de formacdo de professores voltada para a literacia digital, em
2018. Os participantes da experiéncia foram dezoito professores do ensino
fundamental de uma escola de tempo integral na cidade de Palmas, Tocan-
tins. O modelo FIPELD foi adaptado as circunstancias da escola e do tempo
disponivel dos professores, assim foram programadas duas oficinas em
vez das quatro previstas no modelo. A primeira oficina para a realizagédo
das fases Motivagao e Preparacédo e a segunda (com intervalo de um més)
para as fases Avaliagdo e Reacdo, ficando este intervalo para os professores
realizarem a fase da Ac¢do nas suas escolas.

Na primeira oficina, os professores puderam experimentar as tec-
nologias em duas situagdes: no papel de alunos e no papel de professores.
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Na primeira situacéo, a formadora simulou que os participantes eram seus
alunos e preparou um game no aplicativo Kaoout* em que todos foram
incentivados a baixar nos seus celulares e participar. Os resultados com
estes professores foram surpreendentes, eles ficaram muito interessados
no aplicativo e em como poderiam usar com seus alunos. Foram experi-
mentados ainda os aplicativos. Ainda foi apresentado aos participantes o
aplicativo Plickers® e a Webquest em que os professores puderam experi-
mentar as suas potencialidades.

Na segunda parte da oficina os participantes experimentaram os apli-
cativos agora na funcdo de professores. Os participantes queriam aprender
ausar trés aplicativos (Kahoot, Plickers e Webquest), mas devido ao tempo
limitado teriam que optar por um apenas, tendo-se decidido pela Webquest,
“uma metodologia de pesquisa na internet, voltada para o processo edu-
cacional, estimulando a procura da informacdo e o pensamento critico”
(PEREIRA, 2008, p. 5). A praticidade da Webquest para usudrios iniciantes
¢ que esta ndo exige softwares especificos além dos utilizados comumente
para navegar na rede, produzir paginas, textos e imagens.

Nesta primeira oficina os professores foram capacitados para criar
uma Webquest no Google sites. Orientados pela formadora, eles coloca-
ram a “mao na massa” utilizando seus computadores portateis e outros
trés computadores disponiveis na sala de professores. O Google sites é
bastante intuitivo e facil de manusear, assim os professores encontraram
pouca dificuldade ao fazer o treinamento com a Webquest. A formadora
acompanhou cada participante até que todos tivessem feito uma Webquest
experimental com os passos basicos, para ndo sairem da oficina com duvi-
das a respeito. A atividade que deviam realizar no intervalo de um més até
a proxima oficina constituia na criagdo de uma Webquest para trabalhar
em sala de aula com seus alunos, também deviam anotar os resultados e
preparar uma apresentacao da experiéncia no proximo encontro (oficina).

3 O Kahoot é uma plataforma de ensino gratuita que funciona como um gameshow. Os professores
criam questiondrios de multipla escolha (sempre com 4 op¢des) e os alunos participam online, cada um
com seu dispositivo (computador, tablet ou celular). O Kahoot classifica os participantes que acertaram
mais questdes em menos tempo, assim quem participa da atividade sente-se motivado a competir por
uma posicdo melhor, principio da gamificacdo da qual os estudantes em geral sentem-se motivados a
participar (ALVES,2020).

¥  Ferramenta disponivel na versdo web e aplicativo para dispositivos méveis, de administragio de tes-
tes rapidos, que permite o professor escanear as respostas e conhecer em tempo real o nivel da turma
quanto ao entendimento de conceitos e pontos chaves de uma aula. A vantagem do Plickers é que os
alunos néo precisam ter internet para responder as atividades, o que facilita a aplicagéo de tecnologias
com alunos de baixo poder aquisitivo que ndo possuem smartphone.
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Na segunda oficina, realizada um més depois com os mesmos pro-
fessores, os participantes foram convidados a apresentar para os colegas
(usando o datashow) a sua Webquest. Dos dezoito participantes, apenas
cinco criaram a Webquest conforme foi solicitado. Os professores foram
incentivados a falar dos desafios enfrentados e como lidaram com eles, o
que foi bastante positivo para o grupo. Apesar de ter sido uma minoria dos
professores participantes na formagao que realmente enfrentou o desafio,
apods a apresentacgdo os restantes se empolgaram a ver que seus colegas
tinham conseguido criar um site em formato de Webquest. No final dos
trabalhos responderam a um questionario que sondou suas percepgoes do
modelo FIPELD. Em termos gerais, os professores sentiram-se motivados
por terem experimentado as tecnologias com seus alunos. Os resultados
completos desta experiéncia podem ser conferidos no artigo Estratégia de
formagdo de professores com foco na literacia digital (ALVES & SILVA, 2018).

A segunda aplicacdo do modelo FIPELD foi realizada remotamente por
meio de oficinas didaticas usando o skype com vinte e trés alunos de uma
turma do Curso de Pedagogia da Universidade Estadual do Rio Grande do Sul
(UERGS), campus de Sdo Francisco de Paula. O modelo FIPELD foi adaptado
para as circunstancias locais, assim como ocorreu na primeira experiéncia
com os professores de Palmas, Tocantins. Foram previstas duas oficinas vir-
tuais com os alunos. Com o suporte do polo UAB de Sao Francisco de Paulae
da professora Gladis Falavigna, docente desse polo da UERGS e responsavel
pela turma, a primeira oficina foi realizada no dia 29/10/2018, na modalidade
online, estando os alunos reunidos na sala do polo em Sao Francisco de Paula/
RS e a formadora na cidade de Palmas/ Tocantins,

Seguindo os pressupostos do modelo FILPED, o primeiro momento
foi dedicado a motivar os participantes a usarem as tecnologias com seus
alunos. Apés uma explanacdo usando o aplicativo Prezi em que foi exposta
a importancia da integracio das TDIC na pratica docente e os beneficios
para os alunos, os participantes foram convidados a “experimentarem” as
tecnologias como é pressuposto no modelo FIPELD. Para isso, foi preparada
com antecedéncia uma atividade no Kahoot, tendo sido possivel projetar
as questOes para que os participantes pudessem responder as perguntas
nos seus celulares e visualizassem os resultados na tela em tempo real.
Todos participaram de forma bastante animada e houve até torcida pelos
que estavam mais pontuados. Depois de experimentarem o aplicativo,
demonstramos como este é intuitivo e facil de trabalhar com os alunos.
Percebemos que os participantes ficaram de fato empolgados com o apli-
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cativo e, mesmo a distancia, foi possivel realizar a atividade com plena
interacao da formadora com os participantes na oficina.

No seguimento, ainda nesta primeira oficina, apresentamos aos estu-
dantes a Webquest. A formadora criou uma Webquest com antecedéncia e
mostrou aos participantes as suas funcionalidades. Esta foi uma interface
muito apreciada pelos participantes e quando perguntamos se gostariam
de aprender o passo a passo da Webquest ou do Kahoot, a maioria optou
pela primeira. Assim, os participantes foram capacitados para criar uma
Webquest no Google sites usando seus proprios laptops. A atividade que
deveriam realizar no intervalo de um més até a préxima oficina constituia na
criacdo de uma Webquest para trabalhar em sala de aula com seus alunos,
devendo anotar os resultados e preparar uma apresentagdo da experiéncia
no préoximo encontro (oficina).

A segunda oficina foi realizada no dia 26 de novembro de 2018, tam-
bém online com uso do Skype, estando os alunos nas mesmas instalagoes
do polo UAB de Sao Francisco de Paula, acompanhados da docente da
UERGS, e a formadora em Palmas/ Tocantins. Apds uma breve introducio,
os participantes foram incentivados a apresentarem os seus trabalhos
referentes a criacdo da Webquest. Foi surpreendente o envolvimento dos
participantes. Estes se organizaram em 5 grupos e apresentaram suas
Webquest a turma. Além das apresentagdes de Webquest, um grupo nos
surpreendeu porque criou uma atividade no aplicativo Kahoot e aplicou
com os participantes da formacao.

As fases de Avaliacao e Reacao da FIPELD foi realizada por meio de
questionario entregue aos participantes para que pudessem expressar em
palavras as suas percepcoes sobre a formagao e se esta de alguma forma
contribuiu para motivé-los a usarem as tecnologias na sua (futura) pratica
docente. Os participantes responderam aos questionarios, em momento
posterior, e os enviarem digitalizados para a formadora. Os resultados
detalhados da experiéncia podem ser conferidos no artigo Formagdo de
professores voltada para a Literacia Digital via Skype: a experiéncia no polo da
UAB em Sdo Francisco de Paula, RS (ALVES, FALAVGNA & FARIA, 2019), que
se encontra disponivel online. Pela observacao efetuada e respostas ao
questionario percebemos a participacdo expressiva do grupo e que estu-
dantes, como futuros professores, ficaram de fato motivados a usarem as
tecnologias com seus alunos quando jd estiverem em sala de aula.
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Da aplicacdo do modelo FIPELD nesta modalidade online com alunos
de curso de pedagogia podemos pontuar alguns aprendizados enquanto
formadora:

+ O modelo FIPELD pode ser utilizado em formacdes realizadas a dis-
tancia (online), considerando que o fator motivagio, se trabalhado
com eficacia, produz resultados;

« Para que o modelo tenha bons resultados é necessario que os parti-
cipantes experimentem na posicdo de alunos algum aplicativo, que
os faca sentir como seus alunos sentiriam se também a experimen-
tassem (empatia);

+ Na formacao FIPELD, seja realizada nas modalidades presencial ou
online, é fundamental que as tarefas e atividades envolvam mesmo
o uso de um aplicativo, e que os professores (participantes) o usem
com seus alunos em contexto real, ou em simulagao no caso de ainda
serem estudantes de Pedagogia (futuros professores);

+ Aescolha de um aplicativo que seja intuitivo e de facil aprendizagem
é o ideal para iniciar os participantes com as tecnologias;

« Muito importante ressaltar que o aplicativo é o meio para chegar a
atingir os objetivos pedagogicos, logo, o plano de aula precisa ter
claro que objetivos se pretendem atingir com a integracdo de deter-
minada tecnologia.

CONSIDERACOES FINAIS

As competéncias para o uso das TDIC vao ser cada vez mais com-
plexas na proporgdo que avancam as descobertas tecnoldgicas e os atuais
dispositivos e aplicativos fiquem desatualizados. Por isso, a necessidade da
formacdo continuada ao longo da carreira docente. Os professores terdo
que acompanhar, no seu ritmo, as aplicagdes que sejam interessantes para
potencializar as atividades de aprendizagens com seus alunos. E devem
fazé-lo se acharem que usar uma tecnologia pode realmente ser util para
atingir os objetivos de aprendizagem, caso verifiquem que ndo havera
nenhum diferencial ou ganho pode decidir ndo utilizar. O que importa é
que o professor tenha a competéncia de perceber sobre o porqué e o como
em que contexto deve tomar partido das TDIC, tenha interesse e motivacao
em explorar e experimentar novas aplicacdes com seus alunos e esteja
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disposto a se atrever a inovar e a explorar novos ambientes de ensino e
aprendizagem.

0O modelo FIPELD, que acabamos de apresentar neste texto, descre-
vendo duas experiéncias com sua utilizacdo, uma na modalidade de formacao
presencial outra em que o formador esteve a distancia (online), pretende
ser um referencial para que os professores adquiram competéncias em
literacia digital de modo a retirar todas as potencialidades proporcionadas
pelas TDIC e, em competéncia, usarem praticas pedagogicas inovadoras
com seus alunos.

A avaliagdo positiva do modelo FIPELD efetuada pelos participantes
nos dois casos relatados, reforcando a tese de que se os professores estio
motivados e bem preparados podem com propriedade alcancar a exceléncia
na integracdo das TDIC nas praticas pedagogicas, nos motiva a melhorar
a proposta para aplicar em outros contextos, e em outras modalidades de
formacao, se bem que a modalidade “oficina” seja a mais apropriada pois
coloca énfase na experimentacao, em “por a mao na massa”, passo decisivo
para que a integracdo possa acontecer em contexto real.

REFERENCIAS

ADAMS BECKER, S., CUMMINS, M., DAVIS, A., FREEMAN, A., HALL GIESIN-
GER, C., AND ANANTHANARAYANAN, V. NMC Horizon Report: 2017 Higher
Education Edition. Austin, Texas: The New Media Consortium. Disponivel em:
https://library.educause.edu/-/media/files/library/2017/2/2017horizonreporthe.
pdf. Acesso em: 5 agosto 2020.

ALVES;, E. ].. Por que ndo consigo ensinar com tecnologias nas minhas aulas?
Porto Alegre: Editora FI, 2020.

ALVES, E. J.; FALAVIGNA, G.; FARIA, C. D.. Formacao de professores voltada
para a Literacia Digital via Skype: a experiéncia no polo da UAB em Séo Fran-
cisco de Paula, RS. In: PERALBO, Manuel Peralbo et al. (eds), Anais do XV
Congresso Internacional Gallego Portugues de Psicopedagogia. Corunha:

Universidade da Corunha, 2019. Disponivel em: http://hdl.handle.net/2183/23486.

Acesso em: 3 agosto 2020.

ALVES, E. J.; SILVA, B. D.. Aplicacio de modelo de formac&o continua de pro-
fessores voltada para literacia digital em escola publica no interior do Brasil.
In: ATAS DO IV COLOQUIO LUSO-AFRO-BRASILEIRO DE QUESTOES CUR-
RICULARES. Lisboa: Instituto de Educacdo da Universidade de Lisboa, 2018.

138



Processos Formativos, Tecnologias Imersivas e Novos Letramentos

ALVES;, E., ]. Formacio de professores, Literacia Digital e Inclusio Sociodigital:
Estudo de caso em curso a distancia da Universidade Federal do Tocantins.
(Tese de doutorado). Braga: Instituto de Educacéo, Universidade do Minho, 2017.

BACICH, L.; MORAN, J.. Metodologias ativas para uma educacao inovadora:
uma abordagem téorico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.

CASTELLS, M..Sociedade em Rede: do conhecimento a politica. In: CASTELLS;
M.; CARDOSO, G.. A Sociedade em Rede: Do Conhecimento a Acgéo Politica.
Lisboa: Imprensa Nacional - Casa da Moeda, p. 17-30, 2005.

COSTA, F. A.; RODRIGUEZ, C. CRUZ, E.; FRADAO, S.. Repensar as TIC na
Educacao. O professor como agente transformador. Lisboa: Santillana, 2012.

COSTA, F. Al.. O potencial transformador das TIC e a formac&o de professores
e educadores. In: ALMEIDA, M.E.; DIAS, P.; SILVA, B. (eds.). Cenarios de Ino-
vacao para a Educacio na Sociedade Digital. Sdo Paulo: Loyola, p. 4772, 2013.

EUROPEAN UNION. ICT for Work: Digital Skills in the Workplace, 2017. Dis-
ponivel em https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/ict-work-digi-
tal-skills-workplace. Acesso em 22 de jun. 2020.

LE BOTEREF, G. Le. De la compétence: essai sur un attracteur étrange. Paris:
Quatriéeme Tirage, 1995.

LEVY, P.. A revolucdo contemporinea em matéria de comunicacdo. Revista
FAMECOS, 9, Programa de Pds-Graduagido em Comunicagéo Social da Pontificia
Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul, p. 37-49,1998.

LOPES, M. da L.. Literacia Digital Dos Professores do 2° E 3° Ciclos das escolas
do Conselho Viseu (tese de doutoramento em Ciéncias da Educacéo) Lisboa:
Universidade Catolica Portuguesa, 2013. Disponivel em: http://hdl.handle.
net/10400.14/14060 Acesso em 22 ago. 2020.

MINOTTIL P. F.. O professor do século XXI. Sdo Paulo: Clube de Autores, 2011.

MISHRA, P.; KOEHLER, M. J. Technological pedagogical content knowledge:
A new framework for teacher knowledge. Teachers College Record, 6 (108),
p-1017-1054, 2006.

PAPERT, S.. A maquina das criancas: repensando a escola na era da informa-
tica. Porto Alegre: Artmed,1993.

PEREIRA, R. W.. Webquest - ferramenta pedagdgica para o professor. Curi-
tiba: Universidade Tecnoldgica Federal do Parand, 2008. Disponivel em: http://
www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/1670-6.pdf. Acesso em
22 jul 2020.

139



Claudia C. Hardagh | Eduardo Fofonca | Nuria P. V. Camas (org.)

REDECKER, C.. European Framework for the Digital Competence of Educators.
DlgCompEdu PUNIE, Yves (ed). 2017. D1spon1ve1 em Ltps,zmc,eu Qpa,euzl rc/

mgwgrk-dlglml-gg pgtg ce- gdugaxg rs- d igcom pgdu Acesso em 20Ju1 2020.

SERRES M.. A polegarzinha: uma nova forma de viver em harmonia e pensar

as instituicGes, de ser e de saber. Rio de Janeiro: Bertrand, 2013.

SAINZ, I.; SAINZ].; CAPILLA, A. Efeitos da crise COVID na educacio. Organi-
zacion de Estados Iberoamericanos para la Educacién, la Ciencia y la Cultura
(OEI). 2020. Disponivel em: https://www.oei.es/uploads/files/news/covid19/.../
informe-covid-19pt.pdf. Acesso em: 20 junho de 2020.

SILVA, B.; RIBERIRINHA, T.. Cinco li¢cGes para a educagéo escolar no pods
covid-19. In: Revista Interfaces Cientificas - Educacio. Aracaju, Universidade
Tiradentes.

ZARIFIAN, P.. Objectif compétence. Pour une nouvelle logique. Paris:
Liaisons,1999.

140



CAPITULO 9

SOCIAL STEAM MAKER: A CONYERGENCIA
DO CURRICULO DE ENSINO MEDIO COM A
TECNOLOGIA SOCIAL

Marcia Maria A. E. F. da Costa®®
Claudia Coelho Hardagh®

INTRODUCAO

A coleténea: Processos Formativos, Tecnologias Imersivas e Novos
Letramentos buscam reflexdes urgentes e constantes no que tange a apro-
priacdo das tecnologias na préaxis do professor e na mentalidade deste
profissional tdo distinto que vive o misto do chamado e da profissdo, indis-
tintamente do local e nivel escolar no qual ele atua.

Essa afirmacao confirma-se com as questoes emergentes eviden-
ciadas durante o isolamento social abrupto que exigiu que os professores
inserissem em sua pratica docente, tecnologias e estratégias virtuais para
a comunicacio e para o ensino, e mais do que isso, foi necessaria uma
adaptagdo de mentalidade para perceber o potencial da tecnologia e se
adaptar aos novos usos e demandas.

Em tempos pandémicos profissionais, alunos e também professores
foram impelidos a “multitarefa”, na qual fazer muitas coisas ao mesmo
tempo, tornou-se regra; todos foram levados, quase sem perceber, para
“multi Lugares”, ja que se conectaram em muitas plataformas ao mesmo
tempo, as vezes comecando em uma plataforma e terminando em outra
plataforma, e interagiram, muitas vezes, com “multi Ninguéns”, pois muitos
viveram e no momento da escrita deste capitulo, ainda vivem, a experiéncia

de falar com diferentes pessoas ao mesmo tempo, sem muitas vezes saber
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quem sdo e nem se de fato sdo pessoas, ja que na rede todos estdo cada
vez mais expostos a interacoes com pessoas do mundo todo, maquinas e/
ou robos/ “bots”.

Quando pensamos em tecnologias imersivas para educagio, quem
sabe, em algum tempo, ndo tdo distante da contemporaneidade, estare-
mos na sala de aula usando nossas proprias imagens, ou hologramas
... (ndo avatares ou graficos gamificados) ou ainda, estaremos virtual-
mente e imersivamente na escola, em lugares novos, em cavernas, no
deserto ou experimentando a imensidao do espaco, ou mesmo, dentro
da complexidade do corpo humano, ou ainda, explorando a composi-
¢do dos minerais, tudo isso, circunscritos a um espago unico, usando
tecnologias imersivas.

Alias, até os nossos sofas poderdo nos proporcionar experiéncias
sensoriais, desafios simulados e hiperconectados, provocando sensagoes
que possivelmente fascinaréo de tal forma que as relacdes pessoais presen-
ciais poderdo ser uma “doce lembranga”. Escolas quem sabe, oferecerao
pacotes imersivos para democratizar a experiéncia de ensino e gadgets com
diferentes pregos para estratificar experiéncias, cobrando taxas por expe-
riéncia e/ou equipamento, e ndo mensalidades, possivelmente formando
consumidores e ndo cidaddos. Serdo médulos e ndo semestres ou anos
escolares, onde cada um compora sua formagdo com o preco que puder
pagar, arcando com o preco da inclusdo e seus patrdes ou da exclusao e
suas consequéncias. Qual o propédsito da escolarizacdo? Que cidaddos
queremos? Como agiremos ou resistiremos?

Em um mundo cada vez mais tecno-digital a reflexdo nos acom-
panha sempre e de forma quase ansiosa, por sua rapidez e voracidade.
Somos cada vez mais ativos e paradoxalmente inertes jd que a maioria
apenas reage aos estimulos de links, aplicativos e maquinas/aparelhos.
Parece que as pessoas, alunos, professores, pais... vao se tornando
pseudoanonimos, pois via de regra precisam de um login para tudo,
mas ndo precisam se colocar para quase nada, podendo ficar an6nimos
e calados nos inumeros quadrados pretos em que sdo encaixados nas
plataformas de interagao virtual, onde o virtual é real, mas nédo pre-
sencial. Um estado de coisas que possivelmente, consolidara a posicao
de consumidor deslumbrado com o produto que comprado e nao de
cidaddo pensante, critico e comprometido.

Educar ndo é um processo de consumo, e sim um processo cogni-
tivo que exige, inimeras e intricadas, relacdes (externas e internas ao
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corpo) e que depende muito das pedagogias, didaticas e recursos que
sdo utilizados dentro de uma caminhada longa e consistente, na qual
equipes de educadores organizam, discutem e constroem a educagéo,
aonde privilegia-se a escola enquanto local pensado para este processo,
na qual o professor é responsavel, preparado e habilitado para as acdes
pedagdgicas.

Se o professor e estudantes forem apenas quadrados virtuais em
uma plataforma online de comunicacao, como sera possivel transcender
para pensar e agir fora do “quadrado reservado a cada um”, alargando a
zona de conforto? Ja é mais do que tempo de seguir, vislumbrar, sonhar e
construir o processo educacional que se faz pela e na historia, trabalho,
relacGes, mercados, politicas e tecnologias, tendo tudo contextualizado
no tempo e no espaco, com a responsabilidade de educar em constante
didlogo. Esta dinamica, portando, ndo cabe, ndo se encaixa, ndo se amolda
a quadrados, mas precisa do humano e seus sentidos que, neste momento
estdo fragilizados e muitas vezes neutralizados.

Este capitulo é parte da pesquisa de doutorado da Dra. Marcia Flexa,
co-orientada pela Dra. Claudia C. Hardagh e Dra Miriam Martins Celeste e
com a colaboracao de Valdeni Teles (co-criador do Torno Educativo Teles),
produto desenvolvido para fundamentar teorias e metodologias que serdo
apresentadas adiante.

As reflexdes que nos levam a este capitulo iniciaram bem antes
da pandemia, do isolamento, e do trabalho remoto, quando ainda no
tempo de mestrado, a Marcia escreveu a dissertagdo pensando as rela-
¢Oes tecnoldgicas, a educagio, familia, trabalho e tantos outros temas
ja inseridos entre as temdticas centrais do desenho animado “The Jet-
sons”, em que de certa forma, estas eram apresentadas ao imagindrio
infantil dos que hoje sdo adultos, pais e educadores como um espectro
da sociedade.

Com esta expectativa e reflexdes, trouxemos para este capitulo, em
meio ao contexto de isolamento, nossa experiéncia humana e educativa
para pensar as relacdes de trabalho, a educacéo e as relacbes humanas,
que sofreram tantas mudancas em sua forma de produgéo, de consumo
e percepcdo do mundo, em tempo recorde, pés-pandemia, devido a
imersdo nas tecnologias digitais, a mediacdo possivel mais comum
usada nestes tempos, para que as pessoas se relacionem, interajam,
trabalhem e estudem.
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O cendrio de 2020 deixou ainda mais evidente o que ja se anunciava
nas constantes transformagoes técnicas e tecnoldgicas do fazer humano
e do mercado, que a sintonia entre cultura digital e educacédo ainda era
efémera e a praxis pedagdgica era a educacdo predominante presencial,
sincrona e mediada por materiais didaticos fisicos.

Apresentamos para reflexao do leitor o conceito de Social STEAM
Maker, que foi ilustrado na pesquisa por meio do manuseio da argila em
constate experimentacao e que levou, no decurso da pesquisa, a necessi-
dade de construcao experimental do Torno Educativo Teles, uma mdquina
para modelagem de argila, dentro da proposta de Tecnologia Social (TS),
do ITS Brasil (Instituto de Tecnologia Social)* e Renato Dagnino (2010) que
fundamentaram teoricamente a proposta criada pela pesquisadora, Social
STEAM Maker, para dialogar com as Bases Curriculares do Ensino Médio
e professores, mercados e artistas para que a did4tica e pedagogia tenham
relacdo com o maker (fagca vocé mesmo).

CAMINHOS ESCOLHIDOS

A metodologia exploratdria e experimental foi fundamental para
desenvolver a pesquisa e o conceito de Social STEAM Maker contando com
contribuicdes coletivas e reflexdes tedricas, onde as percepcdes e analises
permaneceram abertas as contribui¢des e comentdrios provenientes de
diferentes interlocugoes, oficinas e também através da internet, deixando
o percurso do trabalho sempre aberto e ilustrado em textos, fotos, listas
e videos que permanecem no site http: ialsteammaker.
em setembro de 2020, mantendo o didlogo, oferecendo aos interessados
a descrigdo das analises oriundas do projeto de doutoramento e também
0 passo a passo para a construgdo gratuita do Torno Educativo Teles. As
revisGes e mudangas de percursos desta experimentagao de pesquisa foram
ricas, constantes e coerentes ao conceito de Social STEAM Maker para a
educagio no Ensino Médio.

A nés pareceu que o caminho de pesquisa, foi percorrido como “car-
tografia rizomatica” (Deleuze & Guatarri, 1995), acéntrica, indefinida e ndo
hierarquizada, abrindo-se para a multiplicidade, que apesar de trabalhoso,
permitiu o “fazer juntos”, essencial para o cenario, conceito, processo,
recurso e o produto sobre os quais refletimos.

3 Instituto de Tecnologia Social - ITS - Brasil. Disponivel em: http://itsbrasil.org.br/experiencias/
projetos/fablab-livre-sp/ . Acesso: 05 Agosto 2020
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FUNDAMENTOS TEORICOS PARA EXPERIMENTAR,
DEPURAR, REFLETIR E RESIGNIFICAR

O conceito de STEAM, respaldado por Georgette Yakman (2012), apre-
senta reflex0es para a area da educagao e curriculo, ou seja, a integracdo
dos saberes comuns, escolares para resolugdo de problemas e questdes
do cotidiano e da sociedade tendo, segundo a prépria Georgette define
em seu site, “a Ciéncia e Tecnologia interpretadas através da Engenharia e
das Artes, e todas baseadas em elementos da Matematica” (traducéo livre)
(YAKMAN, p.1072, 2012)

Trazemos também o conceito de Maker, conhecido no Brasil com a
alcunha de “faca vocé mesmo”, que foi explorado tecnicamente e vivenciado
pelas experiéncias de construcao do Torno Educativo Teles com uma per-
cepcdo de “faca com todos” e ndo apenas “faga vocé mesmo”, importante
para a praxis pedagdgica baseada no conceito de Social STEAM Maker. Essa
construgdo trouxe impacto no processo de ensino aprendizagem e também
nas relacdes, na forma de interagir e perceber processos e pessoas com
o objetivo de “alterar o papel do aluno e do professor de consumidor de
materiais didaticos prontos e colocéd-los no papel de “fazedores/criadores”
(HARDAGH, p.107, 2019).

O Social STEAM Maker (SSM), portanto, refere-se a um conceito
voltado para a educacéo, acessivel (social), integrada (Steam) e pratica
(maker), onde propde-se a convergéncia dos conceitos: Tecnologia Social
(TS), STEAM e Maker para o curriculo e didatica do Ensino Médio em coe-
réncia as Base Nacional Comum Curricular (BNCC) -2017.

Pesquisa académica na area da educacdo, embasada em justifica-
tiva social, com o olhar no mundo do trabalho, que segue em constante
transformacédo, aonde vimos a urgéncia das pessoas se colocarem coleti-
vamente, propondo solu¢oes para problemas na educacao, mercados e na
sociedade. Os alunos, futuros cidaddos, precisam estar em sintonia com as
tecnologias digitais que aceleram a mudancas e rompem com paradigmas
e criando necessidades de readaptagdo constante, seja de ordem técnica ou
relacional. Propomos que o curriculo escolar deva dialogar com as novas
relagdes sociais que Sennet (1999) questiona a partir das mudancas nas
relacdes de trabalho:

Como decidimos o que tem valor duradouro em nds
numa sociedade impaciente, que se concentra no

momento imediato? Como se podem buscar metas a
longo prazo numa economia dedicada ao curto prazo?
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Como se podem manter lealdades e compromissos
mutuos em instituicdes que vivem se desfazendo
ou sendo continuamente reprojetadas? (SENNET, p.
11-12, 1999).

O conceito de Social STEAM Maker (SSM) se justifica pela proposta
pedagdgica concreta de preparar os estudantes para “perceber, viver e
fazer” propostas para resolver problemas, seu e dos outros, pessoais
e coletivos, contextualizados as suas vidas, aos seus projetos, seja no
trabalho ou relacionamentos, de acordo com suas demandas locais ou
mesmo globais. Para isso é fundamental equipar escolas, estudantes
e professores para entender um ensino oferecido a todos; integrado
as disciplinas, aos temas e aos mercados em um contexto tecnolégico
global acelerado e hiperconectado.

Foi-nos cara e relevante a reflexdo acerca de conceito transversal; que
atendesse diferentes publicos, que pudesse entender diferentes niveis no
Ensino Médio, fosse fundamentados e fosse pratico, resinificando o STEAM
em convergéncia aos conceitos de TS e a pedagogia maker (fazer com todos)
no contexto brasileiro, Social STEAM Maker (SSM) criado nesta pesquisa.

TS, MAKER E STEAM CONVERGENCIA PARA
0 ENSINO MEDIO

As tecnologias ja foram, em outros tempos, concebidas como
forma de combater diferengas de classes; contrapor-se a injustica;
como ferramentas da comunidade para solucionar demandas locais e
também pensadas como tecnologia feita para todos, como nas palavras
que cito, oriundas de Schumacher (SCHUMACHER, 1977). A tecnologia
social, neste trabalho, encontra-se sob a ética pratica, definida pelo ITS
Brasil, especificamente desenvolvida, nos FAB Lab’s Livre SP, geridos
por eles e também por algumas reflexdes tedricas de Renato Dagnino
(2010) que reconhece a ideologia das acdes politicas, que, sobretudo,
visa a inclusao social, premissa que desejo.

O conceito que proponho parte de uma ideia simples,
que reconhece - de modo pragmatico e ideologica-
mente orientado - a intencionalidade politica das acGes
humanas. De acordo com ela, Tecnologia Social aquela
que visa a inclusio social [...] formulei o conceito de
tecnologia como o resultado da acao de um ator social
sobre um processo de trabalho que ele controla e que,
em funcdo das caracteristicas do contexto socioeco-
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noémico, do acordo social, e 28 do ambiente produtivo
em que ele atua, permite uma modifica¢do no produto
gerado passivel de ser apropriada segundo o seu inte-
resse (DAGNINO, 2010, p. 157).

Dagnino destaca algumas caracteristicas da tecnologia social que
precisam estar a favor das comunidades, permitindo solucdes que sejam
libertadoras, autogerieis viaveis e apartadas de ingeréncias externas ou
mercadoldgicas.

[...] produtos, técnicas e/ou metodologias reaplicaveis,
desenvolvidas na interacdo com a comunidade e que
represente efetivas solucdes de transformacéo social”
ou como “todo o produto, método, processo ou técnica,
criado para solucionar algum tipo de problema social e
que atenda aos quesitos de simplicidade, baixo custo,
facil aplicabilidade (e reaplicabilidade) e impacto social
comprovado” (DAGNINO, 2010, p. 158).

O ITS Brasil, por sua vez, em seus documentos oficiais, assinala
objetivos, valores e didlogos onde busca estimular a vontade, a forca de
trabalho e o desejo politico por transformagdo para democratizar a edu-
cacdo e o que nesta houver de inovador e de possibilidade para todas as
classes, oferecendo oportunidades a caminhada, a solucdo de problemas
e a transformacao que traga beneficio para a sociedade.

Diversos projetos sao apresentados pelo proprio ITS Brasil, em seu
site oficial, com foco em solugdo de problemas comunitdrios ou sociais
para serem aplicados e reaplicados de forma barata e simples, envolvendo
atodos e beneficiando pessoas e comunidades. Projetos com agua potavel,
energia, saneamento, iluminacao rural e urbana, entre muitos outros, rea-
lizados, sobretudo, para incluir pessoas e comunidades na relacdo social
e de producio.

Neste diapasao, ITS (2002) define tecnologia social como um
“conjunto de técnicas, metodologias transformadoras, desenvolvidas e/
ou aplicadas na interacdo com a populacéo e apropriadas por ela, que
representam solucgOes para inclusdo social e melhoria das condicdes
de vida”.

Um esclarecimento importante é que para Dagnino (2010), existe a
preocupacio de compreender a TS para além da definicdo usada pelo ITS
Brasil. O autor prefere atrelar o termo Tecnologia Social a inclusdo social
vinculada a empreendimentos solidarios, que se caracterizam pela pro-
priedade coletiva dos meios de producio, pelo processo de trabalho auto
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gerivel, ndo controlado por um patrdo, sem participacdo ou intervengéo de
empresas e grandes marcas, tecnologia que, independente, de onde esteja
baseada, seja conhecimento cientifico ou popular, seja produzido e gerado
pela prépria exclusdo ou pelas pessoas.

Tecnologia Social, contudo, tendo em vista a construcao do conceito
Social STEAM Maker, foi aplicada nas reflexdes e na pratica, engendrando
as definicGes do ITS Brasil e de Dagnino (2010), com especial énfase a con-
tribuicdo da cultura maker difundida nos Fab Lab Livre SP, geridos pelo
ITS Brasil, para a educagao, aplicando-a dentro da escola, para resolucao
de problemas que emergem de alunos e professores tendo como ponto de
reflexdo o curriculo..

STY@M é um modelo educacional em desenvolvimento onde as
disciplinas académicas tradicionais de ciéncia, tecnologia, engenharia,
artes e matematica podem ser estruturadas em curriculos integrativos.
Inclui analises das epistemologias de desenvolvimentos especificos
gerais e da disciplina em conjunto com os padrdes da disciplina indivi-
dual, relacionados a educagéo integrativa ou holistica. Investigar essas
relacGes educacionais entre si estd sendo explorado, atualmente, como
uma maneira de encontrar o bem comum da educacdo em relacdo a
pedagogia e a linguagem. Juntamente com o desenvolvimento dos bens
comuns, ha a necessidade de as disciplinas trabalharem umas com as
outras em uma estrutura capaz de ser adaptavel as muitas variagoes de
combinacgdes de disciplinas que compdem diferentes direcdes que as
pessoas na sociedade buscam (YAKMAN, 2018, p. 1).

A BNCC/Ensino Médio apresenta em suas dez competéncias gerais,
compreendidas por dreas ou disciplinas, uma forma de atender a educa-
¢do, mobilizando conceitos e procedimentos, praticas cognitivas e socioe-
mocionais, além de comportamentos, atitudes e principios em busca da
resolucdo de problemas reais, locais, globais e contemporaneos, oriundos
das demandas complexas da vida. Listamos a seguir, as dez competéncias:

+ Conhecimento

- Pensamento cientifico, critico e criativo
+ Repertorio cultural

« Comunicagio

+ Cultura digital
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« Trabalho e projeto de vida

+ Argumentacdo

+ Autoconhecimento e autocuidado
« Empatia e cooperagdo

+ Responsabilidade e cidadania.

Entre estas, nos interessa verificar como a BNCC contempla a tecno-
logia entre seus pilares para trabalho e educacio; e a questdo da cultura
digital nos eixos que atendem o letramento digital; cidadania digital; tec-
nologia e sociedade para o processo de ensino e aprendizagem.

Duas de suas competéncias gerais estdo especificamente ligadas
a tecnologia, a quarta e a quinta: 4. Utilizar diferentes linguagens -
verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital, bem como conhecimentos das linguagens artisticas,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informacoes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo. 5. Compreender, utilizar e
criar tecnologias digitais de informagao e comunicagao de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacgoes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo
e autoria na vida pessoal e coletiva (BNCC, 2018, p. 9). Assim, estimu-
lar o pensamento critico e transversal, criativo e 16gico, a curiosidade,
o desenvolvimento motor e a linguagem, saber usar a tecnologia de
maneira consciente, critica, responsavel e proativa, na sala de aula e
resolver questoes cotidianas sdo alvos a serem trabalhados na educagao
integral, segundo a BNCC. A reflexdo proposta pela BNCC é vélida, no
entanto, deve seguir em desenvolvimento para ser compreendida nas
escolas como baliza curricular, ndo devendo ser simplesmente seguida
ou acolhida sem criticismo.

O estudante pensado neste trabalho refere-se aquele estimulado a
perceber-se em um espaco de problematizacdo para aprendizagem continua,
de construgao e aplicagdo de soluctes inovadoras. Alguém que identifique
o ambiente digital, analdgico e manual no qual esta inserido, cultivando
uma perspectiva de educacdo, na qual caminhe inserido em seu tempo
histérico, agregado em comunidade, tendo a perspectiva de si e do outro;
aprendendo lado a lado com o mestre, conhecendo o que lhe é ensinado
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e quem lhe ensina, para, entdo, interpretar os fatos e enxerga-los aliados
a visdo da tecnologia, do fazer realizador e social, buscando alternativas
dentro da educacio, formulando o porqué sem perder de vista o “saber
fazer” ou “saber como”, conceito trabalhado por Peter Burke (2012) em seu
livro “O que € histdéria do conhecimento”, entre outros autores e makers que
poderiam ser citados neste contexto.

Compreende-se que a BNCC, embora busque uma cidadania mais
participativa e critica, ainda precisa de muitas e reiteradas reflexdes para
alcangar seus objetivos e ainda muito investimento na formacao de profes-
sores e na ampliacdo do cendrio tecnoldgico. A caminhada segue continua,
relevante e urgente.

ARGILA E O TORNO: RECURSO E PRODUTO
STEAM MAKER

Durante a tese vivemos o processo experimental e necessdrio a
pesquisa com o uso da argila e da construcéo dos tornos, validando e
compartilhando o conhecimento através de diferentes experiéncias
e encontros, onde apresentamos o conceito de Social STEAM Maker,
argila e Torno Educativo Teles para diferentes audiéncias como na
Feira MackInoval9 (feira para o publico académico e mercadoldgico);
na Sao Paulo Maker Week, em parceria com a prefeitura e Fab Lab
Livre SP (que detalharemos mais adiante); em dois encontros online
na Web Conferéncia nacional da PUC SP e internacional na 5th Global
Issues Conference, via aplicativo ZOOM (importante para evidenciar o
uso dos recursos digitais para compartilhamento do saber); e também
a experiéncia de apresentar e validar em uma LIVE, ou seja, entrevista
veiculada ao vivo, (em 15 de abril de 2020), via Instagram, o trabalho
que culminou com o desenvolvimento do torno educativo que poderia
ser util para ceramistas, projetos sociais e educativos destes artistas,
iniciantes nesta arte sem condi¢des de adquirir um torno e entusiastas.
Todas estas interlocucdes fizeram parte da metodologia de construi o
saber junto através de dialogos, demonstragdes, contribuicoes e multiplos
em prol da educacédo, da arte e da cultura em um mundo tecno-digital,
carente de profundidade e reflexio.

PORQUE ARGILA?

A argila é especialmente vista sob a perspectiva técnica, cultural,
histérica, artistica e educativa e serviu literalmente como matéria-prima,
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como recurso ilustrativo e pedagdgico da tese. O uso e o potencial da argila
vao além destas linhas e esgotar a riqueza desta matéria-prima, que retine
uma infinidade de usos, aplicacoes e interpretacdes e disciplinas, seria um
trabalho impossivel, que poderia ser perseguido por geragoes e inumeras
outras areas e outros autores. Um recurso de incontdveis usos e belezas,
dos quais destacaremos especialmente aqueles que julgamos essenciais
para diferentes possibilidades educativas e artisticas.

A cerdmica consiste em um dos materiais mais antigos produzidos
pelo homem. Da lingua grega, kéramos (“terra queimada” ou “argila quei-
mada”), trata-se de um material de grande resisténcia, oriundo de rochas
sedimentares que surgem através de rochas de origem, transformadas pelo
tempo, clima e pelos ciclos rochosos. As argilas tém granulométrica bem
pequena, menor que os graos de areia, menor que o silte e sdo frequente-
mente encontradas em encostas e montes pelo Brasil inteiro.

A argila tem diferentes composicGes quimicas e minerais e por isso
existem tantas argilas diferentes, compostas por diferentes argilominerais
com muitas caracteristicas e cores que misturadas a outros elementos
ganham beneficiamento que facilita o uso da argila, tornando-a mais plastica
e resistente (entre outros aspectos) para o trabalho do artista e a aplicacdo
em muitos produtos e mercados. A argila queimada em temperaturas altas,
em geral de 8000 a 1300° se transforma em ceramica.

A insercdo da argila no escopo integrativo do STEAM ocorreu tendo
em vista o fato de esta matéria prima estar presente nos mais diversos
temas e disciplinas que por sua vez convergem entre si, imbricando a
matéria, o processo, a sociedade, o mercado, as tendéncias, a tecnologia,
a sustentabilidade e o futuro e, portanto, viabilizando a educacao por meio
de projetos amplos que podem atender o escopo pessoal; conteudista e
disciplinar; os mercados e tecnologias, além de permitir a transcendéncia
para outros temas e reflexdes imateriais e intangiveis.

Listamos a seguir, de maneira ilustrativa e limitada, em vista da
potencialidade da argila, temas que podem ser subscritos sob a ilustracao
“da argila”:

- Histéria (Manuscritos, histéria cultura de paises como a Inglaterra, etc.); *
Geografia (Jazidas, solo, mineralogia, tipos de rocha etc.).
+ Quimica (Composicao, beneficiamento, elementos, classificacdo da matéria,

substancias e misturas, 6xidos, reagdes quimicas, tabela periédica, forma e
estrutura molecular etc.).
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- Fisica (Retracéo linear, absorc¢do de dgua, resisténcia a flexo, leis da termodi-
nimica, energia interna, trabalho, calor especifico, dilatacdo dos sdlidos etc.). *
Biologia (Composi¢do do solo, sais minerais, areia, silte, moléculas etc.).

- Matematica (Tabua trigonométrica, simetria, geometria, proporcéo, calculo
de densidade, conjuntos numéricos num espaco amostral, funcées na produgéo
para calcular tempo de producdo, matriz etc).

- Geometria (A geometria espacial analisa as formas das pecas; como cilindro,
cone e esferas; a relacdes de drea e volume etc.).

» Portugués (DefinicGes, textos, poemas etc.).

« Arte (Indios, Maias, regiio amazonense, escultores e ceramistas do passado
ao contemporaneo etc.).

« Geologia (Mineral, solo, mapa, rocha, sedimento etc.).

- Dimensoes gerais (Além de outros como: Mineralogia; Teologia; Terapéutica;
Elétrica; Marcenaria; Impressdo 3D; Maquete; Engenharia de Materiais;
Tecnologia; Cosméticos).

O conceito “Maker”, por sua vez, tem na argila plena possibilidade
de construcao, transformacao e produgdo, pois o aluno, oleiro, artista
ou professor pode construir, ensinar e criar, misturando, integrando e,
inclusive, imprimindo e digitalizando a argila. A multiplicidade de usos é
impressionante, além de ser um elemento natural e reciclavel, de perdas
minimas e de preco acessivel. Os conhecimentos se cruzam e se aprofun-
dam, criando um processo mutuo de aprendizagem pratica e aplicavel em
muitos espagos e também na escola.

Durante a pesquisa foram realizadas atividades com argila e, poste-
riormente, a ideia de desenvolver o torno veio da demanda de uma comu-
nidade e seu pastor (que também é professor) e que precisava de um torno
elétrico para modelar argila e desenvolver com fluidez a tematica biblica
sobre a qual estava refletindo. O problema, “ndo ter um torno”, precisava
de uma solugdo viavel financeiramente, pratica (por conta da mobilidade
do pastor) e simples de usar, ja que o pastor era um aprendiz iniciante da
arte de modelar argila.

Com a colaboragdo do Valdeni Teles da Silva, citado no inicio deste
capitulo, um funileiro, um maker natural, co-criador do torno, chamado
em sua homenagem de Torno Educativo Teles, ou “TET” (e ainda cari-
nhosamente de “torninho”), procuramos solugodes para criar um produto
com potencial de convergir saberes, disciplinas escolares, arte, reflexdo e,
sobretudo, que ilustrasse e apresentasse forte consonéncia com o conceito
de Social STEAM Maker para educagdo no Ensino Médio.
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Foram desenvolvidos sete tornos, validados em diferentes etapas
em lugares diferentes e por diferentes publicos; ceramistas empresarios,
alunos, professores e publico em geral. Foi um ciclo desenvolvido no tra-
balho para a construgdo de um conceito para educacéo, através do uso da
argila e construgdo de uma maquina com a contribuigéo aberta de dife-
rentes pubicos em carater experimental, que culminou com acesso livre
e recursos gratuitos para validar o eixo social, tdo caro ao conceito SSM da
tese. Observamos que o TET é um produto maker, passivel de ser pensado,
construido e melhorado por muitos, e oferecido gratuitamente a quem
quiser construi-lo, além disso, as premissas deste trabalho estdo publicadas
de forma que qualquer um interessado possa usar, explorar, melhorar e
seguir contribuindo, corroborando e concordando com a ideologia pratica
e integrada, essencial aos conceitos STEAM e Maker.

O processo do trabalho em si, experimental, pratico e cartografico,
constituiu-se como marca metodolodgica da tese. Este fazer cartografico e
rizomatico (DELEUZE; GUATARRI, 1995) sem prévias defini¢oes, ilustrado
pela figura de um mapa cheio de janelas, seja na concepgao do conceito
de SSM, na construcao do torno ou na exploracao da argila, carregou uma
obviedade integrativa de natural coexisténcia com a educagio, a sociedade, a
poética, a arte, a tecnologia, a transcendéncia. Sem duvida, por sua presenca
clareza, a construcéo do torno e o uso da argila foram escolhas essenciais.

Uma das experimentagoes publicas, ja mencionada acima, foi o
convite do ITS Brasil, para participarmos da SP Maker Week 2019 na Biblio-
teca Mario de Andrade - Sdo Paulo, SP em 25 de setembro de 2019 - 28 de
setembro de 2019, onde dezenove professores da rede publica, inscritos
em nossa oficina, foram apresentados ao conceito SSM e o uso do TET para
modelagem de argila, e entenderam que foi uma importante oportunidade
de compartilhamento e aprendizagem mtutua.

Com a participacao de Valdeni Teles da Silva (um maker num evento
essencialmente maker), a oficina foi dividida em duas partes. Iniciamos
com a parte burocratica de avaliagdo, autorizacdo de uso de imagem e
video de apresentacao, seguida de exposigdo teorica e conceitual do tra-
balho; na segunda parte dividimos a oficina em trés espagos: um espago
de demonstracdo da montagem do Torno Educativo Teles, conduzida pelo
proprio Valdeni Teles da Silva; o outro espago, destinou-se a demonstracéo
TET, modelando um vaso de argila; o terceiro espaco, por sua vez, estava
aberto a participagio voluntaria dos presentes, em que todos podiam dei-
xar a sua contribuicdo para a oficina modelando, respondendo ao nosso
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questionario e/ou construindo coletivamente, uma cidade de argila com i
que entendiam ser importante para a cidade sustentavel. Uma experiéncia
rica e inesquecivel.

Na oficina, o questionario aplicado, tinha o objetivo de avaliar se os
conceitos apresentados, se a aplicagdo para educacao havia sido percebidae
se eles haviam entendido como conceitos e praticas vidveis para educacao.

Destacamos algumas ideias interessantes que puderam ser obser-
vadas nas respostas:

« “Interdisciplinar” (varias opgoes de cidadania, bairros, escola, rua, parque,
sonhos)”. « “Em todas as disciplinas”.

« “Maquetes, vasos, modelagem, construcdo de brinquedos e produtos’; « “Arte,
sustentabilidade, cultura, territério, portugués, matematica”.

- “Histdria, ciéncia, quimica, filosofia, cultura maker, histéria da argila, solo,
esmaltagdo”.

« “Geografia (localizacao, solo); matematica (peso, volume); arte (confeccéo,
construcao e desconstrucdo) e ciéncias em geral”; - “Reconhecimento do corpo
humano; arte indigena”.

+ “Informatica educativa”.
- “Cidades, pessoas, mapas, objetos”.

« “Reino animal, construindo representagdes de meio, ciéncias, animas e habi-
tats” Quando questionados, via formulario, sobre as tematicas trabalhadas com
a construcdo de um torno, outra ideias foram agregadas.

- “Ciéncia e sustentabilidade”;
« “Sustentabilidade”;

« “Projetos que envolvam a origem das coisas utilizando um conceito maker e a
partir dessa possibilidade pensar em construir utensilios”.

« “Matematica (area, velocidade, movimento)”;

« “Fisica (funcionamento geral do torno)”;

« “Construcdo de prototipos; reciclagem de materiais”;
« “O conceito de tecnologia, e prototipo”.

+ Além das contribui¢Oes, nimeros e registros acima, alguns comentarios extras
serviram de incentivos para a caminhada de pesquisa, tais como: * “Incrivel o
trabalho e a parceria dos dois. Parabéns”. “Parabéns por iniciar a palestra evi-
denciando seu proposito de vida - ser transformadora”.

« “Otima ideia. Vou construir um torno para trabalhar com meus alunos, pen-
sando neles (necessidades especiais), pois terdo muitos beneficios (coordenacdo
motora, criatividade)”;
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« “A tecnologia é um fato! Como e o que podemos fazer para formar individuos
para saber o que fazer com a tecnologia, para quem e para qué? A ideia principal
é 0 acesso a tecnologia e o que fazemos com ela”.

* “Achei a oficina muito potente ao nos apresentar uma variedade de possibili-
dades dentro dessa temadtica”.

Nesta oficina, aproximamos muitos mundos, professores, makers,
alunos, pesquisadores e expectadores, pois esta aconteceu em um espaco
publico, aberto, acessivel e, embora, fosse um ambiente fechado, mas quem
passava podia ver o trabalho, pois a parede era de vidro, além disso, quem
participou interagiu, fez perguntas, contribuiu.

CONSIDERACOES FINAIS

Experimentamos, nesta oficina, o que propusemos para educagdo
em um mundo tecnoldgico, na qual o saber e experimentar deve caminhar
junto. De forma ludica, experimental, mao na massa e reflexiva estabe-
lecemos caminhos de troca e de didlogo que nos trouxe conhecimento,
vivéncia e transformacéo.

Este trabalho segue aberto no site j4 mencionado exposto para cera-
mistas e professores, sendo atualizado e vivenciado, pois o ser humano é
dindmico assim como os meios pelos quais ele transita, portanto a educagéo
precisa estar a frente, preparando caminhos e abrindo oportunidades em
seus processos formativos, com ou sem tecnologias imersivas, buscando
atualizacdo e protagonismo nos novos letramentos, “empoderando” que
segundo Paulo Freire (1987), é “a capacidade do individuo realizar, por si
mesmo, as mudangas necessarias para evoluir e se fortalecer”.
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CAPITULO 10

A RADIO ESCOLAR E 0S PROCESSOS
FORMATIVOS DO ESTUDANTE PESQUISADOR

Rodrigo Otdvio dos Santos®
Idiana Faversani Delanhese®

INTRODUCAO

Pesquisar na educacao pode ser uma pratica iniciada nas primeiras
etapas educativas. O estudante, ao pesquisar, busca novos caminhos, novas
ideias e soluges. Aprimora seus conhecimentos e aprende a ser protago-
nista dos processos de aprendizagem.

Ao pesquisar para a realizacgdo e elaboracao da radio escolar o estu-
dante pode também compreender como funciona esta midia que faz parte
da vida de milhares de pessoas, sendo que a pesquisa para a radio escolar
constitui a elaboracdo de pautas, leitura, producao de textos, além de uti-
lizar midias diversas na producdo de materiais.

Para tanto, faz-se necessario conceituar radio, e para Ferraretto
(2014), radio é, por definicdo, um meio dindmico, que esta muito presente
onde a noticia acontece, sendo transmitido ao ouvinte em tempo real.
Ignorar que os meios de comunicacao exercem influéncia na sociedade e
por consequéncia na escola, seria ingénuo, como j4 explica Orozco Goméz
(2014). Por isto, se apropriar destes meios e de sua linguagem para desen-
volver aprendizagens € relevante no processo educativo e principalmente
no trabalho com a radio escolar e na pesquisa.

A radio escolar pode ser uma possibilidade para desenvolver e auxi-
liar a formar o estudante pesquisador, uma vez que algumas modalidades
podem ser exploradas apos a elaboragéo das pesquisas. Estas modalidades
podem ser a radio ao vivo, a radio gravada, ou também podera ser em

# Doutor em Histdria pela Universidade Federal do Parand e mestre em Tecnologia pela Universidade
Tecnolégica Federal do Parand. Professor Titular do Programa de P6s-Graduacgao em Educacéo e Novas
Tecnologias do Centro Universitario Uninter. E-mail: rodrigoscama@gmail.com

% Mestre em Educacédo e Novas Tecnologias do Programa de Pds-Graduagido em Educacio e Novas
Tecnologias do Centro Universitario Uninter. Especialista em Psicopedagogia Clinica e Institucional pela
Faculdade Bagozzi. Graduada em Pedagogia pela Universidade Tuiuti do Parand. Atua como professora
na Prefeitura Municipal de Curitiba. E-mail: iddelanhese@gmail.com

157



Claudia C. Hardagh | Eduardo Fofonca | Nuria P. V. Camas (org.)

formato de podcast. Estes formatos possibilitam o contato dos discentes
com inumeras tecnologias durante e depois da pesquisa e podem atingir
a comunidade escolar como um todo.

E preciso levar em consideracfio que no Ensino Fundamental I, por
exemplo, os estudantes podem apresentar algumas dificuldades relaciona-
das a leitura e a escrita, e a radio escolar pode possibilitar aprendizagens
a estes alunos, visto que os estudantes durante o planejamento e pesquisa
para a execugdo do programa de radio irdo escrever pautas, ler diferentes
textos e terdo contato com variados géneros radiofonicos para que pos-
sam realizar as edi¢Ges de radio e também utilizardo tecnologias para a
realizacdo do programa.

Paulo Freire (2018), coloca que o mundo humano é um mundo de
comunicagdo, portanto, a radio escolar pode ser um meio pelo qual a
comunicag¢do ganha um significado, pois educa enquanto comunica. Neste
sentido, 0 mesmo autor coloca que a educacdo é comunicacdo, é didlogo
que busca a significacdo dos significados. Quando um estudante escreve
uma pauta para radio escolar e se comunica com sua comunidade local,
estd educando a si e aos outros. Este comunicar e educar, vai muito além
da transmissao do saber, tornando o aprendizado significativo.

Como coloca Kaplun (1998), a comunicacao é um componente peda-
gogico e ndo mero instrumento mididtico tecnologico, as tecnologias tém
sentido quando permitem a construcdo comum do conhecimento. Sob esta
6tica, o modelo de educacdo de transformacao social e de aprendizagem
como sendo uma construcao coletiva encontram em Bruner (1997), aideia
de que a aprendizagem é um processo que se constroi e que estes processos
quando se dao de forma coletiva geram melhores resultados.

Nao obstante podemos mencionar ainda Freinet (1969) que postula
aideia de que hd um carater social no saber e neste sentido o que ocorre
é uma educacdo comunicante, ou seja, comunicar é conhecer.

A radio apresenta-se como um meio de comunicagdo que resiste
ao tempo e as inovagoes tecnolégicas, como informam Paula e Kennedy
(2013). O radio, por sua vez, se reinventa, tornando-se mais digital, mas néo
perde sua esséncia comunicativa, de transmissdo de noticias, informagoes
e emocdes aos seus ouvintes.

Apesar disto, quando se pensa na radio como uma pratica peda-
gogica, este objeto de aprendizagem nao possui um espago garantido no
ambiente escolar. A escola, como coloca Sartori (2014), se mostra hoje ainda
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resistente as mudancgas que refletem as interconexdes entre a comunica-
¢do e a educacdo apesar de perceber-se mergulhada nesta complexidade
comunicacional.

Kaplun (1998), menciona a importancia de se ter a disposigado todas
as ferramentas tecnoldgicas que se constituem em ferramentas de apren-
dizagem, mas a linguagem continua a ser a principal matéria prima para a
construcio do pensamento e essencial para o desenvolvimento intelectual. A
radio escolar se utiliza da linguagem para sua execugao, e alinguagem esta
inserida em todo o processo, desde a elaboracao até a edigdo da radio escolar.

A linguagem oral e escrita que sdo contempladas no componente
curricular de lingua portuguesa podem didaticamente desenvolver a apren-
dizagem da leitura, da oralidade e da escrita por meio da radio escolar. Isto
faz com que se compreenda que é necessdrio nao dissociar as tecnologias
e meios de comunicacdo dos processos de desenvolvimento social que
acontecem no interior da escola.

Pensando nisto, e analisando a sociedade de maneira geral, perce-
be-se que o radio continua sendo um grande veiculo de comunicagido em
potencial. O radio é um objeto de aprendizagem que pode possibilitar o
contato dos estudantes com variados géneros radiofonicos, e estes por sua
vez ampliar os conhecimentos. Além disso pode possibilitar uma leitura
critica da realidade na qual os estudantes estdo inseridos. Os estudantes
podem analisar como se da a linguagem formal e a coloquial, e de que forma
aradio pode se apropriar de cada uma delas em determinados momentos.

A pesquisa e a formagéo do estudante pesquisador podem ocorrer ao
desenvolver a radio escolar, uma vez que como explica Thiollent (2011) na
pesquisa se faz necessario produzir conhecimentos, adquirir experiéncia
e contribuir para fazer avancar o debate acerca das questGes pesquisadas.

Desde os primérdios deste meio em nosso pais, a educacao e a cultura
sempre estiveram galgando seu caminho lado a lado e até a atualidade a
educacio pode se utilizar da radio, para aprimorar e gerar aprendizagens.

A educacio e a aprendizagem sdo importantes para a pesquisa, tendo
em vista os conhecimentos que a radio escolar pode desenvolver nas praticas
pedagoégicas de diversas areas do conhecimento e mais especificamente
em lingua portuguesa. O trabalho da radio desenvolve a leitura, a producao
escrita, a pesquisa, o letramento e a oralidade de maneira muito significativa.

Ao pensar na pesquisa e no estudante protagonizando os processos
que a envolvem é importante ressaltar que o foco principal é a aprendiza-
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gem dos estudantes e o contato com a tecnologia e a educacdo e pesquisa
por meio da radio.

A PESQUISA E A RADIO ESCOLAR PAUTADAS NA BNCC

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), brasileira é definida
como sendo um documento normativo que define um conjunto de apren-
dizagens essenciais que os estudantes devem desenvolver ao longo das
etapas da educacgdo basica.

A BNCC, privilegia e assegura que os estudantes tenham seus direi-
tos a aprendizagem garantidos em todas as etapas e/ou modalidades de
ensino. Segundo a BNCC (2019, p. 7) as aprendizagens deverdo garantir
desenvolvimento de dez competéncias gerais.

Estas competéncias gerais sdo definidas como a mobilizagdo de
conhecimentos, conceitos e procedimentos, habilidades praticas, cogniti-
vas e socioemocionais, além de atitudes e valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo
do trabalho.

A competéncia que segue, corrobora com o trabalho da radio escolar
pois por meio das pesquisas desenvolvidas pelos estudantes, os conhecimen-
tos adquiridos poderdo colaborar para o desenvolvimento da criticidade.

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a aborda-
gem prépria das ciéncias, incluindo a investigacio, a
reflexdo, a analise critica, aimaginac?o e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, for-
mular e resolver problemas e criar solucées (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das dife-
rentes areas coletiva (BRASIL, 2019, p. 7).

A investigacdo faz parte de todo o processo de construcao de uma
radio escolar, a elaboracédo de hipdteses, além da criatividade séo exploradas
em todas as etapas da construgéo da radio.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo de forma critica, signifi-
cativa, reflexiva e ética nas diversas préticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar
e disseminar informacdes, produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2019, p. 7).
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A competéncia acima citada talvez seja a que possui maior congruén-
cia com as ideias e os objetivos postulados pela proposta pedagdgica da
radio escolar. Isto se da porque a radio pode propiciar para os estudantes
a comunicacao significativa, reflexiva e critica. Além das informacdes
transmitidas por meio da radio escolar pelos estudantes que exercitam a
cada edicdo e elaboracdo da radio a sua autonomia tanto de cunho pessoal
como coletivo.

A ideia de disseminar informacdes confidveis e desenvolver a cri-
ticidade no que tange noticias consideradas mentirosas, faz com que os
estudantes consigam analisar e perceber por meio das pesquisas desen-
volvidas para a elaboragdo da pauta, uma consciéncia maior do que pode
ou nao ser dito em um meio de comunicacao social.

Argumentar com base em fatos, dados e informacdes
confidveis, para formular, negociar e defender ideias,
pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioam-
biental e o consumo responsavel em 4mbito local, regio-
nal e global, com posicionamento ético em relacdo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta (BRASIL,
2019, p. 8).

Quando o trabalho com a educomunicacao é desenvolvido por meio
da radio escolar, as questdes éticas e de responsabilidade sdo importantes
em todo o processo da radio escolar.

Importante ressaltar que a 5* competéncia mencionada na BNCC,
possui grande ligacdo com a educomunicagéo e com a radio escolar, visto
que a proposta de trabalho com as tecnologias na BNCC possui o objetivo
de fazer com que os estudantes possam ser mais criticos e éticos, e o
trabalho com a radio escolar corrobora com esta ideia. A viabilizacdo do
trabalho com as tecnologias é contemplada por documentos que norteiam
e orientam o trabalho educativo hd anos.

A BNCC possui embasamento na LDB (Lei de Diretrizes e Bases) que
coloca que cabe a Unido estabelecer, em colaboragdo com os Estados, o
Distrito Federal e os Municipios, competéncias e diretrizes para a Educacao
Infantil, o Ensino Fundamental e o Ensino Médio.

O componente curricular de lingua portuguesa integra a area de
linguagens na BNCC, e mostra que aprender a ler e escrever oferece aos
estudantes algo novo e surpreendente: amplia suas possibilidades de
construir conhecimentos nos diferentes componentes, por sua insercao
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na cultura letrada, e de participar com maior autonomia e protagonismo
na vida social (BRASIL, 2019).

A BNCC, mensura algumas competéncias especificas para a drea
das linguagens, estas competéncias estdo diretamente ligadas ao ensino
da lingua portuguesa e por consequéncia com o trabalho da radio escolar.
Os estudantes poderao vivenciar cada uma das competéncias citadas pela
BNCC ao desenvolverem a radio escolar. As competéncias sdo:

1.
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Compreender as linguagens como construcédo
humana, histdrica, social e cultural, de natureza
dinamica, reconhecendo-as e valorizando-as como
formas de significacéo da realidade e expressdo de
subjetividades e identidades sociais e culturais.

Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem
(artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar apren-
dendo, ampliar suas possibilidades de participacao
na vida social e colaborar para a construgao de
uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou
visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital -, para se expressar e parti-
lhar informacoes, experiéncias, ideias e sentimen-
tos em diferentes contextos e produzir sentidos
que levem ao didlogo, a resolucéo de conflitos e a
cooperacao.

Utilizar diferentes linguagens para defender pon-
tos de vista que respeitem o outro e promovam 0s
direitos humanos, a consciéncia socioambiental e
o consumo responsavel em dmbito local, regional
e global, atuando criticamente frente a questdes
do mundo contemporéneo.

Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir
e respeitar as diversas manifestacGes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas
pertencentes ao patrimoénio cultural da humani-
dade, bem como participar de praticas diversifi-
cadas, individuais e coletivas, da producio artisti-
co-cultural, com respeito a diversidade de saberes,
identidades e culturas.

Compreender e utilizar tecnologias digitais de infor-
magdo e comunicacgio de forma critica, significa-
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tiva, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares), para se comunicar por
meio das diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos, resolver problemas e desenvolver
projetos autorais e coletivos (BRASIL, 2019, p. 61).

O letramento e suas possibilidades de amplia¢io e trabalho visando a
participacdo significativa pode ser proporcionado por meio da lingua por-
tuguesa segundo a BNCC. Segundo Soares (2018), letramento € o resultado
da agdo de ensinar ou de aprender a ler e escrever, o estado ou condicdo
que adquire um grupo social ou individuo como consequéncia de ter se
apropriado da escrita.

A mesma autora coloca ainda que em meados dos anos 80 no Brasil
surge a necessidade de reconhecer e nomear praticas sociais de leitura e
de escrita mais avangadas e complexas que as praticas do ler e do escrever
resultantes da aprendizagem do sistema de escrita.

E preciso, entretanto, atrelar o letramento a aprendizagem. Bruner
(1966), diz que a aprendizagem é um processo ativo no qual os aprendizes
constroem novas ideias e conceitos baseados em conhecimentos anteriores.

A ideia de Bruner corrobora com a de Ausubel (1968), pois a aprendi-
zagem significativa é um processo por meio do qual uma nova informacao
relaciona-se, de maneira substantiva (ndo literal) e ndo arbitrdria, a um
aspecto relevante da estrutura de conhecimento ja existente no individuo.

Neste sentido, para que haja o letramento, € preciso que o estudante
esteja alfabetizado, que decifre e compreenda os sons e c6digos da lingua
para que, em seguida, ao dominar este cddigo de escrita possa avancar
para o letramento.

A BNCC coloca que as praticas de letramento, ndo s6 envolvem novos
géneros e textos cada vez mais multissemiéticos e multimidiaticos, como
também novas formas de produzir, de configurar, de disponibilizar, de
replicar e de interagir. As novas ferramentas de edicdo de textos, audios,
fotos, videos tornam acessiveis a qualquer um a producao e disponibilizagao
de textos multissemidticos nas redes sociais e outros ambientes da web.
N3o sé é possivel acessar conteudos variados em diferentes midias, como
também produzir e publicar fotos, videos diversos, podcasts, infograficos,
enciclopédias colaborativas, revistas e livros digitais etc.

Neste sentido a escola pode organizar um conjunto de atividades que
possibilitem ao aluno desenvolver o dominio da expressdo oral e escrita
em situagOes de uso publico da linguagem (BRASIL, 1988).

163



Claudia C. Hardagh | Eduardo Fofonca | Nuria P. V. Camas (org.)

Todo o processo de organizacao que acontece na escola, e de planeja-
mento necessita ser realizado pelo professor. Sob esta perspectiva o papel
do professor, é o de ensind-los a lidar com as informacdes e os conheci-
mentos. Desta forma, a escola pode se tornar um espago que ressignifica
informacdes e conhecimentos obtidos na sociedade, podendo assim gerar
novas aprendizagens.

A aprendizagem deve ser tida no ambiente escolar como prioritdria.
Contudo fazer com que a aprendizagem seja de fato significativa para os
estudantes ainda é um desafio no ambiente escolar.

A BNCC explica que a reflexdo sobre os desafios impostos pelo mundo
contemporaneo indica a necessidade de considerar concepg¢des mais sis-
témicas e complexas, no que se refere a construcdo do conhecimento e a
formacao humana.

Neste sentido os curriculos precisaram se ampliar e transcender a
mera sele¢do e execugao de contetidos programaticos. Sob esta perspectiva
é necessario conceber metodologias coerentes que superem a transmissao
mecénica de conhecimentos e a formagcao tecnicista em direcdo a praxis peda-
gogica, com vistas a formagao de um sujeito ético, reflexivo e humanizado.

Entretanto, esta visdo diferenciada de formacéo sé sera possivel
se os estudantes envolvidos produzirem sentidos e significados sobre suas
aprendizagens, de forma contextualizada e sendo protagonistas (Brasil,
2019), como imaginamos ser possivel por meio da radio escolar.

Além disto é preciso levar em conta o conhecimento prévio dos estu-
dantes para que este seja aprimorado no ambiente escolar podendo assim
gerar novas aprendizagens. Neste sentido a aprendizagem significativa
proposta por David Ausubel (1968), vém de encontro com a maneira como a
rddio escolar pode desenvolver na escola.

A BNCC diz que

De acordo com Marco Anténio Moreira, a aprendi-
zagem significativa ocorre quando ideias expressas
simbolicamente interagem de maneira substantiva e
n#o arbitraria com aquilo que o aprendente ja sabe. O
autor esclarece que substantiva significa néo literal e
que ndo arbitrdriaindica um conhecimento relevante ja
existente na estrutura cognitiva do sujeito que aprende,
denominado por Ausubel, como subsuncor ou ideia-an-
cora (BRASIL, 2019, s.p.).

E por que essa aprendizagem é significativa? De acordo com Moreira,
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E importante reiterar que a aprendizagem significa-
tiva se caracteriza pela interacdo entre conhecimentos
prévios e conhecimentos novos, e que essa interagéo
é nfo literal e nfo arbitraria. Nesse processo, 0s novos
conhecimentos adquirem significado para o sujeito e
os conhecimentos prévios adquirem novos significados
ou maior estabilidade cognitiva (MOREIRA, 2010, p. 2).

A BNCC explica que para Ausubel, quando alguém atribui signifi-
cados a um conhecimento a partir da interacdo com seus conhecimentos
prévios, estabelece a aprendizagem significativa, independentemente de
esses significados serem aceitos no contexto do sujeito.

Tendo em vista esta analise realizada por Ausubel e que a BNCC
vem corroborar, é preciso que haja condi¢des para que a aprendizagem
significativa aconteca. As condigOes sdo: o material de aprendizagem
deve ser potencialmente significativo e o aprendiz deve ter predisposicao
para aprender.

O material de aprendizagem é potencialmente significativo, pois a
atribuicdo de significado cabe ao sujeito. O material potencialmente sig-
nificativo é aquele capaz de dialogar, de maneira apropriada e relevante,
com o conhecimento prévio do estudante (Brasil, 2019).

Pode-se dizer que o material e a mediacao sdo fundamentais, Moreira
(2010), relata que ndo é uma simples questdo de motivacdo ou identificagdo
com o componente, mas uma predisposicdo para relacionar-se com novos
conhecimentos atribuindo significados.

A radio escolar por meio de suas praticas pode auxiliar os estudantes
nas suas aprendizagens. Tendo em vista que os estudantes ao desenvolver
aradio encontram sentido no escrever, ler e pesquisar, suas agdes passam
a ter significado e sentido.

O ato de comunicar para a comunidade escolar por meio da radio
escola descortina possibilidades que anteriormente poderiam nao existir
ou serem dificeis de atingir, e que por meio da radio podem ser facilitadas.

Neste sentido o professor que trabalhar com a aprendizagem signifi-
cativa deve acolher as ideias prévias dos estudantes, ainda que sejam insa-
tisfatdrias, para, a partir delas, construir situacées de aprendizagem capazes
de promover a atribuicdo de significados aos temas tratados (Brasil, 2019).

Desta forma, o conhecimento novo ira interagir com o conhecimento
prévio dos estudantes e esta relacdo permitira que novos conhecimentos
sejam estruturados e consolidados. Ao analisar a BNCC e o trabalho com
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a radio escolar, que busca evidenciar o trabalho com leitura, oralidade e
escrita possibilitando aprendizagens, pode haver um ganho pedagdgico
evidente, caso a pratica da radio seja realizada, levando em conta a apren-
dizagem significativa de Ausubel.

A APRENDIZAGEM DO ESTUDANTE PESQUISADOR
ALIADA A RADIO ESCOLAR

Para Ausubel (1968), a aprendizagem significativa é um processo
pelo qual uma nova informagéo se relaciona com um aspecto relevante
da estrutura de conhecimento do individuo. Ou seja, quando o estudante
possui um conhecimento consolidado em suas estruturas cognitivas e
passa a ter contato com um conhecimento novo mais abrangente, este
novo conhecimento agregard valor ao ja consolidado, aprimorando e dando
ainda mais significado ao que foi aprendido.

Desta forma, o conhecimento ird aumentando e consolidando com
o passar do tempo e das novas aprendizagens vivenciadas. A radio escolar
pode contribuir significativamente para o aprendizado dos estudantes, por
ser capaz de promover multiplos conhecimentos.

A radio escola possibilita aos estudantes a leitura social para produ-
zir o programa radiofénico. Além disso, o contato com a pesquisa € pro-
porcionado, uma vez que para desenvolverem suas pautas os estudantes
precisam pesquisar a forma como um texto radiofénico é escrito, que tipo
de linguagem pode ser utilizada em um programa de radio, quais sdo os
géneros a serem trabalhados na radio escolar.

Concomitante a isto, a radio escolar proporciona a leitura de varia-
dos textos e os estudantes necessitam interpretar os mesmos, antes de
transforma-los em um programa radiofénico. O exercicio da interpretacéo
com o auxilio do professor fara com que a compreensao dos estudantes
em relacdo aos textos possa possibilitar o letramento. Acerca disto Lemos
(1988) coloca que a participacio dos estudantes nas praticas de leitura e
de escrita permitira construir uma relagdo com a escrita enquanto pratica.

Também o trabalho por meio dos variados géneros textuais em
congruéncia com os diferentes géneros radiofénicos podera possibilitar
um dimensionamento diferenciado no que tange ao trabalho com a lingua
portuguesa.

Este processo de trabalho e analise de diferentes tipos textuais e
de estudo dos géneros radiofonicos para a producao da radio escolar tém
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como aliada a tecnologia, que podera proporcionar o estudo e o contato
com estes textos de maneira mais dindmica e rapida por meio de pesquisas
na internet por exemplo.

A pesquisa que antecede a preparagdo da radio escolar bem como
o estudo de textos variados poderd fazer com que os estudantes vejam e
interpretem a realidade que os cerca e até mesmo o mundo sob outras
perspectivas que antes talvez ndo seriam pensadas ou levadas em consi-
deracao. Sobre esta questdo Bakhtin coloca que

Ser significa conviver. A morte absoluta (o ndo-ser) é
o estado de nao ser ouvido, de néo ser reconhecido,
de ndo ser lembrado. Ser significa ser para o outro e,
através do outro ser para si. O ser humano nio tem
um territdrio interior soberano, estd todo e sempre na
fronteira; olhando para dentro de si ele olha para os
olhos de outro ou com os olhos de outro (BAKHTIN,
2003, p. 341).

Ainda é importante ressaltar que a radio escolar esta diretamente
relacionada a atividade coletiva, desde o seu planejamento até sua execu-
¢do. Ora, se os estudantes conseguem por meio da radio escolar colocar
em prética conhecimentos que ja possuem, e também irdo desenvolver
conhecimentos novos com o auxilio dos demais colegas e professores,
nesta perspectiva pode-se dizer que isto ird gerar aprendizado.

Os estudantes que possuem a possibilidade pedagégica de desenvolver
aradio escolar podem ter ganhos extremamente significativos em aspectos
midiaticos. Por ter contato com tecnologias diferentes, a ampliagdo destes
conhecimentos também se torna um ganho e além disto o letramento, a
leitura, a escrita e a oralidade podem ocorrer de forma prazerosa e muito
significativa.

Outro ganho pedagégico grande para os estudantes que realizam a
radio escolar é o aprimoramento da produgéo textual, esta producao textual
sera a pauta. Esta pauta por sua vez deve ter uma linguagem adequada a
comunidade escolar que ouvird a transmissido radiofénica. A pauta pode
conter as informacoes basicas para que o programa radiofonico seja rea-
lizado com seguranca.

A escrita da pauta podera possibilitar aos estudantes o exercicio de
elementos da lingua portuguesa de forma significativa, ou seja, escrever
para comunicar algo a alguém. No caso, os estudantes que realizam a radio
escolar escrevem para os estudantes que ouvem a radio.
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Naradio escolar o estudante podera melhorar sua forma de escrever,
pois as pautas exigem que o estudante pesquise, leia e pratique o ato de
escrever diversas vezes. O fato de os estudantes escreverem para comunicar
as suas comunidades fara com que a escrita possua uma intencionalidade,
um sentido.

A forma de escrever uma pauta sera evidenciada no decorrer deste
trabalho, contudo é importante reafirmar que a radio escolar podera auxi-
liar os estudantes em seus processos de leitura, oralidade e escrita com
maior significado.

Neste sentido a radio escolar torna-se potencialmente significativa
porque é relacionavel e nao arbitrdria e, além disto, conceitos variados
podem ser aprendidos significativamente dessa forma (AUSUBEL, 1968).

Para Ausubel (1968), o que serd aprendido, o conhecimento novo,
deve ser potencialmente significativo para o aprendiz e possuir relacdo com
os seus conhecimentos estruturados (conhecimento antigo), ou seja, um
conhecimento leva ao outro havendo sempre uma ampliagio significativa
e ndo arbitraria. Também o aprendiz, segundo o mesmo autor, demonstra
uma disposicdo de relacionar o novo material com a sua estrutura cognitiva
quando percebe significado e ndo arbitrariedade com o que estd sendo
aprendido.

Pode-se dizer que a radio escolar pode trazer em si ganhos pedago-
gicos, para os estudantes que dela fazem parte como ouvintes ou ainda
como estudantes que realizam a mesma, pois a radio escolar néo transfere
conhecimentos mas possibilita a construcdo dos mesmos. Como menciona
Paulo Freire (2011), ensinar néo é transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua construcao.

CONSIDERACOES FINAIS

A radio escolar e a educacao podem ser aliadas, visando o desenvol-
vimento de variadas aprendizagens no ambito escolar. Os estudantes que
possuem a possibilidade de experenciar e desenvolver aprendizagens por
meio da radio escolar pode tornar-se um pesquisador desde as primeiras
etapas educativas.

A pratica da radio escolar podera trazer beneficios e ganhos pedago-
gicos e sociais, uma vez que os estudantes poderdo compreender e analisar
a midia radio com um olhar mais criterioso e assim, por consequéncia, de
fato compreender o papel das midias na sociedade e no ambiente educativo.
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A nao reprodugdo do status quo tdo arraigado nas midias podera servir
de disparador para que os estudantes se tornem cada vez mais pensantes
e individuos atuantes em suas comunidades locais.

Neste sentido, pode-se dizer que o programa de radio escolar podera
desenvolver aprendizagens e propiciar conhecimentos novos além de des-
pertar nos estudantes o interesse da pesquisa.

Tendo em vista que, ao desenvolverem o programa de radio escolar,
os estudantes podem desenvolver ou aprimorar questdes relacionadas a
oralidade, leitura e escrita, além de poderem se desenvolver socialmente des-
pertando o senso de criticidade e de leitura da realidade da qual fazem parte.

A pesquisa e o trabalho com a radio escolar, poderao principalmente
desenvolver a possibilidade da emancipagdo pedagdgica dos sujeitos onde
estes passam a ser ativos em seus processos de aprendizagem.
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CAPITULO 11

O JORNAL DIGITAL NA PRATICA PEDAGOGICA
DOS PROFESSORES: UMA INVESTIGACAO
SOBRE A TRANSICAO DO PROJETO
LER E PENSAR

Ana Gabriela Simdes Borges*
Ricardo Antunes de Sd*

INTRODUCAO

O presente texto é resultado de uma pesquisa realizada com profes-
sores de todo o Parand, que participaram do Projeto Ler e Pensar no ano
de 2018. As formas de atuacdo e os comportamentos desses profissionais,
em relagdo ao uso das tecnologias e midias digitais, vém se revelando cada
dia mais repletos de desafios complexos e frequentes mudancas. Sao novos
tempos, que seguem fortemente marcados pelo que Lemos (2005) chamou
de “era da conexdo” e pelos novos fluxos educacionais e comunicacionais
que comecam a se delinear, dando forma a uma nova cultura.

Sabe-se que, por mais que haja um movimento de migragéo e con-
vergéncia das midias para o meio digital (Santaella, 2013), o jornalismo na
web ainda é recente e a sociedade estd em processo de aceitar (ou ndo) esse
novo modelo. Enquanto alguns sofrem de nostalgia e do apego ao “folhear”,
outros debatem se a internet dard fim ao uso do papel. Ha ainda os que
tentam se inserir nesse novo momento da comunicacao, usufruindo de
seus beneficios e aprendendo com as frustracoes e equivocos trazidos pelas
mudancas. Essas mudancas estruturais na area da comunicacdo vém nos
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surpreendendo a cada dia, seja pela rapidez com que as coisas acontecem,
que Citelli (2017) chama de “aceleragdo social”, seja pela reviravolta que
elas vém causando nas institui¢des que, até entdo, tinham seus modos de
funcionamento consolidados, como a escola e os meios de comunicacdo
tradicionais - o radio, a tv e os jornais, por exemplo.

Neste artigo, procuramos descrever e analisar, por meio de um estudo
exploratdrio, de que forma vem ocorrendo a migracao do uso do jornal
impresso, que prevaleceu de 1999 a 2016, para o acesso ao jornal on-line,
que passou a ser implementado no Projeto Ler e Pensar a partir de 2017.
Investigamos, portanto, como esta a aceitacdo ou nao-aceitacio da nova
metodologia proposta pelo projeto Ler e Pensar por parte dos professores.

Para isso utilizamos, principalmente, as contribuicGes tedricas da
Educomunicagdo de Soares (2011), Citelli (2017) e Aparici (2014), da Alfa-
betizacdo Midiatica de Martin-Barbero (2001; 2014), da Comunicagéo no
Ciberespaco de Lemos (2005) e da Ubiquidade de Santaella (2013), além dos
dados do estudo exploratério, realizado com professores do projeto Ler
e Pensar um ano apés a mudanca da sua versdo analdgica para a digital.

A MUDANCA QUE JA CHEGOU E A QUE ESTA POR VIR

Talvez nunca tenha se exigido tanto da escola e dos professores como
agora. Estimular o protagonismo, transmitir o saber cientifico, inserir no
mercado de trabalho, despertar a criticidade e desenvolver habilidades e
competéncias necessarias para que os estudantes tenham o melhor desem-
prenho possivel, sdo apenas alguns dos muitos papéis que a sociedade vem
atribuindo a escola (Velasco 2014).

Dar conta de todas essas demandas, das quais a escola foi incumbida,
vem se tornando cada vez mais dificil. Segundo Velasco, o motivo é o fato
de a escola estar cada vez mais descolada da realidade e do jeito de ser e
aprender dos jovens. Para a autora:

[...] é crescente a perda de autoridade da instituciona-
lizacdo escolar, suscitando-se uma tensao entre auto-
nomia e disciplina, devido a que os jovens consomem
cada vez mais informacfo e cada vez mais cedo, tém
uma grande facilidade para as novas linguagens de
intercdmbio informativo, assim como valores mais
flexiveis e expectativas de autonomia em sociedades
cada vez mais secularizadas (VELASCO, 2014 p. 204).
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Além disso, Velasco nos esclarece que os jovens cresceram imersos
em uma cultura de imagens e sons, e que estdo acostumados a acessar todos
os meios de comunicacdo. Para esses jovens, a relacdo com as tecnologias
da informacéo e comunicagéo (TIC), principalmente as digitais, é pulsante,
pois é por meio delas que se relacionam, aprendem e se divertem. Diante
desse contexto, a escola (que ainda possui determinados padrdes e métodos
enraizados) a autora aponta dois caminhos: conter o avango tecnolégico
(a0 menos entre seus muros) ou acompanhar as mudancas para ndo perder
ainda mais o interesse dos jovens.

Complementar ao pensamento de Velasco, temos as consideragoes
de Jesus Martin-Barbero, estudioso da comunicagdo, educacgdo e cultura
na América Latina, que enfatiza o momento paradoxal pelo qual passa o
sistema educativo explicando que:

[...] de um lado, se mantém um modelo de saber tradi-
cional, baseado na divisdo professor/aluno que identifica
o primeiro como detentor do saber e o segundo com a
ignorancia, fazendo disso a chave da autoridade esco-
lar; de outro lado, emerge nos alunos um potencial de
saberes diversos mas entrelacados, que provém menos
do saber escolar que de sua experiéncia cultural e vital
imersa de corpo inteiro na terceira dimensdo digital.
(MARTIN-BARBERO, 2014, p. 126)

Ao repensar o papel da escola, a partir dessa nova cultura comuni-
cacional e digital, logo se percebe o tamanho do desafio. No entanto, ndo
ha como retroceder a antiga cultura centrada nos livros, a menos que esses
possam ajudar as novas geracgoes a ler imagens, hipertextos e a interagir
criticamente com o grande fluxo de informacdes, transformando-as em
conhecimento. Ademais, enquanto Velasco apresenta dois caminhos (resistir
ou mudar), para Martin-Barbero sé existe um:

Somente a partir da assunc¢éo da tecnicidade midiatica
como dimensio estratégica da cultura, a escola podera
se inserir nas novas figuras e campos de experiéncia
em que se processam os intercambios entre escrituras
tipograficas, audiovisuais e digitais, entre identidades

e fluxos, assim como entre movimentos cidaddos e
comunidades virtuais (MARTIN-BARBERO, 2014, p. 44).

O autor acredita que a escola ndo tem evoluido por continuar na
defensiva, obcecada pelo poder maléfico das TIC, tornando ainda mais dificil
estabelecer um didlogo entre a educagéo e a midia, o que seria essencial
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para a formacdo dos jovens como cidadaos. Por isso, o Martin-Barbero sai
em defesa da aproximacao entre as areas de educacio e comunicacio e da
alfabetizagdo midiatica, acreditando no seu potencial de ajudar a escola a
aproximar-se da vida real, a sair do discurso para a prética, dos abecedarios
para um universo simbélico, a inserir o educando em um mundo concreto
e, assim, ampliar sua percepcao acerca do mundo e da vida cotidiana.

Para que isso ocorra, ha uma necessidade premente de se conhecer
melhor as tecnologias e midias digitais, seus limites, seus avancos e pos-
sibilidades, a fim de poder explorar seu potencial pedagégico, cultural e
educativo. Afinal, como afirma Sa:

E importante para nés professores, pedagogos e pesqui-
sadores, compreendermos as manifestagdes culturais, os
significados, os valores e as praticas cotidianas geradas

pela ‘onipresenca’ das tecnologias e midias digitais na
contemporaneidade (SA, 2016, p.158)

Essa compreensio é ainda mais importante se levarmos em conta que,
hoje, essas midias estdo na palma de nossas maos por meio dos smartpho-
nes, e que a cibercultura ou “cultura das midias” ird, aos poucos, introduzir
novos habitos na sociedade (SANTAELLA, 2013). A autora afirma ser mais
produtivo chamar a atencao para o potencial construtivo das tecnologias
do que demonizar seus maleficios, afinal, mesmo que a melancolia dos
tempos analdgicos nos ronde, precisamos estar abertos a mudanca que ja
chegou e a mudanga que ainda esta por vir.

Como diria o pesquisador José Manuel Mordn (2007), as mudancas
sdo tdo grandes e tao complexas, que afetam tudo e todos, desde a comuni-
dade escolar até a propria sociedade, as empresas, 0s espacos e os tempos.
Nesse sentido, seremos compelidos a reinventar a educacao.

EDUCOMUNICAGCAO: UMA APOSTA NA REFLEXAO
E NO DIALOGO

A interface entre as areas de educacdo e comunicacio tornou-se um
dos objetos de destaque para pesquisadores e formadores de opinido, dada
ainfluéncia que as midias exercem sobre o cotidiano e a cultura da escola
e da sociedade em geral. Por esse motivo, vem se firmando na América
Latina um referencial tedrico que sustenta a relagdo entre comunicagéo e
educagio (Soares, 2011) e, a0 mesmo tempo, estimula uma leitura critica
de mundo e a participacao cidada.
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No Brasil, as préticas que envolvem recursos da midia em sala de aula
e o atual contexto de mudancas aceleradas, tanto no campo da educacao
quanto da comunicagao, fizeram com que novos conceitos ganhassem forca
e espago no meio académico. Dentre todos os conceitos e terminologias
que englobam esses campos, destacamos a teoria da Educomunicacgao, dis-
seminada, principalmente, por pesquisadores da Escola de Comunicacdo
e Artes da Universidade de Sdo Paulo (ECA - USP):

Partimos da premissa de que a educomunicagio, con-
ceito que - no entendimento do Nucleo de Comunica-
¢do e Educacdo da USP - designa um campo de acio
emergente na interface entre os tradicionais campos da
educacdo e da comunicacio, apresenta-se, hoje, como
um excelente caminho de renovacio das praticas sociais
que objetivam ampliar as condicdes de expressdo de
todos os segmentos humanos, especialmente da infancia
e da juventude. (SOARES, 2011 p.15).

Se compete a educomunicagdo formar pessoas com apurado senso
critico e despertar a capacidade de expresséo e didlogo, principalmente
entre os jovens, faz sentido aproxima-la do ambiente escolar, pois, mesmo
sabendo que a escola ndo é mais o Unico lugar para aquisi¢do de conheci-
mento, ele continua sendo protagonista na formacgéo dos jovens e nio deve
se curvar diante desse desafio. A esse respeito, Martin-Barbero afirma:

A escola deixou de ser o Unico lugar de legitimacéo do
saber, pois existe uma multiplicidade de saberes que
circulam por outros canais, difusos e descentralizados.
Essa diversificacdo e difusdo do saber, fora da escola,
é um dos desafios mais fortes que que o mundo da

comunicacao apresenta ao sistema educacional (MAR-
TIN-BARBERO, 2011, p.126).

E assim como inserir a educomunicagdo em seu cotidiano é um desa-
fio para a escola, 0 mesmo acontece com relacio as tecnologias e midias
digitais. O motivo, talvez, seja que grande parte das praticas pedagdgicas
ainda estd ancorada no modelo gutemberguiano; ou seja, no modelo de ler,
escutar e tomar notas. Nesse sentido, explorar a educomunicacao e suas
estratégias digitais pode ser um caminho para a formagao de jovens mais
autébnomos, preparados para o didlogo e para atuar nesse novo momento
de convergéncia das midias e inser¢do no ciberespaco.

Entretanto, usar as tecnologias e midias digitais na educagdo nédo
garante, por si s6, uma experiéncia exitosa. E preciso ter cautela, porque
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mesmo fazendo uso de recursos tecnolégicos, o professor pode continuar
desenvolvendo modelos analégicos/gutemberguianos. A esse respeito, e
avaliando as novas formas de ensinar e aprender que entram em jogo no
século XXI, Aparici (2014) afirma que ndo importa se estamos trabalhando
com novas ou velhas tecnologias, pois o que realmente faz sentido é que
as metodologias, independentes de quais sejam, promovam a reflexdo,
interacdo, participacdo e o didlogo, superando os limites impostos pelo
paradigma funcionalista, que esteve vigente por tantos anos.

Em outras palavras, quando se refere ao modelo funcionalista, Apa-
rici acredita que as ferramentas de comunicacio e os meios digitais ndo
devem ser usados somente por suas fungoes, mas também devem ser
percebidos pela sua carga simbdlica, representatividade, contetdo e por
aquilo que trazem de forma implicita, como os discursos, entrelinhas e
intencionalidades.

Onde esses caminhos vado chegar, ainda néo se sabe; é tudo muito
imprevisivel, incerto e complexo. Como afirma Daniel Prieto Castillo, os
professores ainda estdo construindo sua forma de pensar em relagio as
tecnologias e midias digitais. Ele afirma que as tecnologias digitais estdo
causando uma ruptura com o velho discurso dominante e que elas:

[...] nos abrem uma fantdstica alternativa para escapar
desse caminho estreito. Mas ninguém salta, como por
magia, por cima da sua sombra, sobretudo se ela foi
vitima de tanto peso. Construir nossa palavra de edu-
cadores significa um trabalho pessoal, grupal e institu-

cional complexo, que - em nao poucos casos - se parece
com comecar a falar de novo. (CASTILLO, 2014, p.55)

Para Santaella (2013 p.126), estamos vivendo um momento impar,
no qual ndo hd mais espaco nem tempo para nostalgia. Ela nos convida a
tomar a frente dessas mudancas que vém acontecendo na drea de educacao
-impactadas, em grande parte, pelas mudancas na comunicacdo - e anao
ficar simplesmente “vendo a banda passar”. Afinal, os desafios que hoje
se apresentam requerem energia nos bracos, atencdo no olhar e vontade
firme no coragéo.

O JORNAL NA ESCOLA E O PROJETO LER E PENSAR

0 uso do jornal como recurso pedagogico nas escolas néo retrata
nenhuma novidade. Pelo contrario, seus primeiros registros datam de
quase um século atrds. O educador francés Célestin Freinet, conhecido
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como um dos precursores do trabalho com o jornal na escola, j4 utilizava a
midia jornal como recurso pedagoégico em 1930. O autor é citado quase que
unanimemente em trabalhos académicos que tém como tema “o jornal na
sala de aula”, e aquela época ja defendia o uso da midia para incentivar a
leitura, a escrita, o exercicio da cidadania, a formagao de opinido e a livre
expressido dos estudantes (FREINET, 1974). Foi também na década de 30
que surgiu a primeira inciativa empresarial de fomento a leitura de jornais
nas escolas, promovida pelo tabloide americano New York Times em 1932,
que permanece até hoje: o The York Times in Education.

No Brasil, essa pratica teve inicio na década de 70, impulsionada
pela visdo de Anisio Teixeira e do movimento escolanovista. O jornal Cor-
reio Braziliense criou o primeiro programa de jornal e educagdo em 1970,
levando exemplares de jornais impressos as escolas para que fossem usados
como instrumentos de leitura. Anos mais tarde, principalmente na década
de 90, iniciativas similares surgiram (PAVANI; ORMANEZE, 2013, p.105) e
passaram a acontecer em diversas escolas por todo pais.

Na década de 2000, ja convivendo com a internet e de alguma forma
“concorrendo” com sua rapidez, os jornais passaram a fomentar a leitura
do “jornal multiplataforma”. Ou seja: passaram a incentivar a leitura dos
jornais também nos meios digitais e méveis. E foi nesse mesmo periodo
que o Projeto Ler e Pensar, ap6s 17 anos incentivando a leitura do jornal
impresso, passou a vislumbrar novas possibilidades.

O primeiro jornal no Brasil a fazer essa transi¢do do impresso para
o digital, foi o Correio Popular, no ano de 2013, com seu projeto “Correio
Escola”, que passou a chamar-se “Correio Escola Multimidia”.

No nosso trabalho com professores, no Correio Escola
Multimidia, temos nos deparado com duas posturas
docentes extremas frente as novas tecnologias: a da
tecnofilia, que acredita que a tecnologia vai resolver
tudo, sendo uma garantia para as aulas de qualidade,
e, de outro lado, a da tecnofobia, através da qual os
professores demonstram aversdo ao uso de quaisquer
instrumentos tecnoldgicos em suas aulas. (PAVANI;
ORMANEZE, 2013, p. 111)

Com o projeto Ler e Pensar, objeto deste estudo, o percurso foi pare-
cido com o exemplo do Correio Escola. Em suas quase duas décadas de
existéncia, o projeto deixou de enviar jornais impressos para as escolas e
passou a incentivar o uso do jornal on-line como estratégia pedagogica.
No site do projeto, encontramos a seguinte descri¢ao:
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O Ler e Pensar (LeP) é um projeto de educagio desti-
nado a professores da rede publica de todo o Brasil, que
usa o jornal em sala de aula para promover a leitura,
a cidadania e a alfabetizacdo midiatica. Realizado pela
Gazeta do Povo e pelo Instituto GRPCOM, o LeP foi
criado em 1999 e ja beneficiou milhares de professores
e estudantes em dezenas de municipios paranaenses
nos seus 20 anos de atuacdo, por meio da midia jornal
e de sua proposta de educomunicacdo. Durante esta
caminhada, algumas mudancas trouxeram novos desa-
fios. Em 2017, ao completar 18 anos, o Projeto se tornou
digital, assim como a Gazeta do Povo, fazendo com que
além dos objetivos iniciais, o LeP buscasse também
acompanhar as tendéncias educacionais e contribuisse
com a criacdo da cultura de uso das tecnologias digitais
nas escolas. (LER E PENSAR, 2020).

Como mencionou Castillo (2014), os professores integrantes do Ler
e Pensar tiveram que “aprender a falar de novo”, recomecando com uma
nova metodologia. E, para que a nova metodologia se tornasse viavel, o
projeto investiu na formacdo de professores e na producdo de materiais
que pudessem auxiliar os docentes, com sugestbes de atividades praticas
a serem trabalhadas em sala de aula.

Em 2018, ano corrente deste estudo, o Ler e Pensar esteve presente
em 139 municipios do Parana e atendeu 1308 professores da rede publica
de ensino. Em seu segundo ano de atuacao no modelo digital, o projeto
lancou méo de varias estratégias para se consolidar. Dentre elas, destaca-
mos a formacao de professores e as abordagens praticas para se trabalhar
a informacao na sala de aula, com vistas a promocao do letramento e
inclusdo digital.

Tudo indicava que néo seria uma mudanca fécil, afinal, segundo
Junquer (2012, p.17), a transformacéo cultural que estamos vivendo é a da
passagem do escrito para o audiovisual, do papel para as telas do computador,
da tranquilidade do texto impresso para a interatividade da informatica.
A autora expressa muito bem a mudanca pela qual o projeto Ler e Pensar
estd passando: da leitura do papel para as telas do computador e toda a
complexidade que isso implica.

A PESQUISA EXPLORATORIA

A pesquisa apresentada consiste em um estudo de caso sobre o
projeto Ler e Pensar. A investigacdo pretende verificar como tem se dado
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o processo de transicdo da tecnologia analdgica (jornal impresso) - que
acontece desde 1999 - para a digital (jornal on-line), bem como compreen-
der de que maneira essa nova tecnologia proposta pelo projeto estd ou néo
sendo incorporada pelos professores participantes.

A técnica de coleta de informacdes escolhida para essa fase explora-
téria foi o inquérito, que segundo Lessard-Hérbert (1990, p.145) “[...] pode
tomar uma forma oral (a entrevista) ou escrita (o questionario)”. Foi
aplicado um questionario on-line, que néo requeria identificagdo por parte
do respondente e que continha questoes de naturezas fechada e aberta.
Esse questionario foi aplicado aos 1.308 professores participantes do pro-
jeto Ler e Pensar no final do ano letivo de 2018. Houve um retorno de 320
professores, numero que representa 24% do total de participantes, em um
periodo de vinte dias. Apresentamos na sequéncia, de maneira resumida,
o resultado e a andlise da investigacdo realizada.

QUESTOES OBSERVADAS

Para a averiguacdo, propusemos questdes que indicassem: o tempo
de participacao dos professores no projeto; se fizeram algum curso on-line;
a periodicidade com que o jornal foi utilizado em sala de aula; os principais
obstaculos enfrentados; os beneficios e resultados observados pelos res-
pondentes; e, por fim, a satisfagdo dos professores em relagcdo ao projeto.

Grafico 1 - Desde quando participa do Projeto Ler e Pensar

Ja trabalhou com o Ler e Pensar em anos anteriores?
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Fonte: os autores (2019)
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Mais de 70% dos professores desenvolveram o Ler e Pensar na plata-
forma digital em 2017 e 2018, e dentre esses 40,3% sdo professores oriundos
do modelo impresso que vigorou entre 1999 e 2016. A leitura que podemos
fazer nesse contexto é que apenas a menor parte dos professores aderiu a
nova versao do Ler e Pensar ancorada no digital, fato que corrobora com
as percepcoes de Martin-Barbero (2014) e Velasco (2014) de que os profes-
sores ainda ndo estao acompanhando as mudancas trazidas pela sociedade.

Grifico 2 - Quantos realizaram formacdo EAD

Voce realizou algum curso EAD em 207187

& =m
[ RE

Fonte: Os autores (2019)

A grande maioria dos professores teve interesse em se atualizar,
realizando os cursos ofertados para facilitar a adesdao a nova metodologia
do projeto. Isso indica que, conforme Santaella (2014), esses professores
aparentam ter entendido que no hd mais volta para a aprendizagem cen-
trada nos livros e na escuta, e que precisam estar abertos a mudanga que
ja chegou e a que esta por vir.

180



Processos Formativos, Tecnologias Imersivas e Novos Letramentos

Grafico 3 - Frequéncia de uso do projeto em sala de aula

Com que frequéncia voce utiliza o Ler e Pensar? (considere todas as
entregas do Projeto, como o acesso a Gazeta, curso EAD, BOLO...)
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Fonte: Os autores (2019)

Como podemos observar, ainda é pequeno o percentual de profes-
sores que trabalha com assiduidade didria; em contrapartida, o trabalho
semanal tem percentual expressivo, ficando a frente dos que usam o projeto
mensalmente ou com menor periodicidade. Se somados os percentuais de
professores que usam o jornal on-line didria e semanalmente em suas aulas,
temos 57,1% de professores que poderiam ser considerados “engajados”.

A partir daqui, temos a andlise das questoes abertas que perguntavam
sobre as dificuldades, beneficios e resultados observados no projeto Ler e
Pensar. As respostas congéneres foram agrupadas/categorizadas em graficos.

Para a primeira questio, referente as dificuldades, as categorias
foram: tempo; estrutura; inviabilidade pedagdgica ou institucional; nao-
-adaptacao; e falta de prioridade. Depois de compiladas, as respostas em
percentuais foram:
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Grafico 4 - Dificuldades para desenvolver o projeto Ler e Pensar

Falta de prioridade
Nao adpatagso
nvigbilidade pedagogica/instituciona

- |
Falta infraestrutura

Faltatempo

Fonte: os autores (2019).

Santaella (2014) e Castilho (2014) tém razdo ao afirmar que a mudanca
de habitos ocorrera aos poucos e que ninguém salta por cima de sua som-
bra. Esses dados retratam que ha sim dificuldades e grandes desafios a
serem superados, e que esses desafios dependem mais do professor e seus
comportamentos (tempo, prioridade, ndo adaptacdo) do que da estrutura
e das circunstancias a sua volta.

As respostas a questdo aberta sobre beneficios também foram agru-
padas em cinco (5) categorias: assinatura gratis; cursos EAD; acesso as
dicas pedagoégicas; Boletim de Leitura Orientada (BOLO) - material online
mensal com contetudo voltado a pratica do professor —; e assessoria peda-
gogica personalizada.
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Grafico 5 - Principais beneficios obtidos
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Fonte: Os autores (2019).

Para essa questdo, apareceram respostas que nao se enquadraram
nas cinco categorias e que, por terem aparecido muito poucas vezes, nao
foram consideradas nas estatisticas. A saber: possibilidade de aparecer no
jornal e possibilidade de participar dos concursos culturais que o projeto
oferece. O destaque para o beneficio de ganhar a assinatura da Gazeta
do Povo também pode ter um duplo significado: a importéancia de estar
atualizado e ter acesso aos principais temas noticiados pela midia para
desenvolver o projeto, ou o simples fato de ganhar uma assinatura como
beneficio pessoal - ter acesso ao clube do assinante, ganhar descontos
em estabelecimentos comerciais, etc. Considerando que o segundo item
mais recorrente foi o autodesenvolvimento, podemos arriscar e afirmar
que o professor se importa com o fato de estar atualizado e que, portanto,
a primeira interpretacdo seria a mais provavel.

As respostas a questdo aberta sobre resultados percebidos também
foram agrupadas em cinco (5) categorias: leitura; vocabulario; cidada-
nia; criticidade; e alfabetizagdo mididtica. O grafico indicou os seguintes
resultados:
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Grafico 6 - Resultados obtidos
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Fonte: Os autores (2019).

O aumento da criticidade e cidadania, a melhoria da oralidade e escrita
e a alfabetizacdo midiatica foram as respostas mais frequentes. De forma
inexpressiva, também foram citadas: a contribuicdo para a criacdo de uma
cultura digital; o fato de extrapolar os muros da escola; e o envolvimento
das familias e da comunidade escolar. Os dados revelam que a esséncia da
educomunicagdo (SOARES, 2011) estd presente na pratica dos professores, ja
que a formacao de jovens com apurado senso critico aparece em destaque,
sendo o principal resultado observado.

Por fim, perguntamos se os professores estavam satisfeitos com o
projeto; a resposta da maioria foi positiva. Se somarmos o percentual de
satisfeitos e muito satisfeitos, temos um indice de favorabilidade de 86,2%,
contra menos de 5% de insatisfeitos e muito insatisfeitos e 9% de profes-
sores que ainda ndo chegaram a uma concluséo.
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Grafico 7 - Satisfacio dos professores com o projeto

De maneira geral, em relagdo ao Projeto Ler e Pensar, voce se
considera;
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Fonte: Os autores (2019).

CONSIDERACOES FINAIS

Ao observar os resultados da pesquisa, no que diz respeito a satisfagao
dos participantes, ao percentual de professores que fizeram cursos, aos
beneficios percebidos pelos professores e a frequéncia com que utilizam o
projeto, tem-se uma visdo otimista. Parece que ha um movimento crescente
de adaptacdo ao novo modelo digital e que os professores percebem, no
jornal online, uma possibilidade de contribuir com um processo ensino-
-aprendizagem mais significativo e dindmico.

No entanto, a conclusdo é bem mais complexa do que mostram as
estatisticas e logo se revelam algumas contradicoes e obstaculos. Ao alegar
falta de tempo e de prioridade, de infraestrutura e inviabilidade pedagdgica
ou institucional, ou ainda a ndo-adaptacao, os professores estio dizendo o
contrario: que ainda hd um caminho a ser trilhado para que as tecnologias e
midias digitais sejam, de fato, incorporadas ao cotidiano escolar. Quando o
professor fala em ndo-adaptacao, por exemplo, ha de se levar em conta que
pode ser uma nao-adaptacao técnica, que resulta da falta de conhecimento
sobre como utilizar os recursos tecnoldgicos; mas que também pode ser
uma nao-adaptacdo de viés comportamental, que surge do sentimento de
inseguranca ao trabalhar com um recurso que ainda ndo domina.

E importante olhar para esse momento de mudanca trazido pelas
tecnologias e midias digitais, para assim comegarmos a fazer pequenas
reformas no ensino e na nossa forma de pensar e agir na educacéo. Refor-
mas essas que permitirdo uma educagdo mais voltada as necessidades
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do nosso século, em que a aprendizagem dos alunos seja mais ativa e a
“ensinagem”, por sua vez, desperte a curiosidade e a autonomia desses
estudantes, trazendo significado e conexao com a vida real, com o que
acontece fora dos muros da escola.

Por fim, consideramos que a pesquisa exploratéria possibilitou a
criacdo de um panorama, para compreendermos um pouco a pratica dos
professores em relacio ao uso das tecnologias e midias digitais; neste
caso, é um uso da versao digital do projeto Ler e Pensar. Educar é um pro-
cesso complexo e exige mudancas constantes, que nos desafiam a rever os
métodos tradicionais de ensino, a repensar a possibilidade de flexibilizar
os curriculos, inovar, descobrir formas de promover a leitura de maneira
cativante, entusiasmando e desafiando os estudantes, e, principalmente, a
pensar em um processo educativo contemporaneo que efetivamente inclua
as tecnologias, midias digitais e suas linguagens nas praticas docentes, no
processo de ensinar e em uma aprendizagem significativa.

REFERENCIAS

APARICI, R.. Educomunicacéo: para além do 2.0. Séo Paulo: Paulinas, 2014

CASTILLO, D. P.. Construir nossa palavra de educadores. In APARICI, Roberto.
Educomunicacéo: para além do 2.0. Sio Paulo: Paulinas, 2014.

CITELLI, A.. (org). Educomunicacio: comunicacio e educacio. Os desafios
da aceleracgdo social do tempo. Sdo Paulo: Paulinas, 2017.

JUNQUER et al. Novas Competéncias na Sociedade do Conhecimento. Cam-
pinas: Edi¢0es Leitura Critica, 2012.

LESSARD-HERBERT, M.; GOYETTE, G.; BOUTIN, G. Investigacdo qualitativa:
Fundamentos e Praticas. Lisboa: Instituto Piaget, 1990.

MARTIN-BARBERO, J.. A comunicacio na educacio. Sio Paulo: Contexto, 2014.
MARTIN-BARBERO, J.. Desafios culturais: da comunicac¢io a educomunicacio.

In: CITELLI, Adilson Odair. Educomunicacao: construindo uma nova area de
conhecimento. Sdo Paulo: Paulinas, 2001.

MORAN, José Manuel. A educacio que desejamos: novos desafios e como
chegar 14. Campinas: Papirus, 2007.

PAVANI, C; ORMANEZE, F. Do papel ao digital: o projeto Correio Escola Mul-
timidia e as transformacoes da relagio entre jornal e educacéo. In.: PAVANT;
PARENTE; ORMANZE. Educomunicacao, redes sociais e interatividade.
Campinas: Edi¢Ges Leitura Critica, 2013

186



Processos Formativos, Tecnologias Imersivas e Novos Letramentos

PROJETO LER E PENSAR. Disponivel em: <http://www.lerepensar.com.br/>
Acesso em: 5 mar. de 2019.

SA, R. A. de. Tecnologias e Midias Digitais na Escola Contemporinea: Questdes
Tedricas e Préticas. Curitiba: Appris, 2016

SANTAELLA, L.. Comunicacio Ubiqua: repercussdes na cultura e na educagio.
Sdo Paulo: Paulus, 2013.

SOARES, I. de 0. Educomunicacgio: o conceito, o profissional, a aplicagio:
contribuigoes para a reforma do Ensino Médio. Sdo Paulo: Paulinas, 2011.

VELASCO, M. T. Q.. Educar em outros tempos: o valor da comunicacao. In.:
APARICI, Roberto. Educomunicacio: para além do 2.0. Sdo Paulo: Paulinas, 2014.

187



CAPITULO 12

MATERIAIS DIDATICOS DIGITAIS NA
EDUCACAO A DISTANCIA: INDICADORES
A PARTIR DO PONTO DE VISTA DOS
ESTUDANTES

Helenice Ramires Jamur*®
Glaucia da Silva Brito**

INTRODUCAO

O livro como objeto cultural tem ocupado um espaco bastante relevante
ao longo da histéria da humanidade, pode-se dizer que na cultura escolar é
reconhecido como o principal material didatico em qualquer nivel de ensino
(CHOPPIN, 2004) despertando interesse de pesquisadores em todo o mundo.
Neste comego de século verificamos possiveis mudancas nesse artefato cultural,
provocadas pela criacdo e uso das novas tecnologias de informagéo e comu-
nicacdo (TIC) que, pela potencialidade de recursos, tém nos levado a reflexao
em torno das suas caracteristicas e, no campo da Educacio, as contribuicoes
que essa transformacao possibilita para o processo ensino- aprendizagem tem
sido objeto de nosso interesse. A chamada cibercultura, estudada e discutida
por Lévy (2010), Lemos (2013) e Castells (2003), considerada como a cultura
que criou e se apropriou dessa tecnologia digital vem evoluindo de forma
acelerada. As tecnologias digitais para Area (2009, p. 8) possibilitam novas
formas de atividade produtiva. A inovacéo tecnoldgica estd afetando também
o ambito profissional, transformando os padrdes tradicionais de trabalho.

Diante desse cendrio, verificamos que a escola, seja de Educacéo Basica
ou Superior, passou a vivenciar o uso das tecnologias digitais, ainda que algu-
mas apenas como uso pessoal dos seus estudantes e professores. Embora Area
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(2009) destaque os abismos sociais advindos do uso das tecnologias digitais, esta
investigagdo manifesta o interesse nos diferentes ganhos que se obtém com o
uso dos recursos digitais, aqui com destaque para os elementos hipertextuais
dos materiais didaticos digitais da Educacdo a Distancia.

Nesse contexto, dentre os diferentes problemas apontados por AREA
(2009), a partir olhar apurado para o material digital, destacam-se as difi-
culdades decorrentes do uso das formas hipertextuais que se apresentam
no material didatico digital. O hipertexto embora ndo seja restrito ao
material digital tampouco a iinica forma néo linear de texto, discutido por
diferentes autores como Coscarelli (2012), Marcuschi e Xavier (2010), Levy
(2010) e Castells (2003) nesta investigagdo consideramos um hipertexto
exclusivamente virtual (GOMES, 2011, p. 15), como uma nova forma de
apresentacdo textual no meio digital, na qual o uso de imagens, links, sons
e videos complementam o texto escrito, em um formato de hipermidia.

O livro em sua versao digital tem sido discutido por autores como
Rodriguez & Regueira (2016) dos quais apresentam as possiveis classificacoes
de livro digital e o panorama geral das pesquisas internacionais sobre o livro
digital, ampliando esse debate, Rodriguez (2017) destaca trabalhos como de
Area que analisa justamente as mudancas deste materiais no contexto da
sociedade digital, na qual, mesmo diante do potencial de mudanca segue
impondo um modelo memoristico e descontextualizado de aprendizagem.
Como contraponto a uma visdo ingénua para essas promissoras mudangas,
Rodriguez, Bonafé & Garcia (2016) reforgam a perspectiva de que o formato
do livro nao seria o suficiente para uma mudanca metodoldgica e que,
em outras épocas, o livro ja foi acusado de impedir os avancos, embora o
percurso docente néo siga necessariamente o que o livro traca como rota,
mas comanda diferentes acdes com e sem o livro.

Em especial, na Educagio a Distancia (EaD), o material didatico tem
funcdo relevante no processo educativo e com uma EaD cada vez mais
digital, espera-se que o caminho percorrido pelo material digital ndo seja
diferente, siga essa linguagem digital hipertextual. Entretanto, ressaltamos
o fato de que a virtualizagcdo dos espagos de aprendizagem e seus mate-
riais didaticos, ndo é garantia do uso de metodologias inovadoras. Nosso
percurso de pesquisa e pratica profissional com a EaD tem demonstrado
que os materiais didaticos ainda tém diante de si etapas a serem vencidas
para que se abra um caminho para romper com a légica transmissionista.
O foco da producao dos materiais parece continuar sendo a reprodugéo e
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pouco a criagdo, colaboragdo, a discussio e debate frente ao conhecimento
existente e disponivel (JAMUR, 2015).

Diante desse cendrio, sintetizamos aqui os resultados da investigacéo
desenvolvida entre os anos de 2017 e 2019, na qual se procurou avancar
no conhecimento sobre a producdo de materiais didaticos digitais para a
Educacdo a Distincia, em especial na composicdo de indicadores para a
produgdo desses materiais didaticos digitais a partir do ponto de vista dos
estudantes dessa modalidade.

Nesta pesquisa consideramos que o material didatico digital tem como
caracteristica principal o fato de ser produzido para o meio digital, ou seja, ndo
se limitando a adaptacéo de arquivos para impresséo que sdo digitalizados, mas
aqueles criados para funcionar em meio digital, seja ele o desktop, notebook
ou dispositivos moéveis como tablets e smarthphones. No entanto, assumimos
que ha também outras formas de se desenvolver materiais didaticos e também
de ofertar cursos na modalidade a distincia, destacando-se a curadoria de
conteudo como uma delas. O recorte desse formato de oferta de contetdo se
deu pelos aspectos estudados e pelo fato de que a instituicdo pesquisada faz
uso de um material em formato de hipermidia, com videos, links para artigos
e acesso ao livro digital a partir dessa hipermidia®.

A partir do material ja previamente analisado em outro estudo
(JAMUR, 2015), a problemadtica desta investigagdo pode ser resumida como:
Que indicadores podem ser considerados para a producdo de materiais
diddticos hipertextuais? Para obter a resposta consideramos o olhar pri-
vilegiado dos estudantes da modalidade de EaD, entendendo que sdo o
centro do processo educativo e as expectativas, entusiasmo e dificuldades
sdo vivenciadas por eles, muitas vezes por particularidades de uso que, ao
produzir o conteudo, desconhecemos.

Atualmente as institui¢Oes que ofertam cursos na modalidade a dis-
tancia ndo contam com uma orientacao objetiva dos drgaos oficiais men-
cionando de forma direta e detalhada as recomendagdes para a producdo
de materiais didatico para EAD. O conceito de indicadores da qualidade
em educacdo a distancia fora anteriormente apresentado em documentos
oficiais da extinta Secretaria de Educacdo a Distidncia do Ministério da
Educagédo (SEED/MEC) que em 2000 propunha diretrizes para a oferta de

% “Hipertexto e hipermidia sdo conceitos que fazem referéncia ao uso de textos, imagens, videos
e animacdes em suportes digitais e eletrénicos, habitualmente visualizdveis em telas, com recursos
tecnoldgicos que permitem a interacéo entre as representagdes informacionais geradas por meio de
sistemas computacionais e os usudrios que interagem com esses sistemas. Os conceitos de hipertexto e
hipermidia sdo tratados, na maior parte das vezes, como sinénimos” (SILVA; MEISTER in Mill, 2018, p. 326).
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cursos a distancia. Em 2007 os Referenciais da Qualidade para a educacédo
superior a distancia (Anjos e Alonso in Mill, 2018) também estabeleceram
indicadores. Entretanto, hoje o que se tem sdo instrumentos de avaliacao
institucional e de cursos que observam a oferta de materiais didaticos e
passam a ser o Unico referencial oficial.

Diante desse cenario, o propdsito deste estudo de caso de aborda-
gem qualitativa foi a andlise de materiais didaticos digitais ampliando os
referenciais tedricos a partir do ponto de vista dos estudantes, tendo como
resultado os indicadores para producao de materiais didaticos digitais da
EaD, considerando as possibilidades de interacao.

Para realizar as andlises, optamos pela aproximacgdo com a concepgao
de educacdo de Paulo Freire, na qual se busca uma educacdo emancipa-
dora (FREIRE,1996, p. 23), na qual o autor refor¢a que “ndo ha docéncia
sem discéncia”, Freire, para quem o professor ndo é mero transmissor do
conteudo, mas o principal problematizador que, mediando o aprendizado,
instiga o estudante na pesquisa constante e construgdo do conhecimento.

METODOLOGIA DA PESQUISA

A estratégia utilizada para responder nossa pergunta de pesquisa foi
o estudo de caso, no qual observamos por meio de diferentes instrumentos
e, principalmente, o ponto de vista dos estudantes, tratando de diversos
individuos que passam pela mesma experiéncia. Dividido em trés fases,
como devem ser os estudos de caso, analisamos o processo estudado de
diferentes pontos de vista, completando e triangulando a analise.

A primeira fase foi caracterizada por uma aproximacao com o campo
estudado, por meio de um estudo exploratdrio foi analisando o material
didatico disponivel e, com o uso de um questiondrio, levantou-se as prin-
cipais caracteristicas dos estudantes. Dividido em trés partes conforme
informamos a seguir:

Parte 1 - Perfil Sociocultural: com questoes sobre detalhes da vida
profissional, tempo dedicado aos estudos e trabalho, uso de equipamentos
tecnoldgicos, conexio e frequéncia de uso da internet, relacdo com a leitura
e expectativa para o ensino superior.

Parte 2 - Conte sua experiéncia com o seu material diddtico digital:
com questoes sobre o uso do material digital, frequéncia e formas de uso.
O estudante foi convidado a classificar sua experiéncia com o material,
quanto ao tempo de uso e experiéncia.

191



Claudia C. Hardagh | Eduardo Fofonca | Nuria P. V. Camas (org.)

Parte 3 - Sobre sua rotina de estudo: com questdes sobre a navegacao
pelo material digital, vantagens do material digital, formas de estudo a
distancia e necessidades encontradas durante a navegacao.

Na segunda fase da pesquisa, apés melhoria desse instrumento, foi
feito o reenvio do questiondrio ampliando as questdes que abriu opgdes para
que o estudante explicasse certas respostas como “nunca acessei o material
digital”, na qual perguntamos mais detalhes sobre sua forma de estudos ao
assinalar essa opgao. Nessa fase, também incluimos a entrevista com profis-
sionais envolvidos nos processos de produc¢do dos materiais na instituicdo,
com o intuito de compreender melhor os fluxos e processos institucionais e
as informacoes obtidas no segundo envio do questionario. J4 a terceira fase,
foi a realizacdo de entrevista do tipo grupo focal com estudantes da IES pes-
quisada, confrontando as respostas do questionario com indicadores oriundos
dateoria que nos apoiou para fundamentar a pesquisa, de modo que pudemos
aprofundar e ouvir os estudantes sobre as dimensdes da producao do material
que obtivemos a partir de outros trabalhos. Em sintese, as fases e instrumentos
desta investigacdo foram as seguintes:

Figura 1: Fases e instrumentos de pesquisa

Materiais
didaticos Andlise documental
digitais

Questionario Levantomento compo
Google Docs el

IS E o
DT Oen, r
pessoas- I Operacional de cursos
chave
Grupo Focal Estudantes

Fonte: JAMUR, 2020
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A instituicdo participante desenvolve um material didatico digital no
formato HTML com tamanho de fonte e responsividade para os diferentes
tipos de dispositivos. O material é dividido em “aulas” com recursos padro-
nizados como videos e links. Os estudantes participantes foram aqueles
que fazem o uso desse material na modalidade a distancia em diferentes
areas do conhecimento. O primeiro instrumento de producdo de dados
foi um questiondrio enviado aos coordenadores responsdveis pela area
de negocios e de educagdo que teriam estudantes que se encaixavam no
perfil acima descrito, com a possibilidade de interagdo posteriormente
presencial. No entanto, o primeiro envio do questionario foi feito apenas
pelos responsaveis pela drea de negdcios, o que limitou aos cursos dessas
areas do conhecimento, contemplando estudantes dos seguintes cursos:
Tecnologia em Secretariado Executivo, Tecnologia em Gestao Comercial,
Tecnologia em Processos Gerenciais, Bacharelado em Administragéo e
em Ciéncias Contabeis. Ja a segunda fase da pesquisa, obteve respostas de
estudantes, além dos cursos listados, participantes dos cursos de Pedagogia,
Licenciatura em Letras, Bacharelado em Ciéncias Bioldgicas e Engenharia da
Produgio. Totalizando 91 estudantes somando-se a primeira com a segunda
fase e na terceira fase, desse universo, cinco estudantes participaram da
entrevista em um grupo focal.

A partir da revisdo sistematica da literatura localizamos trabalhos
que discutiam o material didatico digital ou aspectos dessa forma de lin-
guagem hipertextual apropriada por ele, chegando aos seguintes autores,
indicadores e suas caracteristica com destaque para a ultima coluna na
qual articulamos esses indicadores com as dimensdes de Silva (2013) com
o qual dialogamos:
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Quadro 1: Indicadores a partir da teoria

i . | Dirmenslo
Indicador Caractaristica prasenta no matarial| Autores [SLVA 2013}
O leitor & capaz de fazer
- inferéncias conectnas|
Produgdo de inferénclas (compiesernsBo) 8 parlr o a Coscanell, 1933 |Linguagem
8UAS |Pagers

Promaove 2  paficipacle do
Participacio contextualizada estudarte a3 partir de  suas|Bemardes, 2012|Conteddo
vk NG S

Estimada Ll proporciang|
Experigncias dos estudanics, cxperiéncias ¢  aprendizagens|Anea, 2017
empricas @ simbdlicas.
Froparciors um anioma
comunicative, a0 modo de mede
social, enlre fodos o5 membros de -
Interagio entre pares, U masma hema  fantn enis Area, 2017 Estrutues
estudartes como ente @kes @ o
professor

arraches relavares)
relacionadas 80s links sugeridos,
arlecipands o que o Rilor i
erconitarao ciclar neles

Criagdo de texto que aleregam boa
ravagabiidade

O tedo & produzide pensando no
ledlor, gm lorma de diklogo,

AlrvidadeE strubur Conbed
da

Relevancila links sugeridos. GOMES (2007) |Estrutuma

Wavegabilidade do material GOMES Estrutura Bnguasgem

Dlakegickdade Fraing Linguagem

Fonte: JAMUR, 2020

O roteiro para o grupo focal foi feito com base nesses indicadores,
selecionando questdes que trouxessem ao didlogo as caracteristicas de cada
indicador buscando a percepcdo dos estudantes sobre eles na avaliacdo
dos seus materiais.

ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

A produc@o de dados foi feita a partir de registros em planilhas, origi-
nando-se graficos com os quais por meio da interpretagdo das informacdes,
geraram-se os dados e as explicagOes que deram resposta a pergunta que
originou nossa investigacao. Para tanto, foi feita uma analise do contetido
de forma articulada com os conceitos e teorias apresentados anteriormente
e outros que foram necessarios para compreender certas respostas.

A primeira perspectiva de analise realizada foi em torno do perfil dos
estudantes. Observou-se a faixa etdria variando entre 17 e 52 anos, em sua
maioria trabalhando e do género feminino. O acesso ao curso realizado
pelo smartphone em 79% dos casos, mas todos declarando-se conectados
a internet em 100% do tempo. Sobre a leitura houve uma divisao entre os
que gostam de ler e os que leem pouco, mas sobre a expectativa quando
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ao ensino superior uma expressiva parcela considerando essa matricula
como uma forma de melhorar a instrucao, adquirir conhecimento.

Figura 2: Perfil dos Estudantes

PERFIL DOS ESTUDANTES

f[a!. 17 -52 anos ﬂ Trabalham

A . - 87 4% | Possuermn computador
DD Maioria do género feminino &m casa
l.!._] 47,7% gostam de ler ] 79 Acessam curso
47,7% leem pouco ¢ no smartphone
Ensino superior para adquirir ﬁ |UU'°’0
- conhecimento & melhorar [ c:_'mectadn L]
instrugio dia todo

Fonte: JAMUR, 2020

Outra perspectiva de analise foi em relacdo a interacdo e a linguagem,
sobre a qual pudemos verificar uma discussao sobre as expectativas dos
estudantes e percepgoes sobre a linguagem nesses materiais. Os estudantes
mencionaram a objetividade dos textos, adequagdo ao publico, variedade
de recursos e uso de ilustracdes como pontos positivos presentes nos
materiais. Também perceberam as possibilidades de impressio, de realizar
anotacdes no texto e navegacao sendo dirigida pelo estudante como bons
indicadores percebidos em seus materiais. Houve mencao as diferentes
formas de uso desses materiais que ndo seguem uma rotina ou necessa-
riamente a sequéncia proposta no material.

Além disso, o resumo (uma espécie de rota de aprendizagem) foi
identificado como uma boa caracteristica do material para a sistematizagao
do aprendizado. Por fim, a interacdo com os professores, seja virtual ou
presencial, foi citada pelos estudantes como fundamental para a motiva-
¢do da aprendizagem. Em sintese, os estudantes avaliam e esperam dos
materiais o que apresentamos na figura a seguir:
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Figura 3: Como avaliam os materiais

COMO E EXPECTATIVAS DOS ESTUDANTES
Harmonia entre recursos Linguagem mais acessivel
Flexibilidade de acesso [':[ n' Atrativos

+ Motivadores
Resumo Rota Abrangentes
Coexisténcia impresso e digital [&] Videoaulas

@' Espago para anotagdes

q Links para pesquisa

Cada um estuda de um jeito

Fonte: JAMUR, 2020

Outro aspecto avaliado na analise das informagdes, foi interagdo
motivada pelos recursos da propria estrutura do material, da sua interface,
na qual foi possivel perceber as formas de navegacdao manifestadas pelos
estudantes.

Confirmando os indicadores apresentados quando ao uso de links,
os estudantes valorizam os textos que informam o que irdo clicar quando
se trata de links. Procuram formatos acessiveis em diferentes dispositivos,
possibilitando a mobilidade e que redinam recursos e oportunidades de
participacdo. As avaliagdes com articulacdo com as atividades e propostas
de leitura foi um aspecto recorrente na fala dos estudantes, que mencio-
naram a necessidade desse olhar para a producao do contetido no que diz
respeito a propria navegagdo que pode facilitar essa integragdo. Nessa analise
também se destacam as manifestacGes sobre o uso do férum como uma
possibilidade de interacdo, desde que devidamente mediada pelo professor.

Sobre o uso de links, os dados dos questionarios possibilitam a per-
cepcao de que ha uma variagdo entre perfis e interesses nos links sugeridos,
o que determina se sdo clicados ou néo, ora € o texto que apresenta o link,
sua presenca a auséncia, ora diz respeito a prépria rotina do estudante, se
tem tempo ou ndo para um aprofundamento dos estudos. A necessidade de
realizar anota¢Ges como um caderno fisico no material digital apareceu nas
respostas das questdes abertas assim como nas entrevistas no Grupo Focal.
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Figura 4: Como os estudantes navegam

COMO OS ESTUDANTES NAVEGAM?

mas nio realizam a leitura

@ 46,2% clicam em todos os links,

Links  35,9% abrem e leem todos os

links
— o
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de anotacdes Estudam em
qualquer lugar
e hora

Fonte: JAMUR, 2020

Por fim, em outra perspectiva, analisamos os espagos de interagéo que
se tornam possiveis a partir das propostas disponiveis no material digital.
Os estudantes ressaltam a necessidade de tecer comentdrios e contribuicées
das suas experiéncias durante a leitura. O uso de exemplos orientados a
pratica profissional e as experiéncias cotidianas citadas nesses materiais
como necessarios para o aprendizado.

Como mudanca nos estudos provocadas pelo material digital, os estu-
dantes indicaram a maior frequéncia e mobilidade para estudar. O grupo
focal ressaltou os momentos de interagdo sincrona como os professores
como relevantes para o processo educativo por possibilitarem a troca de
forma dinamica e bastante humana. Com as respostas dos questionarios,
percebeu-se as possibilidades indicadas pelos estudantes em relacdo ao
material, com destaque para 47,7% de respostas que informaram a neces-
sidade de fazer perguntas ao autor durante a leitura, seguido pelos 41,9%
que pretendiam contribuir com uma experiéncia sua.
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Figura 5: Necessidades de interacdo com o material

ESPACOS PARA COAUTORIA
J 47,7% fazer perguntas ao autor

J I 41,9% contribuir com uma experiéncia sua

| __=% Demanda por I Maior frequéncia
| anotagdes e nos estudos

Fonte: JAMUR, 2020

Ao fazer a junc¢do dos indicadores em um unico quadro, observou-
-se que do ponto de vista da producao é possivel categoriza-los em quatro
dimensdes: interface, autoria, interacdo e linguagem. Essa classificacdo
contribui para as analises das informaco6es que geraram os dados, de modo
que foram dimensdes percebidas nas diferentes perspectivas de analise
que ja foram sintetizadas neste texto.

Quadro 2: Indicadores para producao de materiais digitais a partir
do ponto de vista dos estudantes

Indicador Caracteristica presente no material

O material facilita o acesso a diferentes fontes
Busca por outras fontes de informacdo, considerando a diversidade de
dispositivos utilizados.

Sédo indicados videos e links externos como
Uso de videos e links externos | uma curadoria de conteido, indo além do con-
teudo autoral.

O contetdo e interface do material séo adapta-
dos e sincronizados considerando a alternancia
entre os dispositivos ao estudar.

Adaptacao e sincronia do
conteudo

A navegacdo é dirigida pelo estudante, permi-
tindo diferentes percursos para cada forma
de estudo.

Navegacao dirigida pelo
estudante

A interface e autoria do material preveem

Interacio com o autor . N
momentos de interagdo com o autor.
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Indicador Caracteristica presente no material

A interface e contetido preveem espacos para
anotacdo do estudante e possiveis contribui¢es
das suas vivéncias.

Espaco para anotacdes e
contribuicoes

Fonte: JAMUR, 2020

O material diddtico digital ndo se completa em si mesmo, precisa
ter um acesso facilitado outras fontes de conhecimento para consultas e
pesquisas, isso contribui para que os estudantes diminuam o tempo e o
esforco na troca de telas, janelas ou dispositivos. Além disso, o uso de dife-
rentes videos e link no préprio material enriquece o contetido e na visdo
dos estudantes colabora para os estudos porque podem confiar naquele
conteudo ja que foi indicado pelo docente.

Também se ressaltou possibilidade de sincronizacdo entre versdes
dos materiais e do ambiente virtual de aprendizagem, de modo que possam
fazer atroca entre eles sem prejuizo nos estudos, necessitando recomecar
uma aula.

Quanto a navegacdo, é desejavel aquela que possibilita o percurso
guiado pelos estudantes, ndo com caminhos fechados em si, mas abertos
para trilhar de formas diversificadas conforme o interesse de cada um.
Somado a isso, a possibilidade de realizar interacdo com o autor, com
colegas ou professores durante a leitura do material, sem dispersao de sair
para outra plataforma, tela ou icone para isso.

Por fim, um indicador bastante relevante e com caracteristica da
permanéncia e ao mesmo tempo da mudanca, o espago para anotagdes
durante a leitura e o as contribuices ao texto como uma espécie de coau-
toria. Esse ultimo demonstra a necessidade e relevancia da interacao para
a aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Em concluséo, apds analise e discussdo dos dados, foi possivel ela-
borar os indicadores para a producao de materiais digitais mapeados por
meio do ponto de vista dos estudantes e que representam uma ampliacao
em relacdo aos trabalhos anteriores.

A interacdo foi tema constante nas respostas dos estudantes em
todas as fases da pesquisa e sob todas as perspectivas de analise foi possi-
vel verificar que mesmo quando os materiais ndo estdo construidos para
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provocar essa interacéo, ha caminhos que se abrem para isso partindo dos
professores ou estudantes.

Portanto, o material didatico digital precisa considerar, em suas dife-
rentes dimensodes de produgdo, autoria, interface, conteido e interacao, as
formas variadas de uso e navegacao, embora ndo seja possivel prever todas
as possibilidades, precisa permitir oportunidades e espacos para trocas
entre pares, com o professor e de construcao coletiva do conhecimento. O
processo educativo precisa pressupor a interacao, sem a qual passa a ser
mero transmissao de conteudo, por isso, uma das formas de proporcionar
momentos de atuacgdo do estudante frente ao contetido esta na abordagem
dada para o material didatico, pensando nas dimensoes mencionadas.
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CAPITULO 13

O ENSINO DE COMPUTAGAO NA EDUCACAO
BASICA: CONTRIBUICOES PARA UMA
INCLUSAO CURRICULAR

Regiane Ezequiel Fantinati*
Selma dos Santos Rosa*’

INTRODUCAO

Atualmente tem-se considerado pertinente investigar e propor o
uso de plataformas de programacao de computadores para alunos da Edu-
cacdo Basica, focadas no desenvolvimento cognitivo. Considera-se que o
aluno deve aprender a programar, além de operar um software especifico
para, com isso, desenvolver habilidades cognitivas mais complexas, por
exemplo, descrever processos e também métodos para resolver e analisar
problemas demandados pela sociedade e inseridos nos nossos cotidianos.
Habilidades em computagdo podem ser desenvolvidas de forma transversal
na area das Ciéncias Humanas, de Linguagens, Matematica, Ciéncias da
Natureza, entre outras.

A Ciéncia da Computacéo tornou-se fundamental para todos, ndo
apenas para cientistas da Computagio. Bidlogos podem se beneficiar tendo
em vista que “[...] a biologia computacional estd mudando a maneira como
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os bidlogos pensam”, assim como, “[...] a teoria do jogo computacional esta
mudando a maneira como os economistas pensam” (WING, 2006, p. 34); os
quimicos se beneficiam de nano-computadores, ja os fisicos se beneficiam
da computacgio quantica, fatos que podem mudar a maneira como ambos,
fisicos e quimicos, pensam.

Nos ultimos anos, uma vez que o Brasil ndo dispunha de nenhuma
diretriz para elaborar um curriculo base para o Ensino de Computagio na
Educacdo Basica, pesquisadores brasileiros tém utilizado como referéncia
0 Model Curriculum for K-12 Computer Science elaborado para a na Educacao
Basica dos Estados Unidos, que descreve as principais habilidades a serem
desenvolvidas na Educacgdo Basica.

A atual versdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), publicada
em 2018, inclui as tecnologias digitais ou computacionais na Educacao
Basica. Das 10 competéncias gerais preconizadas por esse documento, a
Cultura Digital é a que abrange o uso dessas tecnologias de forma especifica,
como uma estratégia de ensino cujo objetivo é estimular habilidades para
o pensamento critico, criativo e 16gico. Este documento reconhece que o
aluno deve tornar-se capaz de usar essas tecnologias de forma consciente,
critica e responsavel, bem como desenvolver o Pensamento Computacional
considerado:

um modo de pensar oriundo da Ciéncia da Computagdo
e, quando aplicado por meio de estratégias, recursos e
ferramentas computacionais ou néo, pode contribuir
para o desenvolvimento de habilidades, como pensa-
mento légico, algoritmico e critico, com vistas a reso-
lucdo de situagdes-problema tanto no ambito escolar
quanto na realidade da vida cotidiana. (FANTINATI;
SANTOS ROSA, nao publicado)

Essa citacdo esta em consonancia com as competéncias e habilida-
des da BNCC (2018), para o aluno do século XXI. Uma nova realidade “tem
provocado mudancgas no curriculo de diversos paises, nos quais a progra-
magao ou a Ciéncia da Computacio esta sendo introduzida, inclusive nos
primeiros anos da Educagdo Basica” (VALENTE, 2016, p. 4).

No Brasil, segundo a Sociedade Brasileira de Computacgéo (SBC),
o Pensamento Computacional, por exemplo, é visto como um elemento
fundamental para a compreensdo da Ciéncia da Computagdo como area
de conhecimento (SBC, 2018). Nao obstante, entendemos que o termo
Pensamento Computacional ainda se encontra em andlise pela comuni-
dade cientifica e, por isso, ndo aparece na BNCC. Entretanto, unidades de
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ensino correspondentes a ele, tais como: a abstracao, a decomposicao, o
reconhecimento de padrdes e algoritmos poderiam integrarem-se a BNCC
mais explicitamente.

Diante do exposto, salientamos que este artigo apresenta parte de uma
dissertacdo de Mestrado, em desenvolvimento, cuja proposi¢édo principal
consiste em elaborar uma proposta curricular para o ensino de Abstra-
¢do, como unidade do Pensamento Computacional, para os anos iniciais
da Educacédo Basica. Entretanto, para alcanga-la fez-se necessario incluir
proposicoes especificas. Dentre elas estao:

1. Identificar as estratégias utilizadas, as habilidades desenvolvidas
e os desafios para implementar o Pensamento Computacional na
Educacéo Basica (FANTINATI, SANTOS ROSA, néo publicado);

2. Identificar o quadro atual do Ensino de Computagdo na Educacio
Bdsica com foco principal nos contetidos, nas estratégias e nas abor-
dagens didatico-pedagégicas compartilhadas por pesquisadores
brasileiros e, também, identificar propostas curriculares nacionais
e internacionais que buscam integrar o ensino da computacgido na
Educacdo Basica (resultados apresentados no presente artigo);

3. Identificar como a Abstragdo, enquanto unidade do Pensamento
Computacional, tem sido abordada no 4&mbito educacional (FANTI-
NATI, SANTOS ROSA, nao publicado);

No presente artigo apresentamos os resultados alcangados na segunda
proposicdo, supracitada. Para isso, selecionamos artigos publicados entre
2014 e 2019 nos anais do Congresso da Sociedade Brasileira de Computa-
¢do (CSBC), no Congresso Brasileiro de Informatica na Educagio (CBIE),
no Workshop de Informatica na Escola (WIE), na Conference - Computer
on the Beach, e na Revista Brasileira de Informatica na Educacgdo (RBIE).
Além disso, incluimos documentos da Computer Science Teachers Association
(CSTA), da SBC e do Centro de Inovacdo para a Educacao Brasileira (CIEB),
sendo que nestes dois tltimos sdo apresentadas propostas curriculares de
Ensino de Computagdo com vistas a sua integracao nas diretrizes da BNCC.

Salientamos que a Educacgd@o Bésica no Brasil compreende os nove
anos do Ensino Fundamental que é dividida entre os anos iniciais (do 1° ao
5° ano) e os anos finais (do 6° a0 9° ano), mais os trés anos do Ensino Médio.
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CONTEUDOS, ESTRATEGIAS DIDATICO-PEDAGOGICAS
DO ENSINO DE COMPUTACAO NA EDUCACAO BASICA

0 ensino de Computagido na Educagio Basica tem sido inserido no
curriculo, majoritariamente, de forma transversal, ou seja, os conceitos
de computagio sdo integrados aos contetidos das disciplinas ja existentes,
por exemplo em: Histéria (ALVES et al., 2016), Literatura (WANGENHEIM,
NUNES; SANTOS, 2014), Estudos Sociais (ALVES et al., 2016), Artes (WAN-
GENHEIM, NUNES; SANTOS, 2014) e Matematica (LOPES et al.; 2016).

Entre as ferramentas e estratégias utilizadas a linguagem de progra-
macao em blocos, utilizando o software Scratch®, é a mais popular (OLIVEIRA
etal., 2014; QUEIROZ, SANTOS; RODRIGUES, 2016; WANGENHEIM, NUNES;
SANTOS, 2014; ALVES et al., RODRIGUES et al., 2016; 2016; LOPES et al.;
2016), seguida do App Inventor (DANIEL et al., 2017), GameMarker (SILVA
et al., 2015), Construct2 (SILVA et al., 2016) e Code.org, Code Monkey, Code
Baymax, Lightbot, The Foos (GOMES, MELO; TEDESCO, 2016).

Quanto aos conteudos mais frequentes estfo o ensino de algoritmos e
légica de programacéo (LOPES et al.; 2016; GOMES, MELO & TEDESCO, 2016).
Ja dentre as estratégias de ensino destacamos a Computacdo Desplugada
(OLIVEIRA et al., 2014; SILVA et al., 2015; QUEIROZ, SANTOS; RODRIGUES,
2016) que consiste em ensinar conceitos de Ciéncia da Computacao por
meio de diversas atividades sem usar o computador, abordando conceitos
de tecnologia de forma mais simples e concreta.

Oportunidades de criar, desenvolver jogos, animagoes, conteidos
multimidia, histérias diversas, entre outras atividades, estdo intrinsicamente
ligadas ao Ensino de Computagdo frente a uma Cultura Digital tendo em
vista que:

Desenvolvem habilidades de pensar e resolver proble-
mas, pois a medida que aprendem a programatr, os estu-
dantes aprimoram seu raciocinio critico e pensamento
sistematico no desenvolvimento de suas solugdes, enco-
rajando o pensamento criativo ao envolver os aprendizes
na busca de solucdes inovadoras para problemas, nao
apenas aprender a resolver um problema predefinido,
mas estar preparado para chegar a novas solugdes para
os desafios que surgirem (RODRIGUES et al., 2016, p.9).

#  Scratch é uma linguagem de programacéio criada com o objetivo de auxiliar jovens e criancas na
Matematica e na légica, sem que elas tenham tido nenhum envolvimento técnico com linguagem de
programacao.
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Isto posto, nota-se que para a formacado de criancgas e jovens adoles-
centes competentes e aptas a viverem em uma sociedade cada vez mais
tecnoldgica e exigente, intensifica-se a necessidade da implantagéo e disse-
minacdo de conceitos de Ciéncia da Computacdo na Educacédo Basica. Nesse
contexto, a resolugdo de problemas é uma das habilidades mais evidentes
(QUEIROZ, SANTOS; RODRIGUES, 2016; RODRIGUES et al., 2016; LOPES et
al.; 2016; SILVA et al., 2016; GOMES, MELO & TEDESCO, 2016), seguida do
raciocinio 16gico (OLIVEIRA et al., 2014; QUEIROZ, SANTOS; RODRIGUES,
2016; GOMES, MELO; TEDESCO, 2016).

Pondera-se que a insercao de conceitos da Ciéncia da Computacgéo,
com ferramentas e estratégias apropriadas, estd intrinsecamente relacionada
ao desenvolvimento de habilidades necessarias e competéncias requeridas
pelos alunos do século XXI desde a Educagdo Basica.

A BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR E AS
PROPOSTAS DE INTEGRACAO DO ENSINO DE
COMPUTACAO NA EDUCACAO BASICA

A BNCC define as habilidades essenciais para todos os alunos da
Educagio Basica, de escolas privadas e ptublicas, em suas trés etapas: Edu-
cagdo Infantil (EI), Ensino Fundamental e Ensino Médio. Apesar de ainda
ndo obrigatdria, sua implementagao iniciou-se, de forma facultativa, em
2020 no Ensino Fundamental e estd em discussao para o Ensino Médio.

Os curriculos das redes de ensino e os projetos pedagdgicos das
escolas devem conter os conhecimentos e as habilidades explicitados na
BNCC, sendo seu objetivo nortear o trabalho dos professores e das escolas
em todos os componentes curriculares e anos da Educacdo Basica. Essas
habilidades devem ser articuladas com a prética educacional. Sdo dez a
competéncias basicas da BNCC: o Conhecimento; o Pensamento Cientifico,
Criativo e Critico; o Repertério Cultural; a Comunicagéo; a Cultura Digital,
o Trabalho e Projeto de Vida; a Argumentac¢do; o Autoconhecimento e
Autocuidado; a Empatia e Cooperagdo; a Responsabilidade e a Cidadania.

Conforme ja comentado, a competéncia Cultura Digital, abrange a
apropriacao das tecnologias pelo curriculo:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacéo e comunicagio de forma critica, signifi-
cativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar
e disseminar informacdes, produzir conhecimentos,

207



Claudia C. Hardagh | Eduardo Fofonca | Nuria P. V. Camas (org.)

resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva (BNCC, 2018).

Tecnologias digitais sdo apresentadas pela BNCC como favoraveis.
Entretanto, faz-se necessario inseri-las em um contexto em que essas
sejam empregadas em situagdes em que os alunos possam compreendé-
-las, utiliza-las e criar outros artefatos a partir delas. A triade proposta por
esta competéncia (compreender, utilizar e criar) vai ao encontro do que é
esperado dos alunos do século XXI, pois tém a proposicao de desenvolver
habilidades para aperfeicoar ou produzir novos conhecimentos de forma
autonoma, critica e significativa que perdurem a longo prazo. Para tanto,
orienta que sejam utilizadas estratégias de ensino e de aprendizagem que
integrem a tecnologia ao curriculo.

E importante ressaltar que “a implementacdo da BNCC acontece por
meio da construcdo de curriculos locais, de responsabilidade das Redes
de Ensino e escolas, que tém autonomia para organizar seus percursos
formativos a partir da sua prépria realidade” (TERCARIOL, 2018, p. 6). A
escola deve preparar o aluno para além do contexto de sala de aula, para
as vivéncias do cotidiano e para quaisquer areas profissionais.

O Ensino de Computagdo na Educacao Basica ja é uma realidade
em muitos paises, a exemplo da Finlandia, onde a Base Nacional inclui
o pensamento algoritmico e a programacao desde o 1° ano. Na Australia,
o curriculo é desenvolvido com contetido de aprendizagem especifico e
obrigatério para cada periodo de 2 anos, até o 8° ano. Para 0 9° e 10° ano
o conteudo é sugerido como disciplina eletiva. Ja na Inglaterra, a inclusdo
da Computacdo como conteudo obrigatério ocorre desde o 1° ano da Edu-
cagdo Basica (CIEB, 2018). Esses paises sdo exemplos, entre muitos outros
que inseriram o Ensino de Computagio (de forma transversal ou como
disciplina) desde os anos iniciais.

No Brasil, algumas organizagoes tém colaborado com a elaboracao
de curriculos que incluam essa integracao, por exemplo: a SBC e o CIEB.
Nas proximas subsecGes apresentamos essas iniciativas e, em seguida
complementamos com a proposta CSTA K-12 dos Estados Unidos.

a. Centro de Inovagdo para a Educagdo Brasileira - CIEB

O CIEB é uma organizagio sem fins lucrativos que faz a articulagéo
entre as organizagOes da entidade civil e o poder publico. Desenvolveu
um Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computacao que, alinhado
as competéncias gerais e as habilidades trazidas pela BNCC, visa auxiliar
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a implementacdo do que estabelece a 5% competéncia geral. O principal
objetivo desse curriculo € oferecer diretrizes e orientacdes para apoiar redes
de ensino e escolas, a incluir os temas tecnologia e computacdo da Educa-
¢do Infantil até o Ensino Fundamental II em suas propostas curriculares.

Ha duas formas sugeridas de implementacao desse curriculo pelas
redes de ensino: a primeira é a insercao do contetudo tecnologia e com-
putacido de forma transversal aos demais temas abordados na BNCC, sem
criar um novo componente curricular; ja a segunda proposta prevé essa
insercao por competéncia, criando uma area de conhecimento ou disciplina
especifica. A escolha dependera da escola ou da rede de ensino.

O CIEB (2018) elaborou um curriculo organizando em trés eixos:
Cultura Digital, Tecnologia Digital e Pensamento Computacional subdivi-
didos em conceitos. Cada conceito propde o desenvolvimento de uma ou
mais habilidades, de acordo com cada etapa da Educacéo Basica, além de
estarem diretamente associadas as competéncias gerais e as habilidades
da BNCC e para as quais sdo sugeridas praticas pedagodgicas, avaliacoes e
materiais de referéncia.

Os conceitos Tecnologia e Sociedade, Cidadania e Letramento Digital,
pertencem ao eixo de Cultura Digital. Esse eixo, que visa fortalecer uma
cultura digital da qual as Tecnologias Digitais passam a fazer parte do
cotidiano, trazem, como proposta, a apresentacdo do “mundo digital” ao
aluno, aproximando-se de outros conceitos como sociedade da informa-
¢do, cibercultura e revolucdo digital. Nesse contexto, a compreensao de
textos narrativos, verbais ou ndo verbais, requer analise e interpretacio
das informacdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes
tipos de midias envolvidas.

O eixo Tecnologia Digital, que traz como conceitos: Representacao
de Dados, Comunicagao e Redes e Hardware e Software, tem como objetivo,
ensinar aos alunos como funcionam as tecnologias que fazem parte do
cotidiano, possibilitando a compreenséo e a utilizagao eficaz. Por dltimo,
o curriculo proposto pelo CIEB traz o eixo Pensamento Computacional com
seus quatro pilares: reconhecimento de padroes, algoritmos, decomposicdo
e abstracdo. Esses quatro conceitos contribuem para o desenvolvimento
da habilidade mental, decomposi¢do de problemas, criacao de algoritmos
e reconhecimentos de padroes de solugdes que orientam o processo de
solucao de problemas.

Vale destacar que o CIEB apresentou a conjungao desses trés eixos
como diretrizes para elaboracao de um curriculo que integre as tecnologias
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digitais atendendo as especificidades da BNCC. Outrossim, esse Centro dis-
ponibiliza préticas pedagdgicas para ajudar os professores a incorporarem
cada contetido em sala, de acordo com o ano correspondente, elaboradas
a partir de referéncias como a BNCC.

b. Sociedade Brasileira de Computacdo - SBC

A SBC é uma sociedade cientifica sem fins lucrativos que retine pro-
fessores, estudantes, profissionais diversos, pesquisadores e entusiastas
da area de Computacao e Informatica. Teve participagdo importante para
que a computacao fosse inserida na BNCC, pois considera que o ensino de
computacio é fundamental na formacgéo do cidadio do século XXI e que,
portanto, deve fazer parte dos curriculos da Educacao Basica de todas as
escolas do Brasil.

Para a SBC, o Ensino de Computagéo vai além do ensino de tecnolo-
gias (editor de texto, apresentacio, internet), pois, para compreendé-las e
utiliza-las é necessario dominar os fundamentos da Computagéo. Segundo
a SBC (2019, pg.3), “a Computacdo investiga processos de informacgao,
desenvolvendo linguagens e técnicas para descrever processos existentes
e também métodos de resolucao e andlise de problemas, gerando novos
processos”.

Assim, para contribuir para a inclusdo da Computacao na Educagio
Basica, a SBC elaborou diretrizes organizando os conhecimentos em trés
eixos: Cultura Digital, Mundo Digital e Pensamento Computacional. Para
cada eixo, elencou os principais conceitos a serem trabalhados nos anos
iniciais e finais dos Ensinos Fundamental e Médio. Além disso, definiu
os objetos de conhecimento e habilidades a serem abordados por ano de
ensino de forma que atendam as aprendizagens fundamentais que os alunos
devem desenvolver, conforme proposto pela BNCC.

0 Quadro 1 apresenta a contribui¢éo, segundo a SBC, da computagio
para o desenvolvimento das competéncias gerais preconizadas pela BNCC.
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Quadro 1: Competéncias gerais da BNCC e contribuicdo, segundo a SBC, da computagdo
para o desenvolvimento de cada competéncia

Competéncias gerais da
BNCC

1. lonhecimento

2. Pensamento
Cientifico, Critico e
Criativo

3. Repertoério Cultural

4. Comunicaciao

5. Cultura Digital

6. Trabalho e Projeto de
Vida

7. Argumentacio

8. Autoconhecimento e
Autocuidado

9. Empatia e Cooperacio

10. Responsabilidade e
Cidadania

Contribuicido da computacao

A compreensdo do Mundo Digital é essencial para
entender o mundo do século XXI.

O Pensamento Computacional desenvolve a capaci-
dade de compreender, definir, modelar, comparar,
solucionar, automatizar e analisar problemas (e
solucdes) de forma metddica e sistematica, através
da construcéo de algoritmos.

Tecnologias digitais podem ser usadas para analisar
e criar no mundo artistico e cultural.

Computacao desenvolve uma maior compreensao do
conceito de linguagem e do seu uso e prové fluéncia
em linguagens computacionais (usadas para repre-
sentar informacdGes e processos).

Computacdo prové fluéncia digital e a habilidade
de criar solugdes para diversos tipos de problemas
(do mundo do trabalho e cotidiano) com o auxilio
de computadores.

O dominio do conhecimento sobre o mundo, que
é hoje imensamente influenciado pelas tecnolo-
gias digitais, e a capacidade de criar e analisar cri-
ticamente soluges neste contexto ddo liberdade,
autonomia e consciéncia critica, além de preparar
o aluno para o mundo do trabalho.

O Pensamento Computacional desenvolve a habi-
lidade de construir argumentacOes consistentes e
solidas.

A construcio e andlise de algoritmos instiga questdes
sobre como o ser humano pensa e constroi solugdes.

O desenvolvimento de solugdes algoritmicas é um
processo que permite exercitar a cooperacao de
forma sistematica

A Computacdo, através do desenvolvimento do
Pensamento Computacional, dominio do Mundo
Digital e compreenséo da Cultura Digital, dd ao aluno
condicGes de agir com consciéncia e cidadania no
mundo do século XXI.

Fonte: Quadro adaptado da SBC (2017)
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Considerando a abordagem da computacéo de forma transversal, a SBC
identificou para cada competéncia geral da BNCC uma proposta curricular
usando a Computacdo, contribuindo para a concepgio, o desenvolvimento
e arealizagdo de um curriculo que a inclua na Educacédo Basica favorecendo
as novas demandas educacionais.

c. Model Curriculum for K-12 Computer Science (CSTA K-12)

O CSTA K-12 é um modelo de curriculo adotado para o ensino de
Computacao nos Estados Unidos (Silva et al., 2014). A Computer Science Tea-
chers Association (CSTA) e a International Society for Technology in Education
(ISTE) sdo organizacdes que apoiam e promovem o ensino de Ciéncias da
Computacgio no curriculo K-12, equivalente aos Ensinos Fundamental e
Médio no Brasil (Paiva et al., 2015). A ISTE defende a utilizacdo de tecno-
logias digitais, com o objetivo de apoiar o ensino e a aprendizagem.

0 Ensino de Computac¢do no Ensino Fundamental aborda cinco dreas
de conhecimento- Computational Thinking (Pensamento Computacional),
Computing Practice (Pratica de Programacao), Collaboration (Colaboragio),
Computers and Communication (Computadores e Dispositivos de Comuni-
cacdo) e Community, Global and Ethical Impacts (Principios Eticos, Globais
e na Comunidade) - todas interligadas e fazendo parte de um conjunto de
diretrizes para o Ensino de Computacao (CSTA, 2011).

A area que diz respeito ao estudo do Computational Thinking auxilia
todos os alunos a melhor conceituar, analisar e resolver problemas com-
plexos por meio da selegdo e aplicacdo de estratégias e ferramentas com-
putacionais; Collaboration deve ser intrinseca a disciplina de Computacao,
pois deve proporcionar a execugdo de atividades de forma colaborativa
entre os alunos; Computing Practice desenvolve competéncias para o aluno
compreender os algoritmos e a sua aplicagdo pratica, desenvolvendo a
capacidade para criar, projetar e desenvolver produtos utilizando recursos
tecnologicos; as dreas Computers and Communication abordam a importancia
de os alunos entenderem o funcionamento de dispositivos que fazem parte
do seu cotidiano, como equipamentos eletronicos, softwares, hardware e
a contribuicdo da internet para a comunicacdo; Community, Global and
Ethical Impacts tém o objetivo de tornar os alunos cidadaos éticos e respon-
saveis no mundo moderno, ensinando a eles os principios de seguranca de
rede, licencas de software, direitos autorais, capacitando-os para avaliar a
confiabilidade e a precisdo das informagdes na Internet, cuidados com as
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redes sociais e ter uma visdo critica em relacdo aos impactos positivos e
negativos de computadores na sociedade e em nossas vidas (CSTA, 2011).

Para o Ensino da Computagdo no Ensino Fundamental e Médio, as
diretrizes CSTA K-12 sdo baseadas em um modelo com 3 niveis, conforme
apresentado na Figura 1. O nivel 1 fornece os padrdes de aprendizagem para
os estudantes do infantil até o sexto ano (K6); o nivel 2, para estudantes entre
0 sexto e 0 nono ano (6-9); e o nivel 3, para os alunos do Ensino Médio (os
limites especificados para cada nivel podem variar de escola para escola).

Figura SEQ Figura \* ARABIC 1: Niveis de ensino de computagdo nos Estados Unidos

I— Combputer I_ Computer Computer
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Fonte: Adaptado de CSTA K-12 Computer Science Standards Revised (2011)

Conforme a Figura 1, no nivel 1 (Ciéncia da Computacao e eu), a partir
de estratégias de aprendizagem os alunos sido introduzidos nos conceitos
fundamentais de Ciéncia da Computagao pela integracdo de competéncias
basicas em tecnologia com ideias simples, podendo ser incorporadas dentro
de outras areas curriculares, como Matematica e Ciéncias, por exemplo
(CSTA, 2011).

No nivel 2 (Ciéncia da Computacdo e a Comunidade) conceitos da
Ciéncia da Computacdo comegam a serem utilizados como ferramentas
para a resolucéo de problemas por meio da experimentacdo como forma
de abordar questdes relevantes, ndo apenas para eles, mas para o entorno.
As experiéncias de aprendizagem devem ser relevantes e promover a
percepcdo de si mesmos como solucionadores de problemas proativos e
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capacitados e podem ser ensinados em disciplinas explicitas de Ciéncia da
Computagdo ou incorporados em outras dreas curriculares (CSTA, 2011).

O nivel 3 (recomendado para o Ensino Médio) esta dividido em trés
cursos distintos, cada um enfocando diferentes contextos da Ciéncia da
Computacao como disciplina. Ao longo desses cursos, os alunos apren-
dem a dominar conceitos mais avancados de Ciéncia da Computacdo e
a aplica-los para desenvolver artefatos virtuais ou reais. As experiéncias
de aprendizagem criadas a partir dessas normas devem se concentrar na
exploracao de problemas do mundo real e na aplicacao do PC para solu-
cionar problemas (CSTA, 2011).

De acordo com as diretrizes de curriculo CSTA K-12, neste modelo
foca-se na aprendizagem e a exploragio ativa do aluno e estabelece quais
conhecimentos e competéncias acerca da Ciéncia da Computacdo eles
devem possuir para que possam ser capazes de se desenvolver, adaptar-se
e exercer suas cidadanias de forma efetiva no século XXI.

CONSIDERACOES FINAIS

No Brasil, de forma geral, os contelidos de Ciéncia da Computacdo
sdo inseridos de forma transversal no curriculo da Educacao Basica, o que
pode ser considerado um fator positivo, uma vez que alguns dos paises em
que a Ciéncia da Computagdo € obrigatéria, a exemplo da Estonia, Finlandia
e Suécia, a implantacdo também é transversal. A exemplo da Australia a
disciplina de Ciéncia da Computacgéo é obrigatoria e foi incorporada, ini-
cialmente, como habilidade transversal e, depois, como area de conheci-
mento. Seguindo o exemplo da CSTA, a SBC e o CIEB elaboraram diretrizes
e curriculos de referéncia baseados na proposta da BNCC para incentivar e
colaborar para a insergéo da Ciéncia da Computacdo na Educacdo Basica.

Frente ao exposto, o Ensino de Computagdo na Educacao Basica,
embora ainda com poucas evidéncias, tem incorporado atividades que
contribuem para o desenvolvimento das habilidades necessarias para a
Cultura Digital atual e futura. Mas é importante salientar que, para que
essa inser¢do aconteca de forma efetiva, é necessdrio formar professores
para trabalhar com contetidos de tecnologias e conceitos computacionais
em suas aulas, para que possam preparar os alunos para as demandas
educacionais do século XXI.

Para avancar na tematica desse artigo consideramos necessarios
elencar eventuais lacunas de pesquisa para estimular novos tépicos ou
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investigacGes sobre essa tematica. Nossas hipdteses sdo de que existe a
necessidade de: analisar quais tecnologias e propostas didatico-pedagodgicas
e aporte tedricos contribuem com as propostas curriculares do Ensino de
Computagido, em andamento, bem como, adequé-las na medida em que
avancamos nas suas implementacgoes; investir em pesquisas cientificas
que analisem o potencial do Ensino de Computacdo como um elemento
fundamental para o desenvolvimento de habilidades essenciais para a vida
e para o trabalho no século XXI; propor unidades curriculares, aliadas
as tematicas da SBC e do CIEB, vinculadas aos conceitos da Ciéncia da
Computacdo para incluir na Educacédo Basica de forma interdisciplinar ou
disciplinar; aperfeicoar ou desenvolver plataformas digitais que suportem
metodologias ou estratégias didatico-pedagogicas para contribuir com
o Ensino de Computacgido na Educacio Basica; mapear e da analisar os
resultados das pesquisas empiricas e tedricas que apresentem dados sobre
os potenciais, as possibilidades e as falhas ou os desafios de projetos que
buscam essa inserc¢ao.

Em face do exposto ao longo do presente artigo, nossa expectativa é
da educac@o para a geragdo atual que esta imersa em uma Cultura Digital.
Nosso ponto de vista pretende expressar o dos alunos, dos professores e
das equipes técnicas e pedagogicas, diante das potencialidades da Ciéncia
da Computagdo considerada com potenciais atributos para a melhoria da
qualidade educacional em consonéncia com as expectativas e exigéncias
atribuidas a educacdo e, também, a sociedade.

Por fim, enfatizamos que esta ndo é uma ideia futurista e sim emer-
gente. Ndo obstante, a insercdo do Ensino de Computagdo no curriculo da
Educacdo Basica, por si sd, ndo significa o desencadear de inovacoes nos
processos de ensino e de aprendizagem imediatos, mas ddo condi¢oes para
isso a partir da implementacao de praticas ou estratégias pedagdgicas que
envolvam e incentivem os alunos, os professores e os agentes publicos a
serem participantes ativos, em contextos de dialogo cultural e educacional
com fluéncia e com criticidade tecnoldgica.
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CAPITULO 14

A WIKIPEDIA NO MOVIMENTO DA
EDUCACAO ABERTA: COREOGRAFIA
REFLEXIVA A PARTIR DA REDE ACADEMICA
INTERNACIONAL WEIWER
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INTRODUCAO

A atual sociedade é uma sociedade globalizada, com implicacGes
socioculturais que integram as chamadas novas tecnologias, também
conhecidas por tecnologias de informacdo e comunicagdo (TIC). Estas
constituem a coluna vertebral da sociedade em rede que, para Castells

' v . .

2003, p.497), se assume como “uma nova morfologia social de nossas
sociedades”; e, acrescenta que “a difusdo da légica de redes modifica de
maneira substancial a operacao e os resultados dos processos produtivos
e de experiéncia, poder e cultura”.

Neste contexto, importa referir Lévy (1999, p.17), que, através da
introdugdo do termo cibercultura, definido como um “conjunto de técnicas
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(materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensa-
mento e de valores que se desenvolvem”, trabalha a compreensdo desse
fenémeno cultural e social. Para este autor, é através da conexdo que se
erguem comunidades virtuais fundadas nas afinidades, nos interesses e nos
objetivos comuns que dao lugar a inteligéncia coletiva. Lévy (1997, p.38)
define-a como “uma inteligéncia globalmente distribuida, incessantemente
valorizada, coordenada em tempo real, que conduz a uma mobilizacao
efetiva das competéncias”.

Assim, entendendo a rede como interface educativa, que integra
e proporciona a abertura e a partilha do conhecimento, de acordo com
Cardoso, Pestana e Bras (2018), revisitamos alguns aspectos-chave da Edu-
cacdo Aberta, em particular os Recursos Educacionais Abertos (REA) e as
Praticas Educacionais Abertas (PEA).

Neste campo de agdo, entendemos a Wikipédia enquanto REA e PEA,
por exemplo, se inserida no Programa Wikipédia na Educagio, relagdo
basilar na Rede Académica Internacional WEIWER®. Também as inimeras
potencialidades dessa enciclopédia enquanto REA e PEA sio centrais a Rede
WEIWER®, dado que permite integrar diversas estratégias pedagdgicas,
nomeadamente a luz do trabalho de Zabalza (2006, 2008, 2009, 2016), por-
que concebemos tais acdes (praticas) como o desenho de uma coreografia
didética e institucional.

EDUCACAO ABERTA E REA: (RE)CONFIGURANDO
CAMINHOS PARA ENSINAR-APRENDER

De um modo geral, o conceito de Educacao Aberta “refere-se
a constrangimentos minimos no acesso, ritmo e métodos de estudo”
(DEPRYCK, 2006, p. 9) e “emerge no conjunto dos movimentos que ques-
tionavam a logica do processo educacional tradicional” (SANTAROSA,
CONFORTO; SCHNEIDER, 2013, p. 4). Para melhor caracterizarmos a
educacdo aberta, destacamos um conjunto de principios enunciados
por Santos (2012, p. 72), tais como: a liberdade do aprendente para
estabelecer o tempo e o espaco para aprender; o respeito pelo ritmo e
estilo de aprendizagem do aprendente; a necessidade de desenvolver a
autoaprendizagem; a eliminacdo de requisitos prévios para acesso aos
espagos educativos; a possibilidade de acesso a pessoas com deficiéncias
fisicas ou em desvantagem social; a disponibilizacdo de recursos edu-
cacionais abertos, livres e acessiveis. O movimento da Educacdo Aberta
é, portanto, um contexto propicio para a emergéncia dos REA, trazendo
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consigo uma gama de novas praticas de ensino-aprendizagem que se
popularizaram com o advento das tecnologias digitais, nomeadamente
com as ferramentas caracteristicas, desde logo, na Web 2.0.

Na evolucdo da internet temos assistido a uma mudanca na sua
utilizacao, que “passa de uma énfase prioritariamente instrumental para
uma amplamente relacional” (SANTOS; PETERSEN, 2014, p. 64). Antes,
a sua utilizacdo era sobretudo instrumental, era usada principalmente
como instrumento para atividades de pesquisa, recolha e publicacédo de
informagao, acima de tudo como meio de consumo. Agora, o foco dos
utilizadores centra-se na participacao coletiva e na colaboracio entre os
individuos de tal forma que as caracteristicas de uma Web instrumental
perdem importancia em beneficio das da Web relacional, fortalecida pelas
interacdes e vinculos sociais, tornando “possiveis novas formas de socia-
bilidade” (RHEINGOLD, 2012, p. 192). Agora, acedemos as “tecnologias
para criar, moldar e desenvolver conhecimento de forma conjunta, que
em paralelo institui um conjunto de novos saberes e competéncias para
promocao de tempos/espagos diversificados de aprendizagem formal
e ndo-formal” (SANTAROSA, CONFORTO, SCHNEIDER, 2013, p. 7). Este
cenario leva-nos a analisar com algum detalhe questdes relacionadas
com a educacao e a aprendizagem. Ainda segundo as autoras, podemos
“associar os principios da Educacdo Aberta com os que organizam a
Educacdo a Distancia” (p. 5), porque existe uma grande “proximidade e
afinidade de principios entre os sistemas Web 2.0 e a Educagido Aberta
- partilha, cooperacgao e recursos” (p. 7), o que incentiva a praticas
marcadas pela interatividade e a colaboracdo, potencializando o desen-
volvimento de uma cultura da participacdo em prol da aprendizagem.
O compromisso da Educacgdo Aberta apoia-se ndo apenas na tecnolo-
gia, “mas em individuos, relacionamentos, trocas, e comunidades de
pratica” (LIYOSHI; KUMAR, 2008, p. 422). O compromisso da Educacdo
Aberta apoia-se entdo em novas formas de interagdo online e em REA,
em materiais que os individuos publicam por modo a que possam ser
(re)utilizados e compartilhados, mais que nunca em momentos como
0 que vivemos, despoletado pela pandemia do COVID-19.

Recordando, REA (em inglés, Open Educational Resources - OER) refe-
re-se a “Teaching, learning and research materials in any medium, digital or
otherwise, that reside in the public domain or have been released under an open
license that permits no-cost access, use, adaptation and redistribution by others
with no or limited restrictions” (PARIS OER DECLARATION, 2012, p. 1). No
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contexto da educacio aberta, os REA “representam um enorme potencial
de compartilhamento de conhecimento [...] sem a preocupagdo em infringir
direitos autorais” (SANTOS, 2012, p. 83) e ratificam a cultura da participa-
¢do, buscando, na conectividade, na interatividade e na cooperacao dos
sistemas Web, ampliar seu alcance.

Assim, “os REA tém o poder de revigorar a educagio aberta de forma
global” (p. 85), e tanto podem ser considerados em processos educacionais
formais, quanto nos ndo formais e informais. Isto é, vém conquistando
espaco e constituindo-se, cada vez mais, como um fator nuclear para a
educacdo aberta contemporanea. Nesse sentido, porque atualmente se
coloca mais a énfase no aprender interagindo com os outros, a Educagdo
Aberta em convergéncia com as tecnologias digitais tem “uma real possi-
bilidade de forjar novas configuracdes de ensino e de aprendizagem (...)
capazes de provar acdes de aprendizagem ao longo da vida” (SANTAROSA,
CONFORTO, SCHNEIDER, 2013, p. 6).

Um aspecto importante da revolugdo tecnoldgica digital, e seu reflexo
em nossa sociedade, sdo as formas abertas e massivas de aprendizagem
(a exemplo dos MOOC, Massive Open Online Courses, em portugués, Cursos
Online Abertos e Massivos). Os paradigmas da educagdo estdo mudando
e nos deparamos com novos modelos educativos que vém emergindo e
assumindo um interesse e importancia crescentes, nomeadamente os
modelos que privilegiam a aprendizagem online e metodologias centradas
no aprendente. Estas premissas aplicam-se as novas formas de distribui-
¢do do conhecimento e aos novos caminhos para a educacgio aberta, que
incorporam em seu espirito a pedagogia da colaboracao entre as diversas
experiéncias dos participantes, compartilhadas no mesmo ambiente de
aprendizagem, o que nos permite promover e construir novos saberes de
forma cooperativa e colaborativa. Um desses ambientes, que possibilita
assegurar a referida pedagogia da colaboracio, é precisamente a Wikipédia,
que abordamos a seguir.

WIKIPEDIA EM CONTEXTOS DE APRENDIZAGEM E
EDUCACAO ABERTA

A Wikipédia é um REA utilizado em grande escala, nomeadamente
no campo educativo e académico, é uma fonte a que alunos/estudantes,
de todos os niveis de ensino, recorrem para a concretizacdo dos seus
trabalhos escolares/académicos (CARDOSO, PESTANA, 2018; PESTANA,
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2018); nos Estados Unidos da América é até “reported to be the top reference
in educational resources” (POLAT; AKBIYIK, 2019, p. 550).

Neste sentido também se posiciona Kern (2018, p.123) quando
afirma que, apesar da reprovacdo e ma reputacdo, a Wikipédia é cada
vez mais citada em féruns cientificos de alto impacto - Web of Science
(WoS) e Scopus. Paralelamente, se considerarmos a populacao estudantil,
constata-se que a Wikipédia é uma das principais fontes de pesquisa,
quer para assuntos do dia-a-dia, quer para assuntos relacionados com
o curso (PESTANA, 2014, 2015, 2018, 2020).

Porém, primeiramente, a Wikipédia é uma enciclopédia e, como
evidencia Tkacz (2015), as enciclopédias se assumem como artefatos
histéricos que tém oferecido ao longo do tempo uma compreensao do
mundo na época em que sdo escritas, uma vez que disponibilizam um
corpo de conhecimento num determinado momento; o autor destaca,
nesse contexto, a pertinéncia de se compreender a enciclopédia da atua-
lidade, a Wikipédia. Por exemplo, identificar o que a constitui e quais
os seus limites, como esta organizada, quer em termos de taxonomia
do conhecimento, quer em termos da criacdo e edicao de artigos, qual
a distribuicdo de tarefas, as hierarquias dos que contribuem para a sua
construcdo, em suma, como todo o projeto se articula.

Assim, a Wikipédia é construida com a colaboragdo de um enorme
e diversificado grupo de voluntdrios que produz os seus artigos, portanto
se configurando, desde sua génese, em 2001, enquanto um inegavel
contributo para a democratizacdo do acesso a informacdo, um marco
na possibilidade de trabalho colaborativo para a construcao da inteli-
géncia coletiva antes aludida. Inicialmente, imbuida de uma cultura
wiki, s6 algumas regras foram fixadas; confiava-se que os membros da
comunidade tivessem decisdes razodveis. Importa referir que desde
muito cedo existiram trés politicas fundamentais (Neutral Point of View,
Verificability, No Original Research - Lih, 2009), as quais deram lugar aos
Cinco Pilares hoje existentes e que sustentam todas as politicas do projeto
Wikipédia (ibid, idem; AYER ET AL., 2008), a saber: (i) Enciclopedismo;
(ii) Neutralidade de ponto de vista; (iii) Licenca livre; (iv) Convivéncia
comunitdria; (v) Liberdade nas regras.

Mais tarde, e na sequéncia da Public Policy Iniciative, surge o Wiki-
pedia Education Program. Enquanto que tal iniciativa, iniciada em 2010,
visava unicamente a melhoria dos conteudos da Wikipédia em lingua
inglesa nos tépicos relacionados com a Politica Publica dos Estados
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Unidos da América no campo educativo, o Programa Wikipédia na
Educacgao tem uma finalidade mais ampla, traduzindo-se na realizacao
de artigos da Wikipédia por alunos ou estudantes, dos diversos niveis
de ensino, mais especificamente, e no caso do Programa Wikipédia
na Universidade, por estudantes universitarios. Sob o lema “Wikipedia
belongs to education”, o projeto-piloto desse programa se desenvolveu
em uma universidade americana, tendo sido estabelecido um plano
de assisténcia aos professores que pretendiam utilizar a Wikipédia em
suas aulas. Além do material de apoio para o ensino, foram associados
ao programa embaixadores no campus (presencial) e online, que podem
ser professores ou estudantes, que se mantém atualmente, fornecendo
a tutoria necessaria, incluindo formacao aos demais envolvidos no
projeto, professores e estudantes (DAVIS, 2018; PESTANA, 2018). A evo-
lugdo cronolédgica do referido programa, que resulta de uma parceria
existente entre instituicdes de ensino e a Wikimedia Foundation, esta
sistematizada na Figura 1, onde é possivel observar igualmente que a
integracgdo curricular da Wikipédia vem se desenvolvendo em varios
paises a par de outras atividades com a Wikipédia. Em Portugal, a con-
cretizacdo do primeiro Programa Wikipédia na Universidade ocorreu
em 2016 (PESTANA, 2018), tendo sido, porém, precedida da primeira
formacdo de professores do ensino fundamental e médio (PESTANA,
2015); sdo ambas experiéncias inovadoras e inéditas em que, mais do
que permitir ou proibir a utilizacdo da Wikipédia, se pretende dotar
os alunos/estudantes de um sentido critico, por exemplo, no acesso a
informacdo na rede, entre outras literacias e competéncias, incluindo
as digitais, essenciais aos novos letramentos.
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Figura 1. Génese do Wikipedia Education Program: Mapa cronoligico-conceptual
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No contexto especifico do Programa Wikipédia na Universidade, e
tendo como suporte Pestana (2020), que meta-analisou os cursos da comu-
nidade lus6fona entre 2011 e 2018, verificamos que o0s 92 cursos implemen-
tados (41 das Ciéncias Exatas e 51 das Ciéncias Sociais e Humanas) foram
concretizados por 23 instituicdes de ensino superior; no que respeita aos
atores envolvidos, foram identificados 62 embaixadores, 42 docentes e
cerca de 3.557 estudantes. Ainda segundo a autora, a meta-analise efetuada
aponta no sentido de se estar em presenga de um programa que apresenta
um enorme potencial, neste caso em lingua portuguesa, seja pelo conjunto
de universidades que agrega, seja pelos atores que consegue reunir na
produgdo de um projeto global como a Wikipédia. Assim, a nivel macro,
entendemos ser possivel corporizar coreografias institucionais, como a
que desenvolvemos em torno da Rede Académica Internacional WEIWER®,
que perspectivamos de seguida.
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COREOGRAFIAS INSTITUCIONAIS EM TORNO DA REDE
WEIWER®

O movimento da educacao aberta, onde enquadramos a utilizacdo da
Wikipédia como REA e PEA, enquanto possivel estratégia pedagdgica em
contextos de ensino e aprendizagem, nomeadamente na educagio supe-
rior, inspira-se também no trabalho de Zabalza (2006, 2008, 2009, 2016), na
medida em que concebemos essa agdo como o desenho de uma coreografia
didatica. Esta é uma metéfora que desafia a concepcao do ensino tradicio-
nal, criando novas formas de perceber e conceber os processos educativos.

O conceito de coreografias didaticas, lembramos, foi inicialmente
proposto por Oser e Baeriswyl (2001), ao estabelecerem uma relagdo
entre a danga e os processos de ensino e aprendizagem, postulando
que os professores atuam como coredgrafos dos contextos de ensino, ao
organizarem coreografias que, postas em cena, orientam e organizam o
processo de aprendizagem dos estudantes, que, por sua vez, a ampliam
na busca dos seus proprios ritmos e percursos de aprendizagem. Isto
¢, do mesmo modo que os movimentos de um dancarino se relacionam
com os elementos do palco, os movimentos do professor ou dos estu-
dantes sdo relacionados aos varios elementos dos contextos educacio-
nais, como o curriculo e os recursos disponiveis para que a educacdo
de desenvolva. Essas situacdes de ensino e aprendizagem podem ser
presenciais e estar localizadas em espagos concretos e formais ou nao
formais (aulas, laboratérios, lugares de pratica), mas podem também ser
virtuais (sistemas de educacao a distancia ou online), porém, em todo o
caso, reforca Zabalza (2016), tém o mesmo papel: definem, concretizam
e possibilitam oportunidades de ensino e de aprendizagem.

A metafora da coreografia didatica compreende, na visdo de Nogueira
e Pizzi (2014), pensar as praticas pedagogicas num sentido inovador, con-
siderando o espaco educativo como um verdadeiro palco para novas des-
cobertas, construgGes e modificacGes de saberes e agGes, oferecendo
uma possibilidade para que docentes (mas, acrescentamos, também os
designers educacionais) organizem os distintos cenarios pedagégicos bus-
cando proporcionar aprendizagens mais significativas e vivenciais para os
estudantes. Padilha et al. (2010), citando a concepcao original proposta por
Oser e Baeriswyl (2001), reforcam que a coreografia diddtica esta estrutu-
rada em quatro grandes niveis: (i) antecipacdo, (ii) colocacdo em cena, (iii)
modelo-base de aprendizagem, e (iv) produto da aprendizagem do aluno.
Com base na ideia central de cada um desses niveis descritos pelos auto-
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res, Gamez e Trindade (2019) descrevem as referidas etapas adaptando-as
a um modelo de coreografia didatica para o ensino superior online, mas
que podem ser também adaptadas a qualquer contexto educativo, como
se explicita a seguir.

A “antecipagdo” refere-se ao ato docente de identificar previamente
quais as aprendizagens que consideram relevantes os seus alunos aprende-
rem, a fim de iniciar o planejamento das atividades de ensino pertinentes
as referidas aprendizagens. Trata-se de definir qual o nivel de competéncia
visada, e quais as aprendizagens que serao fomentadas nos alunos. Como a
aprendizagem é um processo intrinseco nos individuos, esse componente
da coreografia ndo é visivel, mas esta relacionado a competéncia de pla-
nejamento pedagogico do professor. Os pré-requisitos necessarios para
realizar essa etapa sdo: a clareza na defini¢do dos resultados de aprendi-
zagem desejados, que os docentes pretendam alcancar; o conhecimento
aplicado que possuam para selecionar, de forma coerente, as atividades
apropriadas para atingir os objetivos formativos propostos.

A “colocacdo em cena” refere-se a forma como os docentes utilizam
os recursos e as condi¢es para o ensino, composta pelas acdes e dinami-
cas que estes colocam em pratica, ou seja, o desenho pedagogico aplicado.
A competéncia docente relacionada a este componente é a manutengao
da coeréncia entre pensamento (premissas e pressupostos) e agdo, entre
planejamento e prética. Esse é um componente visivel da coreografia e
tem como critérios: a estrutura da sala (presencial ou virtual), a forma de
apresentacao dos conteuidos, a metodologia prevista pelo planejamento, os
recursos disponiveis para sua realizacao, as formas de avaliacdo propostas,
a tutoria e/ou o acompanhamento do trabalho. Os pré-requisitos para a
realizacdo desse componente sdo: as concepcoes pedagdgicas implicitas
no desenvolvimento da coreografia; os principios pedagdgicos assumidos
(objetivo da formacao e das atividades adequadas para o alcance dos obje-
tivos propostos).

0 “modelo-base da aprendizagem” refere-se a sequéncia de opera-
¢Oes mentais ou situacdes praticas que o educando tem de executar para
alcangar a aprendizagem proposta. Apesar de cada aluno ter o seu proprio
estilo e ritmo de aprendizagem, dependem e sdo influenciados pela forma
como os docentes colocam em cena as suas respectivas coreografias (com-
ponente visivel anterior), para que os alunos realizem seu processo interno
de aprendizagem. A competéncia docente relacionada a esta etapa refere-se
a capacidade do professor de identificar as fases que constituem esse pro-
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cesso e propiciar as condi¢oes adequadas para que os alunos mobilizem
as operacOes necessarias para concretizarem suas aprendizagens.

O “produto da aprendizagem do aluno” é o que resultard da sequén-
cia de operagoes (mentais e/ou praticas) desenvolvidas pelo aprendente,
é o resultado do processo. O critério para sua realizagdo é a presenca das
condigOes favoraveis para a aprendizagem de qualidade dos alunos. A
competéncia relacionada a este componente é uma docéncia centrada na
aprendizagem; é pré-requisito necessario para sua realizacao, a qualidade da
mediacdo pedagdgica para uma aprendizagem de qualidade nos estudantes.

Partindo ainda dos pressupostos originais das coreografias didati-
cas, Zabalza (2016) refere que Oser e Baeriswyl (2001) evidenciaram trés
componentes referentes aos processos de ensino-aprendizagem; nessa
perspectiva: a) uma coreografia externa e visivel, composta pelos elementos
materiais, organizacionais, operacionais e dindmicos que configuram um
espaco de acdo e pensamento; b) uma coreografia interna e no visivel que
consiste nas operagdes mentais e na dinamica afetiva ou emocional que
ocorre internamente nos sujeitos, caracterizadas como uma sequéncia de
operacgOes que levam a uma realizacdo ou desempenho; ¢) um produto ou
resultado da aprendizagem - o aluno domina o novo conhecimento pro-
posto e/ou estd em condicdes de realizar novas ac¢des, habilidades praticas
ou respostas atitudinais aprendidas.

Embora o termo coreografias diddticas, no sentido proposto origi-
nalmente, esteja mais orientado para a acdo individual de cada professor,
admite uma perspectiva mais abrangente, segundo Zabalza (2016), ao ampliar
o sentido e os componentes das coreografias externas a elementos que vdo
mais além do espaco individual dos docentes para aplica-los ao conjunto
da instituicdo. Dessa forma, a coreografia externa incluiria todos os tipos
de elementos que cada instituicdo organiza, com o objetivo de promover
um ambiente de aprendizado mais estimulante e eficaz para seus alunos.
Com isso, assume-se a ideia de que a coreografia interna (ou seja, o modelo
interno de aprendizagem suscitado nos alunos) vai muito além da acdo indi-
vidual e concreta de cada professor e vincula-se as variaveis coreograficas
institucionais (formas organizacionais de professores e alunos; organizagao
do curriculo; sistemas de estagio e mobilidade; espagos de aprendizagem;
modalidades de ensino, demandas académicas formalizadas na instituicdo
etc.). Essa perspectiva coloca o foco da andlise e intervengao didatica ndo
apenas no que cada professor faz, mas no modo como cada institui¢do
define sua coreografia institucional de ensino.

227



Claudia C. Hardagh | Eduardo Fofonca | Nuria P. V. Camas (org.)

Tal principio, sugere Zabalza (2016), incita a uma linha de pesquisa
que retrate as coreografias institucionais e os efeitos da aprendizagem nos
alunos, a qual, precisaria, no entanto, e ainda de acordo com o autor, ser
limitada a elementos coreograficos mais especificos, tais como aqueles a
que antes aludimos (infraestruturas e espacos de aprendizagem, organiza-
¢do curricular, demandas institucionais, dispositivos de apoio, préticas e
intercambios). Esses elementos coreograficos, a par de outros, vém sendo
analisados no contexto da Rede Académica Internacional WEIWER®, que
apresentamos no ponto seguinte.

WIKIPEDIA EM CONTEXTOS DE PESQUISA
E FORMAGCAO EM REDE

A Wikipédia é um recurso incontornavel em contextos digitais,
nomeadamente quando se faz uma pesquisa na internet. Mas, pode ser
também um recurso em contextos educacionais, de formagao e de pesquisa
e investigacao? Se é certo que o cidaddo, em geral, e, em particular, alunos
e estudantes, tal como professores, formadores e pesquisadores, recor-
rem a Wikipédia, ainda néo é claro o papel que tal recurso desempenha,
ou pode desempenhar, por exemplo, enquanto estratégia pedagogica ou
objeto de estudo. A Rede Académica Internacional WEIWER® surge como
contexto coreografico institucional para dar resposta a essa e a outras
questdes, estando centrada, num plano geral, na educacdo, nas linguagens
e nos novos letramentos em sua relagdo com as tecnologias, em particular
as tecnologias digitais; num plano especifico, esta dedicada as wikis, em
particular a Wikipédia, a educacdo e a investigacdao, promovendo a cola-
boragdo internacional entre pesquisadores de diferentes paises em torno
dessas tematicas.

A Rede WEIWER® foi criada assumindo o mote “Vamos Partilhar,
Aprender & Descobrir ?!”, como reconhecem Cardoso, Pestana e Pinto (2020),
com os seguintes objetivos: disseminar PEA onde a Wikipédia assume um
papel relevante; divulgar resultados de pesquisa no dominio da formacéo
e educacao aberta com a Wikipédia, numa perspectiva de construcao de
novas linhas de investigaco e desenvolvimento; estimular a reflexdo critica
sobre a integracdo curricular da Wikipédia, nomeadamente no contexto da
formacao continua de professores/formadores; difundir outros projetos do
ecossistema da Wikimedia Foundation; estabelecer redes de intervencao no
dominio das PEA, concretamente no contexto da Wikipédia.
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O lancamento oficial da rede, inscrita no LE@D, Laboratério de
Educacdo a Distancia e E-learning, pode ser situado em outubro de 2018,
com as primeiras WEIWER® Open Sessions, sessoes abertas integradas
simultaneamente nas comemorag¢des dos 30 anos da Universidade Aberta
(Portugal) e na Semana Internacional do Acesso Aberto (promovida pela
Scholarly Publishing and Academic Resources Coalition - SPARC), e que con-
tou ainda com o apoio do Departamento de Educacéo e Ensino a Distan-
cia (DEED) e da Direcao dos Servicos de Documentacao da Universidade
Aberta (Portugal). Importa referir que se tratou de um evento de cunho
internacional, inovador, considerando a tematica (inédita em Portugal), e
que teve a finalidade de compartilhar experiéncias, praticas e propostas
de integracao curricular da Wikipédia, na lusofonia e no mundo, e em que
participaram atores educativos diversos, especialistas ou entusiastas por
esses fendmenos associados a educacéo e ciéncia aberta.

Nossos didlogos e parcerias ndo se esgotam nessas sessoes abertas
perante temas e desafios tdo complexos quanto estimulantes, em que (re)
configuramos novas coreografias didaticas, enfim novos caminhos para
ensinar-aprender, pelo que prosseguimos promovendo dinamicas de for-
macao e projetos de intervengdo educacional, trilhando novas pesquisas
e ampliando os estudos sobre a integracdo curricular da Wikipédia nos
diversos niveis de ensino, resultando em dissertacées de mestrado, teses de
doutoramento, artigos cientificos, pds-doutoramentos e outras publicacdes.
Numa palavra, antes de avancar para as consideracdes finais, continua nos
movendo o designio de “Compartilhar, Aprender & Descobrir” - também
porque, concordando com Knight e Pryke (2012), a Wikipédia é “a contro-
versial new departure in the history of education” (p. 1).

CONSIDERACOES FINAIS

Embora ndo seja generalizado, quicd menos no panorama luso-brasi-
leiro, ainda (queremos acreditar e nesse sentido temos vindo a trabalhar),
h4 docentes, nomeadamente do ensino superior, que afirmam que a Wiki-
pédia é uma poderosa ferramenta de aprendizagem, recomendando sua
utilizagdo em contextos educativos. Corroboramos este posicionamento
ndo s6 com base na revisdo da literatura internacional, mas também nas
inumeras pesquisas que temos vindo a realizar, algumas das quais fomos
dando conta ao longo desse texto. Assim, vale ressaltar a posicao de Boli-
var (2012) que refere, no ambito da mudanca educativa, que néo é possivel
prosperar se ndo nos basearmos na evidéncia dos dados, entendidos no
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sentido amplo; como o préprio refere: “[m]uitas discussoes improdutivas,
sobre as diferentes opinides e intui¢bes, acabam sem que os dados sejam
colocados no centro da melhoria. Aquilo que se tem de fazer ou nfo, a
tomada de decisOes e o valor das agoes realizadas devem estar baseados nos
dados, enquanto a melhoria deve ser ajuizada em fungéo deles” (p. 255).

Com essa preocupacao, de prosperar, nos baseando “na evidéncia dos
dados” e colocando-os “no centro da melhoria”, consideramos necessario
dar corpo a Rede Académica Internacional WEIWER® antes explicitada,
cuja coreografia embriondria remonta a Pestana (2014). As “2018 WEIWER®
Open Sessions”, segundo Cardoso, Pestana e Pinto (2019), corporizaram o
seu arranque oficial e as evidéncias entdo recolhidas permitem afirmar
que ai se comegaram a esbogar coreografias institucionais preliminares,
algumas entretanto concretizadas, outras ainda em aberto, e que por certo
irdo inspirar a mudanca educativa desejada e exigida para a “educagédo
[aberta] de qualidade”, conforme preconizada pelas Nagoes Unidas, em
seus objetivos de desenvolvimento sustentdvel.
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CAPITULO 15

A INCORPORACAO DA TECNOLOGIA
NO ENSINO SUPERIOR: DINAMICAS DE
GARANTIA DA QUALIDADE

Maria Isabel A. R. Pereira®
Rita Cadima®*

INTRODUCAO

Os desenvolvimentos tecnoldgicos e as transformagoes societais dos
ultimos anos tém vindo a colocar enormes desafios ao nivel da educacéo e
da preparacao dos jovens para as novas profissdes do séc. XXI (WEF, 2018).
No Ensino Superior, a par das competéncias cognitivas, o desenvolvimento
de competéncias transversais e relacionais é fundamental para a preparacéo
dos profissionais do futuro, sendo o uso da tecnologia indispensével na
promocao da cidadania digital e da capacidade para a utilizacao de recursos
tecnoldgicos em ambiente profissional com propriedade e responsabilidade
(Schliinzen Junior et al., 2019; Adams Becker et al. 2018).

No projeto Onlife Manifesto, lancado pela Comissdo Europeia (Floridi,
2015), argumentou-se que nao faz sentido distinguir entre o mundo online e
offline, sendo esta dicotomia uma falsa questao, por ndo haver fronteiras entre
os dois mundos na nova ordem social, econdmica, politica e ética. Nesta pers-
petiva, ndo faz sentido dividir o mundo alargado em presencial e online, o que
cria novos desafios a educacao e as instituicdes. A estes desafios juntam-se a
competitividade internacional e a globalizacao da educagéo, o que tem levado
muitas instituicoes de ensino superior a explorar modalidades hibridas que
combinam o ensino presencial e com atividades online e a distancia.

O caminho nas institui¢oes de ensino superior esta a ser feito em dife-
rentes ritmos e cendrios e a educacio online coloca desafios a professores, a
estudantes e as estruturas das préprias instituicdes. O contexto pedagégico

% Doutora em Ciéncias e Tecnologias da Informacéo pela Universidade de Coimbra, Portugal. Pré-Pre-
sidente para a Inovacéo Pedagégica do Politécnico de Leiria, Portugal. Investigadora no CIDEI - Centro
de Estudos em Educacio e Inovacéo do Politécnico de Leiria. Email: isabel.pereira@ipleiria.pt

% Doutora em em Engenharia Multimédia pela Universidade Politécnica da Catalunha, Espanha. Vice-
-Presidente do Politécnico de Leiria, Portugal. Investigadora no CIDEI - Centro de Estudos em Educacéo
e Inovacéo do Politécnico de Leiria. E-mail: rita.cadima@ipleiria.pt

234



Processos Formativos, Tecnologias Imersivas e Novos Letramentos

online é exigente para os estudantes, por exigir competéncias pessoais como
a autonomia, responsabilidade, gestao do tempo, foco, persisténcia, entre
outras. Os professores também precisam de se adaptar, para criar aquilo
que é fundamental no trabalho pedagdgico: a confianga e a mudanca. Os
contextos de pratica e de formagdo pedagdgica no ensino superior sdo
diversificados, sobretudo os que envolvem o ensino e a aprendizagem
mediada por tecnologias digitais. E é inevitavel rever modelos de ensino
e praticas pedagogicas, diferenciadas criando valor para os estudantes.

UM NOVO CONTEXTO POTENCIADOR DA
INCORPORACAO DAS TECNOLOGIAS

No contexto da atual pandemia provocada pela SARS-CoV-2, as ins-
tituicoes de ensino superior tiveram de tomar um conjunto de decisdes de
passagem para um ensino nao presencial, num caminho nao linear de ajus-
tes e reajustes, o que se traduziu numa oportunidade para se reinventarem
e serem mais criativas e abertas a diversidade na utilizacdo da tecnologia
como suporte ao processo de ensino e aprendizagem.

Um inquérito conduzido pelo Conselho Coordenador dos Institutos
Superiores Politécnicos (CCISP) em maio de 2020 (Pereira et al, 2020)% pro-
curou avaliar o modo como nas IES se encarou este novo contexto, quais
as solugoOes pedagogicas implementadas e propostas de agdo para ultra-
passar os problemas e dificuldades encontradas. Os resultados do estudo,
efetuado junto de 24 IES, revelaram que muitos dos desafios apontados
foram, também, considerados como oportunidades de desenvolvimento
e de inovacdo na forma de os ultrapassar (ver Tabela 1).

Tabela 1. Principais oportunidades na mudanca das atividades
letivas presenciais para o online

Categoria Percentagem

Potenciar novas metodologias de trabalho/inovacéo pedagdgica 35.0%

Promover reflexdo sobre o futuro no ensino 20.9%
Reforgar autonomia e implicagdo dos estudantes 18.1%
Potenciar a interacdo com os estudantes 14.7%

Fonte: Pereira et al (2020)

% Estudo conduzido junto de professores e dirigentes de 24 institui¢des de ensino superior
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Na resposta ao inquérito por parte de dirigentes e professores, 35%
da amostra identificou como oportunidade, proporcionada por esta fase, as
possibilidades de inovacdo pedagogica e desenvolvimento de novas meto-
dologias de ensino-aprendizagem com implicagOes nas praticas imediatas e
a desenvolver no futuro. Esta visdo resultou quer por se terem adquirido ou
aprofundado competéncias tecnoldgicas (de forma auténoma, em acoes de
formacdo organizadas pelas institui¢oes ou em trabalho colaborativo entre
pares) e, consequentemente, por se terem vencido algumas resisténcias a
utilizagdo de recursos tecnoldgicos de uma forma mais generalizada; quer
por se ter percebido, na agdo pratica, as potencialidades das metodologias
de trabalho online que, futuramente, podem ser combinadas e embebidas
no ensino presencial (combinando modelos).

Esta perspetiva encontra continuidade na segunda categoria de opor-
tunidades mais referida (20.9%): promover uma reflexo sobre o futuro do
ensino, repensando ofertas formativas com possibilidades de combinacao
de modalidades hibridas (presencial e online), diversificando modelos e
potenciando a captagdo de novos publicos (nacionais e internacionais). A
explicitagdo clara destas potencialidades evidenciou que, por forca das cir-
cunstincias, foram vencidas barreiras relativamente a educacédo a distancia.

Outras oportunidades apontadas referiram, precisamente, o ultra-
passar de algumas barreiras que sao comumente associadas ao ensino
online: a relacdo com os estudantes e a relagdo dos estudantes com o
processo de ensino-aprendizagem. Foi identificado como oportunidade
o reforco da autonomia dos estudantes e a sua implicacdo no processo de
ensino-aprendizagem (18.1%), surgindo um reconhecimento do aumento
da participacao dos estudantes no desenvolvimento de atividades e um
aumento da possibilidade de “frequéncia” por parte de trabalhadores estu-
dantes. A possibilidade de os estudantes desenvolverem trabalho a ritmos
diferenciados e as possibilidades de inovagdo pedagégica e de diversifi-
cacdo de atividades a desenvolver com as turmas foram percebidas como
potenciadoras da autonomizagao dos estudantes. Foi também reconhecida
a oportunidade para o desenvolvimento de diferentes formas de interacéo
com os estudantes e o aumento da percecdo do professor em relagio a
necessidades individuais dos estudantes (14.7%).

Os resultados do inquérito, que abordou outras questoes relativas a
gestdo, avaliacdo, formagdo, ferramentas e praticas, permitiu identificar
dois cenarios que o contexto de transigdo rapida para o ensino online
configurou:
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+ um cenario imediato, em que as solugOes encontradas por cada
instituicdo podem nio ser estdveis nem generalizaveis a outras,
visto que responderam a um propdsito imediato, muito especifico.
Contudo, algumas solugdes, inicialmente provisérias, se possam vir
a consolidar e a serem utilizadas por outros e noutros contextos e/ou
dominios cientificos. Este cenario emerge em contextos assentes no
apoio entre pares e em servi¢os criados no momento;

+ um cenario consolidado, assente no conhecimento, confianca e expe-
riéncia anteriores a situacdo vivida, com servigos intencionalmente
criados para o apoio ao ensino online, nas suas diversas vertentes,
incluindo a avaliacdo, assegurando a formacao sistematica de pro-
fessores e a existéncia de estruturas de apoio técnico e de apoio a
investigacdo sobre a pratica.

Os desafios educacionais do atual contexto vivido e expressados nos
resultados do inquérito ultrapassam as fronteiras nacionais. Dos resultados
foi possivel concluir que as maiores dificuldades na transigédo para o ensino
online prenderam-se com a tecnologia, desde a dificuldade de acesso a sua
utilizag@o, com o trabalho laboratorial/pratico, assim como dificuldades
de adaptagdo a novas metodologias de ensino.

Assim, é fundamental que a par da inovacdo pedagogica e da imple-
mentacgdo de novas experiéncias, as instituigdes de ensino superior desen-
volvam mecanismos de monitorizacao e avaliacdo da qualidade das suas
praticas. No recurso a tecnologias e a solugdes de ensino e aprendizagem
hibridas é importante usar referenciais de avaliagdo de qualidade que
valorizem aspetos especificos do ensino online.

GARANTIA DA QUALIDADE DO ENSINO ONLINE

A avaliacdo da qualidade no ensino online é multidimensional. A
European Association for Quality Assurance in Higher Education (ENQA)
definiu em 2018, num estudo que teve bastante impacto, referenciais para a
garantia da qualidade do e-learning no ensino superior: - Politica e sistemas
de garantia da qualidade; - Estruturacao e aprovagao de cursos; - Aprendi-
zagem centrada no estudante, ensino e avaliacao; - Ingresso e progressao
dos estudantes, reconhecimento e certificacao; - Professores; - Recursos
de aprendizagem e apoio aos estudantes; - Gestdo da informacao; - Infor-
macao publica e divulgagdo; - Monitorizacao e atualizacdo continua dos
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cursos; - Processos ciclicos de avaliacdo e garantia externa da qualidade
(Huertas et al., 2018).

Em Portugal, a publicacdo em 2019 do Regime Juridico do Ensino
Superior ministrado a distancia® estabeleceu um quadro claro de princi-
pios e regras de acreditacgdo, organizacao e funcionamento da modalidade
de ensino superior a distancia. De entre os parametros de avaliacdo de
qualidade definidos neste Decreto-Lei*, salientamos:

Sao parametros de avaliacdo da qualidade (...)

- As competéncias do corpo docente total, do corpo
de técnicos especializados para a prestacdo do apoio
individualizado aos estudantes e da equipa encarregada
de colaborar com os docentes no desenho curricular
dos planos de estudos e materiais dos ciclos de estudos;

- A adequagdo das infraestruturas e sistemas tecnolé-
gicos para as interagOes pedagdgicas entre professo-
res e estudantes, para o acesso a recursos de estudo,
investigacdo e experimentacdo e para as interacoes da
gestdo académica;

- A adequacio, a eficdcia e a eficiéncia das medidas ado-
tadas para promocao da inclusdo digital dos estudantes
e ajusteza, fiabilidade e acessibilidade das metodologias
e dos processos de avaliacao;(...)

Artigo 12°, Avaliacdo da qualidade, DL n.° 133/2019

Dos referenciais apresentados pela ENQA e reforgados pelo regime
juridico portugués, destacamos, no ambito deste texto, duas dimensoes
que consideramos que devem estar associadas a avaliacdo da qualidade de
praticas pedagodgicas inovadoras que fagam uso da tecnologia. Por um lado,
as instituicGes de ensino superior devem investir e garantir a existéncia
de plataformas e ferramentas robustas que permitam o acesso de todos os
estudantes aos servicos da instituicdo e aos materiais e recursos de aprendi-
zagem. E fundamental garantir o funcionamento continuo de ferramentas
de interacdo e comunicagdo e paralelamente assegurar a existéncia de
equipas de suporte e apoio aos professores e estudantes (OEI, 2020).

Por outro, a importancia da competéncia das equipas de professores
e a obrigacdo das instituicdes de ensino superior em assegurar processos
de formacao continua de professores e as condi¢Ges que proporcionam o

% Decreto-Lei n.’ 133/2019, de 3 de setembro, do Governo de Portugal.
5 Artigo 12° Avaliacdo da qualidade, do Decreto-Lei n° 133/2019.

238



Processos Formativos, Tecnologias Imersivas e Novos Letramentos

seu investimento e desenvolvimento. Deve existir um plano de formacéo
que inclua quer a formacao sobre tecnologias e ferramentas como também
aformagéo sobre modelos pedagdgicos e inovacio pedagdgica (OEI, 2020).

INTERACAO E COMUNICACAO ON-LINE NUMA
COMUNIDADE DE APRENDIZAGEM

Quando um estudante participa num processo de ensino e aprendi-
zagem online, a responsabilidade da instituicdo aumenta tanto na garantia
da qualidade dos cursos que oferece como na garantia do acesso, formacao
e uso das plataformas virtuais e da existéncia de canais de comunicagdo
online entre estudantes e professores (OEL, 2020).

As instituicoes devem salvaguardar a existéncia de servicos e de
equipas de suporte tecnolégico aos estudantes e, ao nivel tecnologia, deve
ser assegurada uma infraestrutura suficientemente robusta que permita
dar resposta as exigéncias de todas as atividades pedagdgicas (Chopra et
al.,2018). A este nivel importa ainda implementar medidas de seguranga
que assegurem a validade e da informacao.

Contudo, para além de garantir o acesso e funcionamento das pla-
taformas que permitem o desenvolvimento das atividades pedagdgicas, a
garantia da qualidade dos processos de aprendizagem passa também por
garantir um modelo pedagégico que permita a selecdo e o pensamento
critico (Lee, 2018), a flexibilidade e adaptagdo ao perfil de cada estudante.
Assim é fundamental ser seguido um desenho pedagdgico que permita uma
gestdo auténoma das atividades por parte do estudante, com instrucoes
claras sobre cada atividade e com um acesso facil a recursos (Kirschner,
Sweller, Clark, 2006). Simultaneamente, importa disponibilizar também um
conjunto de ferramentas de comunicacdo que facilitem a interagdo entre
estudantes e entre estudantes e professores (Kent, Laslo, Rafaeli, 2016).

As recentes alteracOes no ensino superior provocadas pela pandemia,
originaram inumeras situagdes em que um grande volume de estudantes
passou para um ensino online de um momento para o outro, o que constituiu
um cenario de exceléncia para analisar as suas capacidades de adaptacao
e quais as maiores necessidades e desafios.

Num inquérito realizado no Politécnico de Leiria em abril de 2020,
um més apos a passagem para um ensino 100% online, procurou-se analisar
os aspetos ja ha muito salientados como essenciais na investigagdo sobre
elearning e a utilizacdo de tecnologias no ensino. Num universo de 5852
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estudantes, 60.9% referiu conseguir adaptar-se as novas metodologias de
trabalho (Tabela 2), o que revela a existéncia de competéncias dos estudantes
que lhes permitem facilmente aceder aos recursos e atividades propostas.

Tabela 2. Adaptacio dos estudantes as novas metodologias de trabalho e a necessidade
de gestio auténoma do tempo entre as varias atividades letivas

1 Discordo 2 3 4 5 Concordo
totalmente totalmente

Consigo adaptar-me as novas

0 0 0 0 0
metodologias de trabalho? 6.2% 14.2% 18.7% 357% 25.2%

Consigo gerir o meu tempo entre

, . . . . 8.1% 19.8% 21.2% 314% 194%
as varias atividades letivas?

Fonte: Inquérito online realizado aos estudantes do Politécnico de Leiria em abril
2020 (N=5852)

Ja relativamente a capacidade de gestdo do tempo, apenas 50.8% dos
estudantes afirmou conseguir gerir o tempo entre as varias atividades letivas
(Tabela 2). Esta dificuldade pode revelar alguma falta de autonomia dos
estudantes, ndo tdo exigida no ensino totalmente presencial, mas importa
salientar que parte deste excesso de trabalho sentido podera também ter
sido fruto da situacao que obrigou professores e estudantes passarem de
uma forma abrupta para um contexto online.

Neste inquérito, os estudantes foram também questionados sobre
a frequéncia do contacto com os seus professores no ambito de cada dis-
ciplina, quer através das plataformas de aprendizagem quer através de
ferramentas de comunicacdo como o email ou o chat. O Grafico 1 mostra
o resultado do cruzamento da frequéncia de interacdo com o professor e
as dificuldades de adaptagdo manifestadas, onde é possivel observar que os
estudantes com maior contacto com os docentes referem menores dificul-
dades na adaptacdo as novas metodologias de trabalho. De modo oposto,
também é possivel observar que os estudantes que referiram sentir maior
dificuldade na adaptagéo as novas metodologias de trabalho referem ter
menor contacto com os docentes.

240



Processos Formativos, Tecnologias Imersivas e Novos Letramentos

Grifico 1. Relacio entre a frequéncia do contacto com os professores e a adaptacio dos
estudantes as novas metodologias de trabalho
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Fonte: Inquérito online realizado aos estudantes do Politécnico de Leiria em abril
2020 (N=5852)

O Grafico 2 apresenta o resultado do cruzamento da frequéncia de
interacdo com o professor e com a resposta quanto ao feedback recebido
dos professores relativamente ao trabalho desenvolvido no ambito das
atividades letivas. Neste grafico é possivel observar que quanto maior o
contacto com o professor maior parece ser o feedback recebido relativa-
mente ao trabalho desenvolvido. Esta evidéncia do estudo parece sugerir
que o retorno e orientacao dos estudantes parece estar ainda muito assente
numa intervencao direta do professor, muito semelhante ao que acontece
numa sala de aula presencial.
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Grifico 2. Relagio entre a frequéncia do contacto com os professores e a rececio de
feedback sobre o trabalho desenvolvido
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Fonte: Inquérito online realizado aos estudantes do Politécnico de Leiria em abril
2020 (N=5852)

Estes resultados mostram que, para além de garantir a disponibilizacdo
e o acesso aos recursos e ferramentas de aprendizagem, importa garantir a
utilizacdo de estratégias pedagogicas adequadas ao ensino online. Importa
fomentar a implementacio de praticas pedagdgicas que assentem numa
aprendizagem centrada no estudante, que a auto-gestao e auto-avaliacdo do
seu desempenho e aprendizagem, e que prevejam estratégias diversificadas
de avaliacdo, desde a auto-avaliacdo, ao feedback e a avaliacdo por pares.
Para esta transformacao de praticas é fundamental incentivar a reflexdo e
a formacao pedagdgica dos professores em modelos adequados ao online
e ao uso da tecnologia.

FORMACAO DE PROFESSORES PARA O ENSINO
ON-LINE: FORMATOS E CONTEUDOS

E da responsabilidade das instituicdes do ensino superior a elabora-
¢do e execucdo de um plano de formacao pedagdgica para o ensino online,
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onde se abordem aspetos relacionados com as tecnologias e modelos
pedagdgicos inovadores (OEL 2020).

O Politécnico de Leiria na sua Unidade de Ensino a Distancia tem
uma equipa técnico-pedagdgica especializada que assegura o suporte aos
professores e tem vindo a desenvolver agoes de formacao para professores
e para a comunidade em geral. Esta equipa multidisciplinar conta com
designers instrucionais, especialistas em pedagogia e modelos adequados
ao elearning, técnicos de comunicagio e técnicos especialistas em plata-
formas e sistemas informaticos, que em conjunto asseguram o suporte e
delineiam o plano de formacédo pedagdgica da instituicdo.

Ao longo dos anos as acdes de formagio tém incidido sobre diferentes
abordagens pedagégicas que envolvem modelos pedagdgicos de aprendi-
zagem centrada no estudante e active learning, sobre design instrucional,
acessibilidade e inclusdo, e sobre o uso de tecnologias em contextos peda-
gogicos especificos (Tabela 3). Estas tematicas advém, por um lado, das
principais necessidades e dificuldades registadas pelos docentes e estu-
dantes, e por outro, das tendéncias educativas do séc. XXI, que fomentam a
colaboracdo, a comunicagao, as tecnologias, aptidoes sociais e/ou culturais,
a criatividade, o pensamento critico, a resolucdo de problemas e o sentido
de iniciativa, dando origem a abordagens pedagégicas inovadoras. Alinha-
dos com as perspetivas internacionais apresentadas por diversas entidades
e relatérios (UNESCO; OCDE; World Economic Forum; Horizon Report),
tem-se procurado apostar na inovagdo pedagdgica balizada por padroes
de qualidade transversais aos diferentes contextos culturais, tecnolégicos,
econdmicos e sociais.

Em termos de metodologia, os cursos que desenvolvidos tém assen-
tado em variados formatos: workshops presenciais, webinares, workdays,
cursos online e MOOC. Esta diversificacdo no formato (presencial, online ou
hibrido) e na duracao (desde workshops de 2 horas a cursos desenvolvidos
aos longos de varias semana), visa a adequac@o ao conteido da formagéo
e a facilitagdo da compatibilidade com a agenda dos professores.
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Tabela 3. Formacio ministrada pela Unidade de Ensino a Distiancia do
Politécnico de Leiria em 2019/2020

Acao Formato
Organizar a UC no moodle Webinar / Workday
Gravar videos com o screencast-o-matic Webinar

Usar o microsoft teams Workshop / Webinar
Criar grupos de trabalho no moodle Webinar
Apoio a atividades online Workday

Criar testes no moodle Workshop / Webinar
Trabalho partilhado com o Onedrive Webinar
Criagdo de atividades interativas online Webinar
Estratégias de avaliagdo online Webinar
Videoconferéncia via web, rede fixa ou rede movel Webinar
Como evitar o plagio MOOC

Como criar atividades interativas com o H5P MOOC

Active Learning: como comegar MOOC
Mapas mentais MOOC
Documentos acessiveis no MS Word MOOC
Descricdo de imagens em contexto web e digital MOOC
Videos acessiveis no youtube MOOC

Curso E-Professores Curso blearning

Em todos os formatos é dada especial atencéo a estrutura, duragio,
tipo de atividades, tipo de contetdos e modelo pedagdgico subjacente. Os
cursos online sdo muito valorizados uma vez que possibilitam ao professor
enquanto formando experienciar ser estudante online, gerindo autono-
mamente o seu espago e tempo de formagdo. No caso particular do curso
de “E-Professores”, que tem uma duragio de varias semanas e visa uma
formacao mais aprofundada (na ultima edi¢do em 2020 contou com a par-
ticipagdo de 375 professores: 38% da comunidade do Politécnico de Leiria
e 62% de outras instituigoes), é seguido um design instrucional adequado
ao elearning, que promove o acesso a diferentes perfis com recurso a dife-
rentes tecnologias de apoio e a contetidos diversificados que incluem texto,
imagem e video, e é valorizada a comunicagdo assincrona, com sessoes
sincronas e/ou presenciais pontuais.

Os principais impactos destas formacoes, do ponto de vista dos forman-
dos, sdo a melhoria das praticas pedagdgicas tanto no ensino presencial como
no online, nomeadamente, o comprometimento com a melhoria continua, a
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melhor capacidade para organizar os contetidos de forma intuitiva, a capacidade
para criar recursos apelativos, fornecer mais exemplos e procurar dividir tarefas
complexas, o poder partilhar experiéncias, estar mais presente, colocar-se no
papel do estudante, aprender a comunicar e a dar feedback aos estudantes.

CONSIDERACOES FINAIS

Um modelo hibrido de aprendizagem pode combinar o melhor da
aprendizagem presencial com as vantagens da aprendizagem online, estando
esta ultima ligada a promocao da autonomia dos estudantes e a uma melhor
preparacao dos futuros profissionais para atuar numa sociedade cada vez
mais digital. No ensino superior, reconhecidas as potencialidades das
tecnologias e modelos de funcionamento online, é fundamental o inves-
timento institucional na disponibilizacdo das ferramentas tecnolégicas,
na adequagio de metodologias pedagogicas inovadoras e na formagéo
adequada dos professores. E é também fundamental que a par da inovacéo
pedagdgica e da implementacdo de novas experiéncias de ensino online,
as instituicGes desenvolvam mecanismos de monitorizacdo e avaliacdo
da qualidade, valorizando a perspetiva dos estudantes e dos professores.

Neste texto procuramos salientar a importéancia das instituigoes de
ensino superior monitorizarem o acesso e atividade dos estudantes, de
modo a avaliarem a adequagdo das praticas as necessidades especificas
do ensino online e a orientarem o tipo de suporte e de formacao continua
essencial para os professores. Na formagao especifica dos professores para
a docéncia online, é importante adotar uma discriminagao positiva, que
valorize e suporte a inovagdo pedagégica, sobretudo em instituicées de
ensino superior com uma cultura pedagogica assente no ensino presen-
cial. A existéncia de equipas especificas e de servicos intencionalmente
criados para o apoio ao ensino online, é fundamental para assegurar um
planeamento estratégico que contemple um plano de formacao continuado
de professores e para fomentar a partilha de conhecimento e o encontrar
em conjunto solucdes para os desafios que emergem. Este trabalho em
equipa facilita a reflexdo e a visao positiva de encarar cada desafio como
uma oportunidade para melhorar e evoluir.
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PROCESSO0S FORMATIVOS, TECNOLOGIAS

IMERSIVAS E NOVOS LETRAMENTOS:
CONVERGENGIAS E DESDOBRAMENT0S

A obra coletiva de educadores(as) pesquisadores(as) traz reflexoes
contemporaneas relativas as formacoes dos(as) profissionais da educacao
que pela sua praxis pedagogica, inserem novos letramentos integrados a
cultura digital e provocam reflexoes criticas para a sociedade a respeito
das tecnologias imersivas. Aformacao critica e reflexiva vai além da escola,
pois, disseminam novas praticas sociais para potencializar o acesso a
informacdo, comunicacao e letramentos necessarios para o exercicio da
cidadania.

leitor de "Processos Formativos, Tecnologias Imersivas e Novos
Letramentos” dialoga com pesquisadores(as) brasileiros(as) e europeus
sobre suas pesquisas e praxis pedagogica mediadas pelas tecnologias
imersivas, que podem ser aplicadas em contextos multiplos por outros
educadores(as) interessados(as) em ressignificar suas praticas pedagogicas
com novos pensamentos, acoes e elementos tecnologicos da cultura
digital.
Os autores e as autoras apresentam nessa coletanea algumas perspectivas
sobre a integracdo das tecnologias imersivas para a formacao dos(as)
educadores(as), especialmente as midias para comunicacao como radio,
redes sociais e jornal que na area da educacao passam a dialogar com o
curriculo escolar e provocam em estudantes de varios niveis do ensino,
novos letramentos necessarios para conviver na sociedade contemporanea
que exige dialogo, critica e criatividade ao longo da vida.
0 objetivo principal da obra coletiva & provocar no leitor reflexdes sobre a
necessidade urgente de mudanca de paradigma na educacao provocado
pelas contribuicoes que a cultura digital com suas convergéncias e seus
desdobramentos trazidos de forma reflexiva, como também ativa em acoes
e praticas a educacao contemporanea.
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